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HERNI PLAN
OBECNA CAST

1 PROVOZOVATEL

Palasino Group, a.s., je akciova spolecnost se sidlem na adrese Ceska Kubice 64, 345 32
Ceska Kubice, Ceska republika, ICO: 64358267, zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném
Krajskym soudem v Plzni, oddil B, vliozka 492 (dale jen ,Provozovatel”), ktera provozuje
hazardni hry ve svych kasinech pod ochrannou znamkou PALASINO®.

2 DRUH HAZARDNI HRY

Ziva hra

3 ZPUSOB PROVOZOVANI

Land-based v provozovnach Kasin Provozovatele.

4 PRAVNI PREDPISY

e Zakon ¢&.186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen
ZHHY):

e \Whlddka ¢. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

e \Whlddka ¢ 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametrd pro
zafizeni, jejichz prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavkl na
ochranu a uchovavani hernich a financnich dat a jejich technické parametry, ve
znéni pozdéjsich predpisy;

e Zakon ¢&. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynos( z trestné
¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdeéjSich predpist (dale jen ,AML

zakon");

a dalsi souvisejici pravni predpisy.

5 PROHLASENI

Herni plan je prilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo
schvaleno Ministerstvem financi CR.

Ustanoveni pravnich predpisd maji prednost pred ustanovenim herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho planu maji prednost pred obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim a
provozovatelem).

6 OBECNA PRAVIDLA UCASTI NA HAZARDNI HRE

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje
zejména pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruseni uzivatelského konta, informacni
povinnost provozovatele, zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.
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Pro Ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel Gc¢astnikim hazardni hry poskytuje
nastroje pro zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZHH — jedna se zejména o
Rejstrik fyzickych osob vyloucenych z Ucasti na hazardnich hrach, moznost nastaveni
sebeomezujicich opatreni a moznost vyuziti prostredku pro zamezeni Ucasti na hazardni
hre.

Provozovatel umoznuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatfeni spolecné pro
nasledujici druhy hazardnich her:

e 7ivahra

e technicka hra
Provozovatel zfizuje jiné obdobné konto sazejicim k Ucasti na zivé hre land-based. Pravidla

pro zrizeni, vedeni a zruseni uzivatelského konta podle ZHH se na toto obdobné konto
pouziji obdobné.

Podminkou UcCasti na této hre je registrace. Registrace je dokoncena okamzikem zfizeni
uzivatelského konta a pridélenim pfistupovych Udajd nebo jiného pfistupového
prostredku k nému.

Je umoznén prevod penéznich nebo hracich penéznich prostfedkd mezi timto
obdobnym kontem a jinymi uzivatelskymi konty k provozovani dalSich druhl hazardnich
her provozovatelem.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni casti tohoto
herniho planu.

7 ZJISTENI OKOLNOSTI, JEZ URCUJE VYHRU

ZpUsob zjisténi okolnosti, jez urcuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve
vztahu ke kazdé jednotlivé zivé hre.

Hra je provozovana na hracich stolech zivé hry a je primo obsluhovana krupierem. V zivée
hre, kde sazejici hraji proti krupiérovi, je vyhra urcena konkrétnim pevné danym vyplatnim
pomeérem pro kazdy typ sazky, kterym bude v pfipadé dosazeni vyherni kombinace
nasobena vyse sazky sazejicinho. V pripadé zivé hry, kde sazejici hraji jeden proti druhému,
je vwhra uréena porovnanim karetnich kombinaci jednotlivych hracd, nebo souborem
téchto kombinaci.

8 VYSE VYHRY NEBO ZPUSOB JEJIHO URCENI

VWse vyhry je upravena ve zvlastni casti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé zivé
hre.

9 UKONCENI HRY, ZPUSOB A LHUTY PRO VYPLATU VYHRY

Hraci zetony je krupiér povinen vymenit za hodnotove zetony u hraciho stolu zivé hry,
kdykoliv o to Ucastnik hazardni hry pozada.

Provozovatel vyplati vyhru na uzivatelské konto bez zbytecného odkladu, nejpozdéji do 30
dnl ode dne jejiho vyhodnoceni.
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Vyplata penéznich prostiedkd z uzivatelského konta bude provedena bezuplatné na
zakladé zadosti UcCastnika hazardni hry, a to na vsech mistech, kde jsou prijimany vklady
penéznich prostfedkd na uZivatelské konto. Vyplata bude provedena bezodkladné, z
omluvitelného divodu nejpozdéji do 60 dnd ode dne, kdy zadost provozovatel obdrzel.

10 . DALSI INFORMACE

Provozovatel upozornuje, ze Ucast na Hazardnich hrach muze byt Skodliva a zplsobovat
zavislost. Hrac by se mél Ucastnit Hazardnich her zodpovedné.

Herni mé&nou pro Ucely Zivych her Provozovatele je Euro (EUR, €).
Provozovatel pfijima za Ucelem nakupu hodnotovych a hracich Zetonl pouze ménu EUR.

Provozovatel poskytuje véem Hracim za stejnych podminek Vérnostni program.
Podrobné podminky jsou uverejnény ve VOP vérnostniho programu Provozovatele.

Pro pristup k Uzivatelskemu kontu slouzi Hraci Pristupova karta PAC. Karta je
zabezpecena kdédem PIN, ktery si Hrac zada pri aktivaci Uzivatelského konta. Pouziti
pristupové karty k uzivatelskému kontu je mozné pouze Hracem, kterému bylo zfizeno
uzivatelské konto. Za ochranu pfistupovych Udajd k UZivatelskému kontu je zodpovedny
Hrac.

Provozovatel v souladu s ZHH provadi prostrednictvim instalovaného monitorovaciho
zafizeni monitorovani Kasina. Tento zaznam je archivovan po dobu dvou (2) let.

Hrac je povinen dodrzovat vedle ustanoveni tohoto Herniho planu rovnéz veskere obecné
zavazné predpisy, které se na jeho Uc¢ast na Zivé hie a ostatnich hrach u provozovatele
vztahuji.

Hrac bere na védomi, ze Provozovatel je v pfipadech stanovenych AML zakonem nebo
ZHH povinen zjistovat a evidovat jeho Osobni Udaje.

VsSichni identifikovani a registrovani Hraci berou na védomi, ze Provozovatel mdze, za
podminek stanovenych AML zdkonem, kdykoli pozadat o poskytnuti informaci o puvodu
penéznich prostfedky, které budou uzity k Hazardni hre.

Tento herni plan vstupuje v U¢innost ke dni 1.12.2024.

ZVLASTNI CAST

Pravidla jednotlivych zivych her
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JEDNOTLIVA PRAVIDLA

Ruleta

HRACI STUL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hracl na dvou vnégjsich
stranach a pozici jednoho Krupiéra na vnitrni strané. Na jednom rohu stolu je umisténo
ruletové kolo pro uréenivyhernich ¢isel s displejem s informacemi o vyhernich &islech. U stolu
jsou dale vyvéseny informace o minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker
pro oznacovani hodnot hracich zetonu. Stll je pokryt hracim pldtnem svyznacenim
ruletovych sazek.
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PALASINO

RULETOVE KOLO

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a otocného disku. Disk se otaci okolo své
stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou kovové separatory. Hraci kolo je rozdéleno na 37
dild, 36 z nich je oc¢islovano od 1do 36, ale tato ¢isla nejdou presné za sebou. Polovina ¢isel ma
¢ervenou a druha polovina ¢ernou barvu. Jedinou vyjimku tvofi &islo nula, kterd ma zelenou
barvu.
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KULICKA PRO RULETOVE KOLO

Pro urceni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kulicka ze syntetického materialu.
V pfipadé, Zze se v prubéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, nebudou Sazky
prijaty. Hrac¢i mohou rozhodnout, zda své plvodné vsazené Sazky ponechaji pro pfisti hru,
nebo jim budou vraceny Zetony v hodnoté své plvodné vsazené Sazky, a to zZetony
hodnotové nebo hraci, podle toho, s nimiz Hra¢ pdvodné hral.

UMISTENT CISEL
Sekvence Cisel standardniho ruletového kola je nasledujici:

0,32,15,19, 4, 21,2, 25,17, 34, 6,27,13, 36, 11, 30, 8, 23,10, 5, 24, 16, 33,1, 20, 14, 31,9, 22,18, 29, 7, 28,
12,35,3 a 26.

Kromé ¢&isla ,0" které je zelené, se na ruletovém kole pravidelné stfidaji Cervena a Cerna ¢isla.

PRAVIDLA HRY
Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stdl. Hodnotové i hraci Zetony musi byt
umistény na hraci platno ruletového stolu.

Na ruletovém stole je mozné hrat jak s hracimi zetony, tak s hodnotovymi Zetony. Hraci
Zzetony jsou umistény v zasobniku pfimo na hracim stole a jsou v nékolika barevnych
provedenich, tak aby se od sebe hraci zetony jednotlivych Hracu vzajemné lisily. Na kazdém
ruletovém stole se nachazi hraci zetony s jinym odliSovacim grafickym symbolem (symbol
napf. kotva) pro jasnou identifikaci a uréeni pro dany hraci stdl. Hraci Zetony jsou nepfenosné
na jiny hraci stGl a jsou vydany Hraci na jeho Zadost. Hra¢em zvolend nominalni hodnota
hraciho zetonu je vyznacena na ukazateli pfimo u hraciho stolu. Dale ma Hraé moznost hry
s hodnotovymi zetony, které jsou prenosné a umoznuji Hraci hru na vsech stolech soubézné.
Hrac je odpoveédny za své umisténé Sazky v pfipadé hry vice Hracd s hodnotovymi Zetony na
jednom ruletovém stole. Rozhodnuti, zda bude Hrac¢ hrat hracimi ¢i hodnotovymi zetony, je
zcela na Hraci. Krupiér nabidne vyménu za hraci Zetony véem hracdm. Pfednostni vyménu
za hraci Zetony pfi vétsim poctu Hracl nabidne Krupiér Hraclm, ktefi budou hrat s vétsim
poctem hodnotovych Zetonu ¢&i svyssi vioZzenou ¢astkou do hry. Pokud bude vycerpana
zadsoba hracich Zzetond, hra dalsich Hracd bude mozna pouze s hodnotovymi zetony.

Krupiér hodi kulicku do vnégjsiho disku ruletového kola v opacném sméru, nez je smér
rotujiciho disku. Poté, co kulicka obkrouzi alespon Ctyrikrat obvod, skutali se do ocislovanych
oddilt 0-36 predstavujicich &isla.

Jakmile se kulicka zastavi v jednom z ocislovanych oddilt, Krupiér oznaci vyherni ¢islo na
hracim platné k tomu urcenou kuzelkou s nazvem ,dolly”, ohlasi vyherni Cislo a zaroven je
toto zobrazeno na displeji, ktery je umistén u ruletového stolu. VSechny Sazky, které se
vztahuji k danému Cislu, véetné barvy ¢&isla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky
jsou vyplaceny podle tabulky vyplatnich poméra.

Krupiér zahdji kazdou hru prohlasenim: “Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného
¢asového intervalu vhodi Krupiér kulicku do ruletového kola.

V dostatecném predstihu pfed tim, nez kulicka spadne do ocislovaného oddilu, Krupiér
zastavi prijimani dalsich sazek prohlasenim: “Zadné dalsi Sazky, prosim”. Po tomto prohlasent
jiz nemohou Hraci sazet, zrusit, prevadét nebo ménit své Sazky.

V pfipadé, ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi Krupiér “Nova hra”.
Sazky jsou v tomto pfipadé neplatné a mlze s nimi byt manipulovano az do dalsiho ohlaseni
Krupiérem: “Zadné dalsi Sazky, prosim”.

Zameéstnanci Provozovatele budou Hrace informovat o pravidlech hry, pokud o to budou
pozadani. Za zadnych okolnosti nesmi zaméstnanec Provozovatele informovat Hrace o tom,
cosazet a hrat.
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Vyse minimalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stul je oznacena na displeji
stolu.

Vsechny Sazky mensi, nez pozadované minimum nebudou Krupiérem pfijaty,

Vsechny Sazky vétsi, nez pozadované maximum budou Krupiérem pfijaty pouze do vyse
stanoveného maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude Hraci vracena.

Provozovatel ma moznost zménit limit na hracim stole kdykoli v pribéhu oteviraci doby,
pricemz zména musi byt ohlasena 5 minut pred provedenou zmeénou, a to vzdy pouze pred
zaCatkem hry.

Hra¢ mdze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.
SAzKY

Sazka je nevratné plnéni. Vyherni pomér znamena, ze Hrac ziska v pfipadé Vyhry castku ve
wSi nasobku své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomérl a ¢astku ve wysi
nasobku své plvodni Sazky, tzn. ze v pfipadé, kdy Hrac vsadi Sazku na jedno Cislo s vyplatnim

pomérem 351, ziska v pfipadé Vyhry ¢astku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + ¢astku ve
wsi Tndsobku plvodni Sazky (napf. pfi sdzce 10€ ziska Hrac (35x10€) + (1X10€) = 360€.

Nize jsou uvedené typy sdzek, které Hra¢ mdze vsadit s pfislusnymi vyplatnimi pomeéry:

e Straight up bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno cislo (napf. Cislo 21). Vyplaci se v
pomeru 351

e Split bet je Sazka na dveé sousedni Cisla (napf. Cisla1a 4). Vyplaci se v poméru 17:1

e Street bet je Sdzka na tfi Cisla v horizontalni lince (napf. Cisla 25, 26 a 27), nebo Sazka
umisténa na ¢isla 0/1/2 anebo na &isla 0/2/3... Vyplaci se v poméru 111

e Corner bet je Sazka na blok 4 cisel (napf. ¢isla 7, 8, 10 a 1), ale také na ,Prvni Ctyri"
(0N1/2/3). Vyplaci se v poméru 8.1

e Six Line bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich radach (napf. Cisla 25, 26, 27, 28, 29
a 30). Vyplaci se v pomeéru 5.1

e Column bet je Sazka na dvanact &isel ve svislém sloupci 1 - 3. Vyplaci se v pomeéru 2:1

e Dozen bet je Sazka na dvanact ¢isel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12),
stfedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v pomeéru 2:1

e Even bet je Sazka na vnéjsi Sance (suda Ci licha, cervena nebo cerng, nizka (1-18) nebo

vysoka (19-36). Vyplaci se v poméru 11

NuLA

Kdyz padne nula (0), veskeré Sazky Hrace typu colum/dozen a even (F,G) jsou Sazkami
nevyhernimi.

MINIMALNI & MAXIMALNT SAZKY

Min Max (A) Max (B) Max (C) Max (D) Max (E) Max (F) Max (G)
€ 1@ 1€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
€ 250 25€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
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€50 5€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
€50 5€ 200 € 400 € 600 € 800 € 1200 € 2400€ | 3600 €
€109 10 € 200 € 400 € 600 € 800 € 1200 € 2,400€ | 3600 €
€ 256 25€ 500 € 1,000 € 1500 € 2000€ | 3000€ | 5000€ | 5000«
€100 100 € 1,000 € 2,000 € 3000€ | 4000€ | 6,000€ | 10,000<€ | 10,000 €

@ Minimum 5 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima sazky dle tabulky.

©'Minimum 10 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky.

€ Minimum 25 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky.

@ Minimum 50 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

© Minimum 100 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

H Minimum 500 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

TABULKA NAZVU SAZEK VNEISICH SANCT & VYPLATNI POMERY

SKUPINA SAZKA NAZEV VYH. POMER TYP SAZEK
cervena Even Chance 1:1 (Q)
¢erna Even Chance 1:1 (Q)
A suda Even Chance 1:1 (Q)
licha Even Chance 1:1 (Q)
Nizka &isla (1to 18) Even Chance 1:1 (Q)
Vysoka Cisla (19 to 36) Even Chance 1:1 (Q)
SAZKA NAZEV VYH. POMER TyP SAZEK
1. Tucet (1to 12) Dozen 2:1 (F)
2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:7 (F)
B 3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 (F)
L S Column 2:1 (F)
(1,4,710,13,16,19,22,25,28,31,34)
2 SIoUpET Column 2:1 (F)
(2,58111417,20,23,26,29,32,35)
PALASINO ™ -7 -




3.Sloupec

Column 27 (F)
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,30)

SAZKA NAZEv VYH. POMER TYP SAZEK

Kombinace Sesti &isel Six Line 5:7 (E)

0,1,2,3 kombinace Corner 8:1 (D)

. Kombinace &tyfF &isel Corner 8:1 (D)

Kombinace tfi ¢isel Street 1:1 (C)

Kombinace dvou &isel Split 17 :1 (B)

Jakékoli ¢islo Straight-Up 35:1 (A)

TABULKA MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY
Sazka je nevratné plnéni. Vyherni pomér znamena, ze Hrac ziska v pfipadé Vyhry castku ve
wSi nasobku své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomérl a ¢astku ve wysi
nasobku své plvodni Sazky, tzn. ze v pfipadé, kdy Hrac vsadi Sazku na jedno Cislo s vyplatnim
pomérem 351, ziskd v pfipadé Vyhry ¢astku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + ¢astku ve
wsi Tndsobku plvodni Sazky (napf. pfi sdzce 10€ ziskd host (35x10€) + (1X10€) =360€.

Sazka

Maximalni Sazka

Vyherni pomér

Sazka na jednotlivé ¢islo (Straight

Small; High; Even; Odd)

€ 1000 35kul
Up)
Sazka na dvé Cisla (Split) € 2000 17 ku 1
Sazka na tfi Cisla (Street) € 3000 Nkul
Sazka na Ctyri ¢isla (Corner) € 4 000 8 ku
Sazka na Sest Cisel (Six line) € 6 000 S5kul
Sazka na dvanact Cisel (Column a €10 000 S KU1
Dozen)
Sazka na osmnact Cisel (Red; Black; £10 000 TKUT

Sazka

Priklad Sazky

Maximalni Vyhra

Sazka na jednotlivé Cislo (Straight

Sazka na ¢islo "1" € 36 000
Up)
Sazka na dvé Cisla (Split) Sazka na ¢isla "Ta 2" € 36 000
Sazka na tfi Cisla (Street) Sazkanacisla",2a 3" € 36 000
Sazka na ¢tyfi ¢isla (Corner) Sazka na Cisla"0,1,2 a 3" € 36 000
Sézka na Sest Cisel (Six line) Sazkana'l, 2,3, 4,5a6" € 36000
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Sazka na dvanact Cisel (Column a Sazkana'l, 2,3, 4, ”5 6,7,8,9,10, M €30 000
Dozen) al2

Sazka na osmnact Cisel (Red; Black; . . . L

Small: High: Even;: Odd) Sazka na vsech 18 Cervenych Cisel € 20 000

Ruleta Double Zero

HRACI STUL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hracd na dvou vnéjsich
stranach a pozici jednoho Krupiéra na vnitrni strané. Na jednom rohu stolu je umisténo
ruletové kolo pro urcenivyhernich ¢isel s displejem s informacemi o vyhernich ¢islech. U stolu
jsou dale vyvéseny informace o minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker
pro oznacovani hodnot hracich Zeton(. Stll je pokryt hracim pldtnem svyznacenim
ruletovych sazek.

(LT ot Tot T ToT o 1ol T3
c )
NG T B[ L

e
PALASING

RULETOVE KOLO

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a otoc¢ného disku. Disk se otaci okolo své
stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou kovoveé separatory. Hraci kolo je rozdéleno na 38
dild, 36 z nich je olislovdno od 1do 36, ale tato ¢isla nejdou presné za sebou. Polovina ¢isel mé
¢ervenou a druhd polovina ¢ernou barvu. Jedinou vyjimku tvori dva dilky, kdy je jeden dilek
s oznacenim ¢islo nula (0) a druhy dilek s oznacenim dvojita nula (00), které maji zelenou
barvu.

KULICKA PRO RULETOVE KOLO

Pro urceni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kuli¢cka ze syntetického materialu.
V pifpadg, Ze se v prib&hu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, nebudou Sazky
prijaty. Hraci mohou rozhodnout, zda své plvodné vsazené Sazky ponechaji pro pfisti hru,
nebo jim budou vrdceny zetony v hodnoté své plvodné vsazené Sazky, a to Zetony
hodnotové nebo hraci, podle toho, s nimiz Hrac pdvodné hral.

UMISTENT CISEL
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Sekvence Cisel standardniho ruletového kola je nasledujici:

0,32,15,19, 4, 21, 2, 25,17, 34, 6, 27,13, 36, 11, 30, 8, 23,10, 00, 5, 24, 16, 33,1, 20, 14, 31,9, 22,18, 29, 7/,
28,12, 35,3 a26.

Kromé ¢isel ,0"a ,00" které jsou zelené, se na ruletovém kole pravidelné stfidaji cervena a
cerna Cisla.

PRAVIDLA HRY

Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stdl. Hodnotové i hraci Zetony musi byt
umistény na hraci platno ruletového stolu.

Na ruletovém stole je mozné hrat jak s hracimi zetony, tak s hodnotovymi Zetony. Hraci
zetony jsou umistény v zasobniku pfimo na hracim stole a jsou v nékolika barevnych
provedenich, tak aby se od sebe hraci zetony jednotlivych Hracd vzajemné lisily. Na kazdém
ruletovém stole se nachdazi hraci zetony s jinym odliSovacim grafickym symbolem (symbol
napf. kotva) pro jasnou identifikaci a uréeni pro dany hraci stdl. Hraci Zetony jsou nepfenosné
na jiny hracf stGl a jsou vyddny Hraci na jeho Zadost. Hrdc¢em zvolend nominalni hodnota
hraciho zetonu je vyznacena na ukazateli pfimo u hraciho stolu. Dale ma Hrac¢ moznost hry
s hodnotovymi zetony, které jsou prenosné a umoznuji Hraci hru na vsech stolech soubézné.
Hrac je odpoveédny za své umisténé Sazky v pfipadé hry vice Hracd s hodnotovymi Zetony na
jednom ruletovém stole. Rozhodnuti, zda bude Hrac¢ hrat hracimi ¢i hodnotovymi zetony, je
zcela na Hradi. Krupiér nabidne vwménu za hraci zetony véem hracdm. Prednostni vymeénu
za hracl zetony pfi vétsim poctu Hracd nabidne Krupiér Hraclm, ktefi budou hrat s vétsim
poctem hodnotovych Zetond ¢&i svyssi viozenou ¢astkou do hry. Pokud bude vycerpana
zasoba hracich Zetond, hra dalsich Hracd bude moznéa pouze s hodnotovymi zetony.

Krupiér hodi kulicku do vnégjSiho disku ruletového kola v opacném sméru, nez je smér
rotujicino disku. Poté, co kulicka obkrouzi alespon &tyfikrat obvod, skutali se do ocislovanych
oddilt O(00)-36 predstavujicich &isla.

Jakmile se kulicka zastavi v jednom z ocislovanych oddild, Krupiér oznaci vyherni Cislo na
hracim platné k tomu urcenou kuzelkou s nazvem ,dolly”, ohlasi vyherni Cislo a zaroven je
toto zobrazeno na displeji, ktery je umistén u ruletového stolu. VSechny Sazky, které se
vztahuji k danému Cislu, véetné barvy Cisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky
jsou vyplaceny podle tabulky vyplatnich poméra.

Krupiér zahaji kazdou hru prohlasenim: “Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného
Casového intervalu vhodi Krupiér kulicku do ruletového kola.

V dostatecném predstihu prfed tim, nez kulicka spadne do ocislovaného oddilu, Krupiér
zastavi pfijimani dalSich sazek prohlasenim: “Zadné dalsi Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni
jiz nemohou Hraci sazet, zrusit, prevadét nebo meénit své Sazky.

V pfipadé, ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi Krupiér “Nova hra”.
Sazky jsou v tomto pfipadé neplatné a mUze s nimi byt manipulovano az do dalsiho ohlaseni
Krupiérem: “Zadné dalsi Sazky, prosim”.

Zameéstnanci Provozovatele budou Hrace informovat o pravidlech hry, pokud o to budou
pozadani. Za zadnych okolnosti nesmi zaméstnanec Provozovatele informovat Hrace o tom,
cosazet a hrat.

Vyse minimalni a maximalni Sazky povolend pro konkrétni hraci stul je oznacena na displeji
stolu.

Vsechny Sazky mensi, nez pozadované minimum nebudou Krupiérem pfrijaty,
Vsechny Sazky vétsi, nez pozadované maximum budou Krupiérem pfijaty pouze do vyse

stanoveného maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude Hraci vracena.
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Provozovatel ma moznost zmeénit limit na hracim stole kdykoli v pribéhu oteviraci doby,
pricemz zména musi byt ohlasena 5 minut pred provedenou zmeénou, a to vzdy pouze pred
zaCatkem hry.

Hra¢ mdze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.
SAZKY

Sazka je nevratné plnéni. Vyherni pomeér znamena, ze Hrac ziska v pripadé Vyhry ¢astku ve
wsi ndsobku své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomér( a ¢astku ve wsi
nasobku své plvodni Sazky, tzn. Zze v pfipadé, kdy Hrac¢ vsadi Sdzku na jedno &islo s vyplatnim

pomérem 351, ziskd v pfipadé Vyhry ¢astku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + ¢astku ve
wsi Tnasobku plvodni Sazky (napf. pfi sdzce 10€ ziska Hrac (35x10€) + (1X10€) = 360€.

Nize jsou uvedené typy sazek, které Hra¢ maze vsadit s prislusSnymi vyplatnimi pomeéry:

e Straight up bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno ¢&islo (napf. ¢islo 21). Vyplacl se v
pomeéru 351

e Split bet je Sazka na dveé sousedni Cisla (napf. ¢isla1a 4). Vyplaci se v poméru 17:1

e Street bet je Sazka na tfi Cisla v horizontalni lince (napf. Cisla 25, 26 a 27), nebo Sazka
umisténa na cisla 00/1/2, 00/2/0 anebo na &isla 0/2/3. Vyplaci se v poméru 111

e Corner bet je Sazka na blok 4 Cisel (napf. Cisla 7, 8,10 a 11). Vyplaci se v poméru 8:1

e Six Line bet je Sazka na 6 &isel ve dvou sousednich Fadach (napf. &isla 25, 26, 27, 28, 29
a 30). Vyplaci se v pomeéru 51

e Column bet je Sazka na dvanact ¢isel ve svislém sloupci 1 - 3. Vyplaci se v pomeéru 2:1

e Dozen bet je Sazka na dvanact Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12),
stfedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v pomeéru 2:1

e Even bet je Sazka na vnéjsi Sance (suda ¢i licha, cervena nebo &ernd, nizka (1-18) nebo

vysokd (19-36). Vyplaci se v poméru 1.1

NuLA

Kdyz padne nula (0) nebo dvojitd nula (00), vedkeré Sazky Hrace typu colum/dozen a even
(F,G,H,1,J K L) jsou Sazkami nevyhernimi.

MINIMALNI & MAXIMALNT SAZKY

| Min | Max (A) | Max (B) | Max (C) | Max (D) ‘ Max (E) | Max (F) ‘ Max (G) ‘

€16 1€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1200 € 1,800 €
€250 25€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
€50 5€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
€ 5l 5€ 200 € 400 € 600 € 800 € 1200 € 2,400€ | 3600 €
€10@ 10 € 200 € 400 € 600 € 800 € 1200 € 2,400€ | 3600 €
€ 256 25€ 500 € 1,000 € 1500 € 2000€ | 3000€ | 5000€ | 5000«
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€ 1000 100 €

1,000 € 2,000 €

3,000 €

4,000 €

6,000 €

10,000 € | 10,000 €

@ Minimum 5 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima sazky dle tabulky.

© Minimum 10 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky.

©Minimum 25 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky.

@ Minimum 50 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

© Minimum 100 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

 Minimum 500 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

TABULKA NAZVU SAZEK VNEJSICH SANCT & VYPLATNI POMERY

SKUPINA SAZKA NAZEV VYH. POMER TYP SAZEK
cervena Even Chance 1:1 (Q)
cernd Even Chance 1:1 (Q)
A suda Even Chance 1:1 (Q)
licha Even Chance 1:1 (Q)
Nizka Cisla (1to 18) Even Chance 1:1 (Q)
Vysoka Cisla (19 to 36) Even Chance 1:1 (Q)
SAZKA NAzEV VYH. POMER TYP SAZEK
1. Tucet (1to 12) Dozen 2:1 (F)
2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 (F)
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 (F)
B . slousee Column 2:1 (F)
(1,4,710,1316,19,22,25,28,31,34)
(2,5,8,11,14,21'7,52|8,u2§fezc6,29,32,35) Column 20 (F)
(3,6,9,12,15,?é35,|2?,u22,ezc7,3o,33,36) colurmnn 20 (F)
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SAZKA NAzev VYH. POMER TyP SAZEK
Kombinace esti ¢isel Six Line 5:7 (E)
Kombinace &ty &isel Corner 8:1 (D)
c Kombinace tfi &isel Street 1711 (C)
Kombinace dvou &isel Split 1711 (B)
Jakékoli ¢islo Straight-Up 35:1 (A)

TABULKA MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY
Sazka je nevratné plnéni. Vyherni pomér znamena, ze Hrac ziska v pfipadé Vyhry castku ve
wsi ndsobku své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomérl a ¢astku ve wsi
nasobku své plvodni Sazky, tzn. ze v pfipadé, kdy Hrac vsadi Sazku na jedno Cislo s vyplatnim
pomérem 351, ziska v pfipadé Vyhry ¢astku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + ¢astku ve
wysi Tnasobku plvodni Sazky (napf. pfi sazce 10€ ziskd host (35x10€) + (1X10€) =360€.

Sazka

Maximalni Sazka

Vyherni pomer

Sazka na jednotlivé ¢islo (Straight

Small; High; Even; Odd)

€ 1000 35ku
Up)
Sazka na dvé Cisla (Split) € 2000 17 ku 1
Sazka na tfi ¢isla (Street) € 3000 Mkul
Sazka na Ctyfi ¢isla (Corner) € 4000 8 ku
Sazka na Sest Cisel (Six line) € 6 000 5kul
Sazka na dvanact Cisel (Column a €10 000 5 luT
Dozen)
Sazka na osmnact Cisel (Red; Black; £10 000 TKUT

Sazka

Priklad Sazky

Maximalni Vyhra

Sazka na jednotlivé Cislo (Straight

Small; High; Even; Odd)

Sazka na Cislo "1" € 36 000
Up)
Sazka na dvé &isla (Split) Sazka na ¢isla"lTa 2" € 36 000
Sazka na tfi ¢isla (Street) Sazka na ¢isla",2a 3" € 36 000
Sazka na Ctyfi Cisla (Corner) Sazka na cisla "0, 1,2 a 3" € 36 000
Sazka na Sest Cisel (Six line) Sazkana'",2,3,4,5a6" € 36 000
Sazka na dvanact Cisel (Column a Sazkana'l, 2 3, 4, ”5 6,7,8, 910,11 €30 000
Dozen) al2
Sazkana osmnact cisel (Red; Black, Sazka na vsech 18 Cervenych Cisel € 20 000
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Ruleta ,NuBet*“

HRACI sTOL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hracd na dvou vnéjsich
stranach a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu je umisténo
ruletové kolo pro urcenivyhernich ¢isel s displejem s informacemi o vyhernich ¢islech. U stolu
jsou dale vyvéseny informace o minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker
pro oznacovani hodnot hracich zetonu. Stll je pokryt hracim pldtnem svyznacenim
ruletovych sazek.

ODD | EVEN | ODD | EVEN ODD
8:1 17:1 17:1 8:1 6:1
Q)

A
PALASINO

RULETOVE KOLO

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a otoc¢ného disku. Disk se otaci okolo své
stfedoveé osy. Na stranach sklonu disku jsou kovoveé separatory. Hraci kolo je rozdéleno na 38
dild, 36 z nich je ocislovano od 1do 36, ale tato ¢isla nejdou presné za sebou. Polovina Cisel ma
Cervenou a druha polovina cernou barvu. Jedinou vyjimku tvori dva dilky, kdy je jeden dilek
s oznacenim ¢islo nula (0) a druhy dilek s oznacenim dvojitda nula (00), které maji zelenou
barvu.

KULICKA PRO RULETOVE KOLO

Pro urceni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kuli¢cka ze syntetického materialu.
V pfipadé, Ze se v pribéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, nebudou Sazky
prijaty. Hrac¢i mohou rozhodnout, zda své plvodné vsazené Sazky ponechaji pro pristi hru,
nebo jim budou vraceny Zetony v hodnoté své plUvodné vsazené Sazky, a to zetony
hodnotové nebo hraci, podle toho, s nimiz Hra¢ pdvodné hral.

UMISTENT CISEL
Sekvence Cisel standardniho ruletového kola je nasledujict:
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0,32,15,19, 4, 21,2, 25,17, 34, 6, 27,13, 36,11, 30, 8, 23,10, 00, 5, 24, 16, 33,1, 20, 14, 31,9, 22,18, 29, 7/,
28,12, 35, 3 a 26.

Krome cisel ,0"a ,00" které jjsou zeleng, se na ruletovém kole pravidelné stridaji Cervena a
Cerna Cisla.

PRAVIDLA HRY

Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stdl. Hodnotové i hraci Zetony musi byt
umistény na hraci platno ruletového stolu.

Na ruletovém stole je mozné hrat jak s hracimi zetony, tak s hodnotovymi zetony. Hraci
zetony jsou umistény v zasobniku prfimo na hracim stole a jsou v nekolika barevnych
provedenich, tak aby se od sebe hraci zetony jednotlivych Hracd vzajemné lisily. Na kazdém
ruletovém stole se nachdazi hraci zetony s jinym odliSovacim grafickym symbolem (symbol
napf. kotva) pro jasnou identifikaci a uréeni pro dany hraci stdl. Hraci Zetony jsou nepfenosné
na jiny hraci stll a jsou vydany Hraci na jeho Zadost. Hra¢em zvolend nominalni hodnota
hraciho zetonu je vyznacena na ukazateli pfimo u hraciho stolu. Dale ma Hrac¢ moznost hry
s hodnotovymi zetony, které jsou pfenosné a umoznuji Hraci hru na vsech stolech soubézné.
Hrac je odpoveédny za své umisténé Sazky v pfipadé hry vice Hrac¢l s hodnotovymi Zetony na
jednom ruletovém stole. Rozhodnuti, zda bude Hrac hrat hracimi ¢i hodnotovymi zetony, je
zcela na Hraci. Krupiér nabidne vyménu za hraci zetony véem hracdm. Prednostni vymeénu
za hraci Zzetony pfi vétdim poctu Hracd nabidne Krupiér Hracam, ktefi budou hrat s vétsim
poctem hodnotovych Zetond ¢i swvyssi vioZzenou ¢astkou do hry. Pokud bude vycerpana
zasoba hracich Zetond, hra daldich Hrac¢d bude mozné pouze s hodnotovymi Zetony.

Krupiér hodi kulicku do vnéjsiho disku ruletového kola v opacném sméru, nez je smér
rotujiciho disku. Poté, co kulicka obkrouzi alespon &tyfikrat obvod, skutali se do ocislovanych
oddilt O(00)-36 predstavujicich &isla.

Jakmile se kuli¢ka zastavi v jednom z ocislovanych oddilt, Krupiér oznaci vyherni &islo na
hracim platné k tomu urcenou kuzelkou s nazvem ,dolly”, ohlasi vyherni Cislo a zaroven je
toto zobrazeno na displeji, ktery je umistén u ruletového stolu. VSechny Sazky, které se
vztahuji k danému Cislu, v€etné barvy Cisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky
jsou vyplaceny podle tabulky vyplatnich pomérd.

Krupiér zahaji kazdou hru prohlasenim: “Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného
Casoveho intervalu vhodi Krupiér kulicku do ruletového kola.

V dostatecném predstihu pred tim, nez kulicka spadne do ocislovaného oddilu, Krupiér
zastavi pfijimani dalSich sazek prohlasenim: “Zadné dalsi Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni
jiz nemohou Hraci sazet, zrusit, prevadét nebo menit své Sazky.

V pfipadé, Zze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi Krupiér “Nova hra”.
Sazky jsou v tomto pfipadé neplatné a mize s nimi byt manipulovano az do dalsiho ohlasent
Krupiérem: “Zadné dalsi Sazky, prosim”.

Zaméstnanci Provozovatele budou Hrace informovat o pravidlech hry, pokud o to budou
pozadani. Za zadnych okolnosti nesmi zaméstnanec Provozovatele informovat Hrace o tom,
cosazet a hrat.

Vyde minimalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stdl je oznac¢ena na displeji
stolu.

Vsechny Sazky mensi, nez pozadované minimum nebudou Krupiérem prijaty,

Vsechny Sazky veétsi, nez pozadované maximum budou Krupiérem prijaty pouze do vyse
stanoveného maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude Hraci vracena.
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Provozovatel ma moznost zmeénit limit na hracim stole kdykoli v pribéhu oteviraci doby,
pricemz zména musi byt ohlasena 5 minut pred provedenou zmeénou, a to vzdy pouze pred
zaCatkem hry.

Hra¢ mdze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.

SAZKY

Sazka je nevratné plnéni. Vyherni pomeér znamena, ze Hrac ziska v pripadé Vyhry ¢astku ve
wsi ndsobku své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomér( a ¢astku ve wsi
nasobku své plvodni Sazky, tzn. Zze v pfipadé, kdy Hrac¢ vsadi Sdzku na jedno &islo s vyplatnim
pomérem 351, ziskd v pfipadé Vyhry ¢astku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + ¢astku ve
wsi Tnasobku plvodni Sazky (napf. pfi sdzce 10€ ziska Hrac (35x10€) + (1X10€) = 360€.

Nize jsou uvedené typy sazek, které Hra¢ maze vsadit s prislusSnymi vyplatnimi pomeéry:

e Straight up bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno ¢&islo (napf. ¢islo 21). Vyplacl se v
pomeéru 351

e Split bet je Sazka na dveé sousedni Cisla (napf. ¢isla1a 4). Vyplaci se v poméru 17:1

e Street bet je Sazka na tfi Cisla v horizontalni lince (napf. Cisla 25, 26 a 27), nebo Sazka
umisténa na cisla 00/1/2, 00/2/0 anebo na &isla 0/2/3. Vyplaci se v poméru 111

e Corner bet je Sazka na blok 4 Cisel (napf. Cisla 7, 8,10 a 11). Vyplaci se v pomeéru 8:1

e Six Line bet je Sazka na 6 &isel ve dvou sousednich Fadach (napf. ¢isla 25, 26, 27, 28, 29
a 30). Vyplaci se v pomeéru 51

e Column bet je Sazka na dvanact ¢isel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru 2:1

e Dozen bet je Sazka na dvanact Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12),
stredni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (treti tucet 25-36). Vyplaci se v pomeéru 2:1

e Even bet je Sazka na vnéjsi Sance (suda ¢i licha, cervena nebo &ernd, nizka (1-18) nebo
vysoka (19-36). Vyplaci se v poméru 1.1

e Even bet+ je Sdzka na vnéjsi Sance v jednotlivych tuctech (Cervena ¢i ¢erna Cisla) a
vyplaci se v poméru 5:1; dale pak Sazka na vnéjsi sance v prvnim tuctu (Cervena licha
Cisla Ci Cerna suda cisla) a vyplaci se v poméru 6:1; dale pak Sazka na vnéjsi sance
ve druhém tuctu (Cervend lichd nebo ¢ervend suda Cisla ¢i ¢erna sudd nebo ¢erna
licha &isla) a vyplaci se v poméru 11:1: dale pak Sazka na vnéjsi Sance ve tfetim tuctu
(Cervena suda Cisla ¢i cerna licha cisla) a vyplaci se v poméru 8:1; dale pak Sazka na
vnejsi Sance ve tretim tuctu (Cervena licha Cisla Ci ¢erna suda cisla) a vyplaci se v
pomeru 17:1

NuLA

Kdyz padne nula nebo dvojitd nula, veskeré Sazky Hrace typu colum/dozen a even
(F,G,H,1,J K L) jsou Sazkami nevyhernimi.

MINIMALNI & MAXIMALNT SAZKY

‘ ‘ Min ‘ Max (A) ‘ Max (B) ‘ Max (C) ‘ Max (D) | Max (E) ‘ Max (F) |

€ 1@ 1€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 €

€ 2.5P) 25€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 €

PALASINO ™ -16 -



€ 50 5€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 €

Min Max (G) Max (H) Max (1) Max (J) Max (K) Max (L)

€16 1€ 1,800 € 600 € 500 € 300 € 200 € 400 €

€ 2.50) 25€ 1,800 € 600 € 500 € 300 € 200 € 400 €

€ 50 5€ 1,800 € 600 € 500 € 300 € 200 € 400 €

@Minimum 5 EUR na Sazky typu colum/dozen a even/even+ az do maxima sazky dle tabulky.
©) Minimum 10 EUR na Sazky typu colum/dozen a even/even+ az do maxima dle tabulky.

€ Minimum 25 EUR na Sazky typu colum/dozen a even/even+ az do maxima dle tabulky.

TABULKA NAZVU SAZEK VNEJISICH SANCT & VYPLATNI POMERY

SKUPINA| SAzZKA NAZEV VYH. POMER TYP SAZEK
cervenad Even Chance 1:1 (Q)
cerna Even Chance 1:1 (Q)
suda Even Chance 1:1 (Q)
licha Even Chance 1:1 (Q)
Nizka &isla (1to18) Even Chance 1:1 Q)
Vysoka &isla (19 to 36) Even Chance 1:1 Q)
Cervena —1. Tucet Even Chance+ 5:1 (H)
(1,3,5,7,9,12)
i = T et Even Chance+ 5:1 (H)
A (2,4,6,8101)
Cervena -2 Tucet Even Chance+ 5:1 (H)
(14,16,18,19,21,23)
SIS — 2 TUEEt Even Chance+ 5:1 (H)
(13,15,17,20,22,24)
Cervena - 3. Tucet Fven Chance+ 5:1 (H)
(2527,30,32,34,36)
g =3 TUest Even Chance+ 5:1 (H)
(26,28,29,31,33,35)
Cervend - 1. Tucet licha Even Chance+ 61 ()
(13,5,79) ’
Cernd -1. Tucet suda Even Chance+ 61 ()

(2,4,6,8,10)
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Cervena-2. Tucet licha Even Chance+ 7 )
(19,2123) '
Cervend - 2. Tucet suda Even Chance+ 7 )
(14,16,18) '
Cerna -2 Tucet licha Even Chance+ 17 (J)
(13.1517)
Cerna —2. Tucet suda Even Chance+ 1 (9)
(20,22.24)
Cervend - 3. Tucet licha Even Chance+ 171 (K)
(2527) '
Cervena - 3. Tucet suda Even Chance+ 8- L
(30,32,34,36) '
Cernd - 3. Tucet licha Even Chance+ 8- (L)
(29,31,33,35) '
Cerna - 3. Tucet suda Even Chance+ 17:1 (K)
(26.28)
SAZKA NAZEv VYH. POMER Typ SAZEK
1. Tucet (1to 12) Dozen 27 (F)
2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 (F)
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 (F)
= 1. Sloupec Column 2 (F)
(1,4,710,1316,19,22,25,28,31,34)
2 Sloupec Column 2 (F)
(2,581114,17,20,23,26,29,32,35)
3Sloupec Column 2 (F)
(3,6,9,12,15,18,21,24.,27,30,33,30)

SAZKA NAZEV VYH. POMER TYP SAZEK
Kombinace esti ¢isel Six Line 5:1 (E)
Kombinace &tyfF &isel Corner 8:1 (D)

C Kombinace tfi &isel Street 1:7 (C)
Kombinace dvou ¢&isel Split 1711 (B)
Jakékoli ¢islo Straight-Up 35:1 (A)

TABULKA MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY

Sazka je nevratné plnéni. Vyherni pomeér znamena, ze Hrac ziska v pfipadé Vyhry castku ve
wsi ndsobku své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomér( a ¢astku ve wsi
nasobku své plvodni Sazky, tzn. Zze v pfipadé, kdy Hrac vsadi Sdzku na jedno &islo s vyplatnim
pomérem 351, ziskd v pfipadé Vyhry ¢astku ve vysi 35ndsobku své plvodni Sazky + ¢astku ve
wysi Tnasobku plvodni Sazky (napf. pfi sazce 10€ ziskd host (35x10€) + (1X10€) =360€.
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Sazka

Maximalni Sazka

Vyherni pomer

Sazka na jednotlivé Cislo (Straight

€100 35ku
Up)
Sazka na dvé Cisla (Split) € 200 17 ku1
Sazka na tfi ¢isla (Street) € 300 NMkul
Sazka na Ctyfi Cisla (Corner) € 400 8 kul
Sazka na Sest Cisel (Six line) € 600 5kul
Sazka na dvanact Cisel (Column a €1200 S KU1
Dozen)
Sazka na osmnact Cisel (Red; Black;
Small; High; Even; Odd) €1800 Tkul
Sazka na Sest Cisel v tuctu 1;; 2.; 3.
(Red: Black) € 600 5kul
Sazka na pét Cisel v 1. tuctu (Red-
Odd; Black-Even) €500 G kuT
Sazka na tfi Cisla ve 2. tuctu (Red-
Odd; Red-even; Black-Odd; Black- € 300 Mkul
Even)
Sazka na dvé Cisla ve 3. tuctu (Red-
Odd; Black-Even) €200 17ku
Sazka na Ctyfi Cisla ve 3. tuctu (Red- € 400 S KU

even; Black-Odd)

Sazka

Priklad Sazky

Maximalni Vyhra

Sazka na jednotlivé Cislo (Straight

Sazka na Cislo "1" € 3,600
Up)
Sazka na dvé ¢isla (Split) Sazka na Cisla" a 2" € 3,600
Sazka na tfi ¢isla (Street) Sazkanacisla",2a 3" € 3,600
Sazka na ¢tyfi ¢isla (Corner) Sazka na Cisla"0,1,2a 3" € 3,600
Sazka na est Cisel (Six line) Sazkana'l, 2,3, 4,5a6" € 3,600
Sazka na dvanact Cisel (Column a Sazkana'", 2,3 4,5 6,7,8,9,10,1

. € 3,600
Dozen) al2
Sazka na osmnact Cisel (Red; Black; . . . L
Srnall: High: Even: Odd) Sazka na vsech 18 Cervenych Cisel € 3,600
Sazka na Sest Cisel v tuctu 1;; 2.; 3. Sazka na vsech 6 cervenych cCisel €3600
(Red; Black) Vv prvnim tuctu "1,3,5,7,9,12" '
Sazka na vsech 5 Cervenych

Sazka na pét Cisel v 1. tuctu (Red- lichych Cisel v prvnim € 3,500
Odd; Black-Even) tuctu'",3,5,7,9"
Sazka na tri Cisla ve 2. tuctu (Red- Sazka na vsechny 3 Cervena licha
Odd; Red-even; Black-Odd; Black- o . Y " p 3600€
Even) Cisla ve druhém tuctu "19,21,23
Sazka na dvé Cisla ve 3. tuctu (Red- Sazka na 2 Cervena licha Cisla 2600€
Odd; Black-Even) "2527"
Sazka na Ctyfri ¢isla ve 3. tuctu (Red- | Sazka na vsechny 4 Cervend suda 3600€

even; Black-Odd)

Cisla ve tfetim tuctu "30,32,34,36"
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Blackjack

HRACI STUL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hracd na vnéjsi strané a pozici
jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o
minimalnich a maximalnich Sazkach. Stdl je pokryt hracim platnem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a sazek.

Ucelem hry je ziskat vys&i kombinaci souctu karet Hrace, nez ma Krupiér, pricemz nesmi
kombinace presdhnout soucet 21. Jestlize kombinace karet Hrace prekroc¢i 21 bodd,
automaticky prohrava. Béhem hry Hra¢ mize déle dle pravidel vsadit i na doplnkové Sazky.

PALASINO

KARTY

Hra se hraje se Sesti standardnimi balicky karet po 52 kartach. Karty s Cisly 2 az 10 se pocitaji
podle své hodnoty. Karty J, Q, K se pocitaji za deset bod(. Karta A se mUze pocitat bud' za 1,
nebo za 11 bodd.

PROMICHANT KARET

NeZ hra za¢ne, rozlozi Krupiér véech 6 balickd po 52 kartdch na hraci stll licem nahoru pro
kontrolu kompletniho poctu karet. Poté musi byt vSechny karty Fadné promichany.

Karty na Blackjack obsahuji také 2 plastové délici karty. Tyto karty se pouzivaji pro rozdéleni
michaného bali¢ku, k ¢emuz dojde pred zacatkem rozdavani.

Jestlize se délici karta vytadhne v prdbéhu hraciho kola, hra se dokonéi jako posledni pro toto
kolo. Poté, co hra skonci, jsou karty znovu promichany.

Po promichani karet pred zacatkem hry, musi Krupiér odebrat prvnich sest karet. Tyto karty
nebudou otoceny licem nahoru a nebudou se pfi hfe pouzivat. Krupiér tyto karty umisti do
zarazky pro odkladani odehranych karet.

V pfipade, Zze je k dispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani karet, nahrazuje
se rucni michani pomoci tohoto zafizeni ve stejném postupu, a to tak, ze nez zacne hra,
rozlozi Krupiér véech 6 balickll po 52 kartach na hraci stll licem nahoru pro kontrolu
kompletniho poctu karet. Poté musi byt vsechny karty radnée promichany a nasledné viozeny
do michaciho zarizeni.
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POCET HRACU

U hraciho stolu je az 7 mist pro sazeni, kterym se fikd boxy a kam mohou Hraci umistit své
Sazky. Hraci mohou také hrat se dvéma nebo vice boxy najednou, pokud jsou tyto boxy
prazdné a pokud tim nebrani zdcastnit se hry jinym Hracdm.

Maximalné dva Hraci v pozadi, ktefi stoji za aktivnim Hracem, mohou takeé sazet na vysledek
hry za predpokladu, ze celkovy soucet hodnoty sazek neprekroci urcenou maximalni
hodnotu pro jeden box. | kdyz je dovoleno, aby Hraci v pozadi sazeli za aktivnim Hracem,
rozhodovat o hie mUZe pouze aktivni Hra¢. Hradi v pozadi se hry nelcastni, nybrz sazeji na
vysledek karetni kombinace aktivniho Hrace. Krupiér nebude brat v Uvahu pozadavky Hracd
v pozadi.

SAZENI

Pred rozdanim karet umisti Hrac svou Sazku do boxu s tim, ze hodnotové zetony nejvyssi
hodnoty umisti dospod. Jakmile jsou karty rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu.
Jestlize Hrac potrebuje vedeét, kolik vsadil pro Ucely nasobeni nebo rozdéleni Sazky, pozada
Krupiéra o prepocitani.

ROZDAVANI

Jedna hra Blackjacku zacina poté, co kazdy Hra¢ umisti Sazku do boxu. Poté rozda Krupiér
kazdému Hraci zleva doprava z jeho pohledu jednu kartu. Nasledné si Krupiér sam rozda
kartu a poté rozda druhou kartu vsem Hracdm. V této chvili je Krupiér bez druhé karty.
VSechny karty se rozdavaji licem nahoru.

V pfipadé, Ze ma Krupiér kartu A, umozni Hrac¢lm, aby se pojistili proti blackjacku. Pokud ma
Krupiér kombinaci Blackjack, vyplaci se pojistna Sazka v pomeéru 2:1. Sazka je nevratné plnéni,
tudiz vyplatni pomeér 2:1 znamena, ze Hrac ziska ¢astku ve vysi dvojnasobku své plvodni
Sazky a ¢astku ve vwysi ndsobku své plvodni Sazky, tzn. v pfipadé, 7e Hrac vsadi pojistnou
Sazku a Krupiér dosahne kombinace Blackjack Hrac ziska &astku ve wysi 2nasobku své
plvodni Sazky + ¢astku ve wii Tndsobku plvodni Sazky (napf. pfisdzce 10€ ziskd Hrac (2x10€)
+ (IX10€) = 30€).

Kombinace karet Blackjack se nedd pojistit, a proto je Krupiérem nabidnuta volitelna
moznost vwhry 11 v pfipadé, Ze ma Krupiér kartu A tudiz se jedna o vyssi pravdépodobnost
dosazeni kombinace Blackjack. V pripadé, ze se Hra¢ rozhodne nabidku neakceptovat a
pokracovat ve hre a Krupiér dosahne kombinace karet Blackjack, bude se jednat o remizu a
Hrac ziska vyhru ve vwysi své plvodni sazky.

DALST KARTA - HIT

Hra¢ musi jasné naznacit, Ze chce rozdat dalsi kartu tim, Ze prstem poklepd na stll za svym
hracim boxem nebo fekne Krupiérovi ,hit" nebo ,kartu®.

Jestlize kombinace karet Hrace prekroci 21, Hrac okamzité prohrava a Krupiér ihnned odebere
Sazku a odstrani ze stolu karty.

Soft hand je kombinace karet obsahujici alespon jednu kartu A. Hard hand je kombinace
karet neobsahujici kartu A. Pokud Hrac ma kombinaci Hard hand a soucet karet dosahl 21,
nelze zadat dalsi rozdani dalsi karty.

Pokud je Hrac se svymi kartami spokojen a nechce dalsi kartu, fekne: ,Stand" nebo mavne
nad svymi kartami rukou v horizontalnim smeru.
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ZDVOINASOBENT SAZKY - DOUBLE

Pokud se Hrac rozhodne zdvojnasobit Sazku, je mu to umoznéno pouze u prvnich dvou karet
a u prvnich dvou karet po rozdéleni. Zdvojnasobenou Sazku umisti Hrac¢ vedle plvodni Sazky,
nikoli na ni. Hodnota dvojnasobné Sazky musi byt dvojnasobkem pdvodni Sazky. V tomto
pripadée obdrzi Hrac jiz pouze jednu kartu.

ROZDELEN{ PARU-SPLIT

Pokud Hrac¢ obdrzel kombinaci karet stejnych hodnot, muize sv(j list rozdélit na dva
samostatné listy a hrat je nezavisle na sobé.

V takovém pripadé je kazda karta prvni kartou nového listu. Hrac musi také pro druhy list
vsadit dalsi Sazku stejné hodnoty jako u prvniho listu. Kdyz vznikne daldi pfileZitost, mize
Hrac provést dalsi rozdéleni maximalné 3krat. (coz vede k celkovému podctu 4 listd).

Zdvojnasobeni po rozdéleni je dovoleno. Hrac signalizuje, ze si pfeje provést zdvojnasobeni
tim, Ze fekne ,double” a umisti dalsi Sazku vedle plvodni Sazky. Po rozdéleni es obdrzi Hrac
pouze jednu kartu navic. Zadné dalsi rozdéleni neni mozné. Pfi rozdéleni se hodnota karty A
v kombinaci s jakoukoli jinou kartou v hodnoté 10 (kartou J, Q, K nebo 10) pocita pouze jako
21, nikdy jako Blackjack a vyplaci se v pfipadé Vyhry v pomeéru T:1.

POJISTENI

Jestlize je prvni karta Krupiéra je karta A, mdze si Hrac zakoupit pojisténi, aby se chranil pred
moznym Blackjackem Krupiéra. Jestlize Hrac¢ pozada Krupiéra o pojisténi, musi vsadit
pojistovaci Sazku. Minimalni ¢astka pojisténi se rovna poloviné minima hraciho stolu a
maximalni ¢astka pojisténi se rovna poloviné vsazené ¢astky.

Jestlize Krupiér dostane Blackjack, vyplati se pojisténi v poméru 21, i kdyz doslo k prohfe
plUvodni Sazky. Jestlize Krupiér Blackjack nedostane, pojisténi propada.

Hraci maji moznost pfijmout nebo odmitnout pojistku pred zahajenim hry prvniho hrace
vporadi. Po zahajeni hry Krupiérem jiz pojistka nemuUzZe byt akceptovana.

SURRENDER - KAPITULACE

Kapitulace Hraci nabizi moznost vzdat se za cenu ¢astky odpovidajici poloviné plvodni Sazky.
Toto rozhodnuti musi Hrac¢ ucinit pred provedenim jakékoli daldi akce na listu. Hrac se mize
vzdat jedné poloviny své Sazky v pfipade, ze nechce riskovat moznou prohru. Kapitulace neni
mozna vV pripadeé, ze Krupiérova prvni karta je A.

KOMBINACE HARD/SOFT

Pokud Hrac pocitd kartu A za 1bod, nazyva se soucet jako “soft”, protoze s pfibranim dalsi
karty Hra¢ nebo Krupiér nemuze presahnout 21; v opacném pripadé je soucet oznacovan jako
Jhard”. Hraci neniumoznéno tahat dalsi kartu na box, kde je dosazeno kombinace ,Blackjack®
a ,hard" nebo ,soft" kombinace 21. Vsechny tyto kombinace jsou povazovany za maximalni a
tudiz nemeénné.

OHLASENT

Krupiér vyzaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o dalsim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadrovali jasné. Poté, co Hrac ucini konecné rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace,
zopakuje rozhodnuti Hrace a pouze pak muize prejit na dalsi box.

HRA KRUPIERA A VYPLATA ZETONU
Pro Krupiéra plati specificka pravidla, nema moznost volby ovlivnit svdj list.
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Jakmile odehrali vsichni Hraci, hraje Krupiér. Krupiér netahne dalsi kartu, pokud soucet jeho
listu Cini 17. Krupiér tahne dalsi karty, pokud je soucet jeho listu nizsi nez 17. Karta A v rukou
Krupiéra se vzdy pocita jako 11, pokud je to mozné, aniz by Krupiér prekrocil 21. Jestlize list
Krupiéra, ktery obsahuje karty A, prekroci 21, bude se karta A pocitat jako 1.

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Vyhry a odebere
prohravajici Sazky.

Jestlize Krupiér prekroci 21, vdichni Hraci, ktefi ji neprekrocili, automaticky vitézi. Nejvyssi
kombinace karet v blackjacku je karta A a kazda desitka, tato kombinace se nazyva Blackjack.
Vitézny Blackjack se vyplaci v poméru 3:2. Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomeér 3:2
znamena, ze Hrac ziska castku ve vysi 1.5 ndsobku své plvodni Sazky a castku ve wysi 1
nasobku své pUvodni Sazky, tzn. Hra¢ v pfipadé dosazeni kombinace karet snazvem
Blackjack ziska napf. pri sazce 10€ (1,5x10€) + (IXI0€) = 25€.

Jestlize Hrac i Krupiér maji Blackjack, nastava remiza. Hra konci remizou i v ostatnich
pripadech, kdy soucet karet Hrace a Krupiéra je shodny. Pfi remize Hrac vyhrava castku ve
wysi své puvodni Sazky.

Ostatni vitézné listy se vyplaci v pomeéru 1:1. Hrac vitezi, jestlize jeho list ma vysSi hodnotu nez
Krupiér, aniz by hodnota listu prekrocila 21. Jestlize hodnota listu Hrace prekroci 21,
automaticky prohrava.

TABULKA MINIMALNT, MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY
Minimalni a maximalni Sazky v tabulce jsou stanoveny na Sazkovy box:

Minimalni Sazka Maximalni Sazka Maximalni Vyhra

5€ 100 € 250 €

10€ 200 € 500 €

15€ 300 € 750 €

25€ 500 € 1250 €

50 € 1,000 € 2,500 €

100 € 2,000 € 5000 €

250 € 5000 € 12,500 €

500 € 10,000 € 25,000 €

BLACKIACK — LUCKY 7HRACI STUL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hracd na vnéjsistrané a pozici
jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o
minimalnich a maximalnich Sazkach. Stul je pokryt hracim platnem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a sazek.

Tato hra ma spolecna pravidla s hrou Blackjack, ktera jsou doplnéna o hru Lucky 7 . Hraci
mohou vsadit, Ze jejich prvni karta/ obé karty bude/budou 7. Jedna se o takzvanou Sazku
vedlejsi a Hraci musi nejdfive vsadit na box hry Blackjacku, nez ucini vedlejsi Sazku pro Lucky
7.
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PALASINO

Sazky na tuto hru jsou provedeny pred zacatkem dalsiho rozdavanim hry Blackjack.

Kazda vsazena vedlejsi Sazka, at prohravajici nebo vyhravajici, je po rozdani a vyplaceni
moznych wwher vracena zpét Krupiérovi do zdsobniku hodnotovych Zeton.

Krupiér vyplati sazku na Lucky 7 a odstrani prohravajici nebo vyhravajici Sazku, jakmile jiz
neni Sance, ze by se hodnota sazky Lucky 7 mohla zlepsit. Vyjimkou je, kdyz prvni dvé karty
Hrace jsou 7, a existuje moznost, ze se dostane treti 7. Nasledujici postup je postupem navic
u normalnich pravidel a postupl Blackjack, kdykoli existuje moznost vedlejsi Sazky Lucky 7.

Pfi hfe se musi vzdy dodrzovat nasledujici pravidla:

o Vedlejsi Sazka Lucky 7 se musi ucinit soucasné s hlavni Sazkou, tzn. V dobé, nez se
taha prvni karta do hry.

e Aby se mohli Hraci kvalifikovat pro vedlejsi Sazku Lucky 7, musi mit v boxu pro
Blackjack vsazeno alespon Sazku ve vysSi minima hraciho stolu.

e Vedlejsi Sazka Lucky 7 je omezena na 1 EUR na box u stold bez omezeni vyse
minimalniho limitu stolu (5€, 10€, 25€, 50€ 100€), bez ohledu na pocet Hracd na
boxu.

e VSechny prohravajici Sazky budou odstranény po rozdani prvnich dvou karet a
vSichni Hraci, ktefi dostali sedmicku jako prvni kartu, budou vyplaceni.

e Pouze nejvyssiVyhra je vyplacena a napr. Hrag, ktery dostal rozdané dve sedmicky,
nedostane vyplatu Vyhry do té doby, dokud nebude tazena treti karta.

Jestlize jsou dveé karty Hrace hodnoty 7 rozdéleny, vedlejsi Sazka Lucky 7 je vyplacena jako
vysledek vyhry.

VYPLATNT POMERY, MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY U VEDLEJSICH SAZEK

Sazka je nevratné plnéeni tudiz vyherni pomeér znamena, ze Hrac ziska castku ve vysi nasobku
své pUvodni Sazky dle tabulky vyplatnich pomérd a castku ve vysi Tndsobku své plvodni
Sazky, tzn. v pripadé, ze Hrac vsadi Sazku na vedlejSi Sazku s vyplatnim pomeéerem 1001 a
v pfipadé Vyhry ziska ¢astku ve vysi 100nasobku své plvodni Sazky + ¢astku ve vysi Tndsobku
plUvodni Sazky (napf. pfi Sazce 1€ ziskd Hrac (100x1€) + (1X1€) = 101€.

Kombinace Vyplatni pomér | Maximalni Sazka | Maximalni Vyhra
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Karta jedna sedma 31 €1 € 4
Dvée sedmicky 501 €1 € 5]
Dvé sedmicky stejného druhu 100:1 €1 € 101
Tri sedmicky 50011 €1 € 501
Tri sedmicky stejného druhu 2,000:1 €] € 2,001

Blackjack - Perfect Picture

HRACI STUL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hracd na vnéjsi strané a pozici
jednoho Krupiéra na vnitfni strané Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o
minimalnich a maximalnich Sazkach. Stdl je pokryt hracim pldtnem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a sazek.

Tato hra ma spole¢na pravidla s hrou Blackjack, ktera jsou doplnéna o hru Perfect Picture.
Hraci mohou vsadit, ze jejich prvni dvé rozdané karty budou v kombinaci hodnot obrazku
(J,Q,Kve vsech barvach). Jedna se o takzvanou Sazku vedlejsi a Hraci musi nejdrive vsadit

na box hry Blackjacku, nez ucini vedlejsi Sazku pro Perfect Picture.

®

A
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Sazky na tuto hru jsou provedeny pfed zacatkem dalsiho rozdavani hry Blackjack.

Kazda vsazena vedlejsi Sazka, kterd je prohravajici, je po rozdani a vyplaceni moznych vyher
vracena zpét Krupiérovi do zdsobniku hodnotovych Zetond.

Krupiér vyplati sazku na Perfect Picture a odstrani prohravajici Sazky, jakmile jsou rozdany
karty ke véem vsazenym boxUm véetné karty dealera. Nasledujici postup je postupem navic
u normalnich pravidel a postupd Blackjack, kdykoli existuje moznost vedlejsi Sazky Perfect
Picture.

Pfi hfe se musi vzdy dodrzovat nasledujici pravidla:

e VedlejsiSazka Perfect Picture se musi ucinit soucasné s hlavni Sazkou, tzn.V dobég,
nez se taha prvni karta do hry.

e Abyse mohli Hraci kvalifikovat pro vedlejsi Sazku Perfect Picture, musi mit v boxu
pro Blackjack vsazeno alespon Sazku ve vysSi minima hraciho stolu.

e Vedlejsi Sazka Perfect Picture je rovna minimalni Sazce limitu stolu hry Black Jack
a maximalni vysi 50 euro.

e Drzitelé boxu Blackjack maji pfednostni pravo hrat vedlejsi Sazku Perfect Picture.
Pokud Hrac¢ nechce hrat vedlejsi Sazku Perfect Picture nebo jeho Sazka na vedlejsi

PALASINO ™ -25-



Sazku nedosahla povoleného maxima 50 euro, mohou ostatni Hraci, ktefi maji
vsazeno na stejny box Blackjack také vsadit na tuto vedlejsi Sazku, a to pouze do
maximalni povolené vyse Sazky na konkrétni box stolu pro vedlejsi Sazku.

e VSechny prohravajici Sazky budou odstranény po rozdani prvnich dvou karet a
vsichni Hraci, ktefi dostali vyherni kombinaci prvnich dvou karet, budou vyplaceni
a dale pokracuje bézna hra Blackjack.

VYPLATNT POMERY, MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY U VEDLEJSICH SAZEK

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyherni pomeér znamena, ze Hrac ziska castku ve vysi nasobku
své plvodni Sazky dle tabulky vyplatnich pomérd a ¢astku ve vysi Tndsobku své plvodni
Sazky, tzn. v pfipadé, ze Hrac vsadi Sazku na vedlejsi Sazku s vyplatnim pomérem 351 a
v pfipadé Vyhry ziska ¢astku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + ¢astku ve vysi Tnasobku
pUvodni Sazky (napf. pfi Sazce 50€ ziskd Hrac (35x50€) + (1x50€) = 1.800€.

PRIKLAD VYHERNICH KOMBINACT KARET

. ‘ K+‘Q (Dvé karty s jakymkoliv obrazkem)
. ’ K+ . Q (Dvé karty ve stejné barvé obrazkd)
. ‘ K+ 0 Q (Dvé karty se stejnym symbolem obrazk()

Kombinace Vyplatni pomér | Maximalni Sazka | Maximalni Vyhra
Dveé karty s jakymkoliv obrazkem J,Q,K 81 € 50 € 450
Dvé karty ve stejné barvé obrazkd J,Q,K 17:1 € 50 € 900
Dvé karty se stejnym symbolem obrazkl 357 €50 €1800

Poznamka: dva stejné obrazky znamena, Ze tyto dvé karty maji stejnou vahu a vyherni
kombinaci jako karty jinych hodnot. (napf. dvé karty se stejnym symbolem ,kralové® (K)
nevyhraji vice nez kombinace karet ,kral* (K) a ,kluk" (J) se stejnym symbolem.

Double Up Blackjack

HRACI STUL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hracd na vnéjsistrané a pozici
jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o
minimalnich a maximalnich Sazkach. Stdl je pokryt hracim pldtnem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a sdzek. Toto hraci platno, oproti platnu Blackjack, je navic opatfeno
tfemi policky na box pro moznost umisténi doplnkové Sazky na boxy o dvou kartach.

Ucelem hry je ziskat vy3&i kombinaci souctu karet Hrace, nez ma Krupiér, pficemz nesmi
kombinace pfesdahnout soucet 21. Jestlize kombinace karet Hrace prekro¢i 21 boddy,
automaticky prohrava. Béhem hry Hra¢ muze dle pravidel vsadit i na doplnkové Sazky.
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KARTY

Hra se hraje se Sesti standardnimi bali¢ky karet po 52 kartach. Karty s Cisly 2 az 10 se pocitaji
podle své hodnoty. Karty J, Q, K se pocitaji za deset bodu. Karty A se mohou pocitat bud'za T,
nebo za 11 bodd.

PROMICHANT KARET

Nez hra zacne, rozlozi Krupiér vsech 6 balickd po 52 kartach na hraci platno licem nahoru pro
kontrolu kompletniho poctu karet. Poté musi byt vSechny karty radné promichany.

Karty na Blackjack obsahuji také 2 plastové délici karty. Tyto karty se pouzivaji pro rozdéleni
michaného balicku, k Cemuz dojde pred zacatkem rozdavani.

Jestlize se délici karta vytdhne v pribéhu hraciho kola, hra se dokon¢i jako posledni pro toto
kolo. Poté, co hra skonci, jsou karty znovu promichany.

Po promichani karet pred zacatkem hry, musi Krupiér odebrat prvnich sest karet. Tyto karty
nebudou otoceny licem nahoru a nebudou se pfi hfe pouzivat. Krupiér tyto karty umisti do
zarazky pro odkladani odehranych karet.

V pripadg, ze je k dispozici na hracim stole automaticke zarizeni pro michani karet, nahrazuje
se rucni michani pomoci tohoto zafizeni ve stejném postupu, a to tak, ze nez zacne hra,
rozlozi Krupiér véech 6 balickll po 52 kartdch na hraci stll licem nahoru pro kontrolu
kompletniho poctu karet. Poté musi byt vdechny karty fadné promichany a nasledné viozeny
do michaciho zafizeni.

POCET HRACU

U hraciho stolu je az 7 mist pro sazeni, kterym se fikd boxy a kam mohou Hraci umistit své
Sazky. Hraci mohou také hrat se dvéma nebo vice boxy najednou, pokud jsou tyto boxy
prazdné a pokud tim nebrani zdcastnit se hry jinym Hracdm.
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HRANIV POZADI

Maximalné dva Hraci v pozadi, ktefi stoji za aktivnim Hracem, mohou také sazet na vysledek
hry za predpokladu, ze celkovy soucet hodnoty Sazek neprekroci urcenou maximalni
hodnotu pro jeden box. | kdyz je dovoleno, aby Hraci v pozadi sazeli za aktivnim Hracem,
rozhodovat o hfe muiZe pouze aktivni Hra¢. Hradi v pozadi se hry Uc¢astni, ale nerozhoduji o
prabéhu hry. Hraci v pozadi pouze sazeji na vysledek karetni kombinace aktivnino Hréace.
Krupiér nebude brat v Gvahu pozadavky Hracd v pozadi.

PoPIS HRY

Hra ,Double Up Blackjack"® je standartni hrou Blackjack, ocbsahuje vsak navic moznost umistit
doplnkovou Sazku na boxy o dvou kartach.

Doplrkova Sazka ,Double Up Blackjack” se mdze umistit na kterékoliv dvé karty, s vyjimkou
Sazky. Umisteni sazek ,Double Up Blackjack” je mozno pouze po rozdani prvnich dvou karet
listu, nebo po rozdani dvou karet na list po rozdéleni karet.

Pokud se Hrac rozhodne umistit doplnkovou Sazku ,Double Up Blackjack®, nedostane na
tento box jiz zadnou dalsi kartu. Kromé nize popsanych zmén plati standardni pravidla pro
hru Blackjack.

ROZDAVANI KARET A UMISTOVANT SAZEK

Aby Hrac obdrzel karty, musi na tzv. box nejprve umistit Uvodni Sazku. Na jeden box mohou
umistit Sazky maximalné tfi Hraci. Karty se rozdavaji zleva doprava.

Veskeré Double Up Sazky mohou byt umistovany pouze ve chvili, kdy k tomu Hrace vyzve
Krupiér. Double Up Sazky se umistuji na uréeny box na hracim platnu. U boxu, na ktery je
umisténa Double Up Sazka rozhoduje Hrac¢, ktery ma svou Sazku umisténou nejblize
Krupiérovi (pozice 1).

Veskeré Sazky podléhaji stejnému postupu, jako v pfipadé pravidel hry Black Jack.

ZDVOINASOBENT SAZKY - DOUBLE

Pokud se Hrac rozhodne zdvojnasobit Sazku, je mu to umoznéno pouze u prvnich dvou karet
a u prvnich dvou karet po rozdéleni. Dvojnasobnou Sazku umisti Hra¢ vedle plvodni Sazky,
nikoli na ni. Hodnota dvojnasobné sazky musi byt dvojndsobkem pldvodni sazky. Vtomto
pfipadé obdrzi Hrac jiz pouze jednu kartu.

ROZDELEN{ PARU-SPLIT

Pokud Hrac¢ obdrzel kombinaci karet stejnych hodnot, muze svUj list rozdélit na dva
samostatné listy a hrat je nezavisle na sobé.

V takovém pripadé je kazda karta prvni kartou nového listu. Hrac musi také pro druhy list
vsadit dalsi Sazku stejné hodnoty jako u prvniho listu. Kdyz vznikne dalsi pfilezitost, muze
Hrac provést dalsi rozdéleni maximalné 3krat (coz vede k celkovému poctu 4 listd).

Vyjimka pravidla rozdéleni paru je u kombinace dvou karet se symbolem eso, kde je dovoleno
rozdéleni pouze 1krat.

Zdvojnasobeni po rozdéleni je dovoleno. Hrac signalizuje, ze si preje provést zdvojnasobeni
tim, Zze fekne ,double” a umisti dalsi Sazku vedle plvodni Sazky. Po rozdéleni es obdrzi Hrac
pouze jednu kartu navic. | zde plati pravidlo rozdéleni listu maximalné 3krat. Pfi rozdéleni se
hodnota karty A v kombinaci s jakoukoli jinou kartou v hodnoté 10 (kartou J, Q, K nebo 10)
pocitd pouze jako 21, nikdy jako Blackjack a vyplaci se v pfipadé Vyhry v poméru T:1.
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POJISTENI

Jestlize je prvni karta Krupiéra je A, muze si Hra¢ zakoupit pojisténi, aby se chranil pred
moznym blackjackem Krupiéra. Jestlize Hrac pozada Krupiéra o pojisteni, musi zaplatit
castku, ktera se rovna poloviné minima hraciho stolu a maximalni ¢astka pojisténi se rovna
poloving vsazené castky.

Jestlize Krupiér dostane Blackjack, vyplati se pojisteni v poméru 21, i kdyz doslo k prohre
pUvodni Sazky. Jestlize Krupiér Blackjack nedostane, pojisténi propada. Minimalni ¢astka
pojisténi se rovna poloving minima hraciho stolu a maximalni castka pojisténi se rovna
poloviné vsazené ¢astky.

Hraci maji moznost pfijmout nebo odmitnout pojistku prfed zahajenim hry prvnino hrace v
poradi. Po zahajeni hry Krupiérem jiz pojistka nemuUzZe byt akceptovana.

OHLASEN(

Krupiér vyzaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o dalsim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadrovali jasné. Poté, co Hrac ucini konecné rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace,
zopakuje rozhodnuti Hrace a pouze pak muize prejit na dalsi box.

OBECNA PRAVIDLA PRO DOUBLE UP BLACKIACK VYHRU
Pro Krupiéra plati specificka pravidla, nema moznost volby ovlivnit svdj list.

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Vyhry a odebere
prohravajici Sazky.

Pokud Krupiér prekroc¢i kombinaci karet 21, vSichni Hraci s vitéznou Sazkou a se Sazkou
,Double Up Blackjack” dostanou vyplacenu Vyhru v poméru 1:1. Standardni Blackjack dostava
vyplacenu Vyhru v pomeéru 3: 2. Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér 3.2 znamena,
7e Hrac ziskd ¢astku ve vwysi 1,5 nasobku své plvodni Sdzky a ¢astku ve wsi 1 ndsobku své
plvodni Sazky, tzn. Hrac v pfipadé dosazeni kombinace karet s nazvem Blackjack ziska napf.
pri Sazce 10€ (1,5x10€)+ (1X10€)=25€.

Pokud Krupiér a Hra¢ dosdhnou remizy, Sazka ,Double Up Blackjack" prohrava a u pavodni
Sazky se postupuje s vyplatou dle standardnich pravidel pro remizu. Jestlize Hrac i Krupiér
maji Blackjack, je Sazka remizou. Hra konciremizou i v ostatnich pripadech, kdy soucet karet
Hrace a Krupiéra je shodny. Pfi remize Hrac vyhrava c¢astku ve vysi své plvodni Sazky. Pokud
ma Krupiér Black Jack, vyplati pouze doplikové Vyhry ,Double Up Blackjack” ve vysi pUvodni
Sazky.

Ostatni vitézné listy se vyplaci v poméru 1. Hrac vitézi, jestlize jeho list ma vice bodl nez
Krupiér, aniz by pocet bodl prekrocil 21. Jestlize Hra¢ prekroc¢i 21 bodd, automaticky
prohrava.

KOMBINACE HARD/SOFT
Esa ve hife se mohou pocitat za 1 bod, &i za 11 bodU.

Pokud Hrac pocita kartu A za 1bod, nazyva se soucet jako “soft”, protoze s pribranim dalsi
karty Hra¢ nemuze presahnout 21, v opacném pfipadé je soucet oznacovan jako ,hard".

Hraci neni umoznéno tahat dalsi kartu na box, kde je dosazeno kombinace ,Blackjack” a
Jhard" nebo ,soft* kombinace 21.

Pokud ma Krupiér soft kombinaci karet (s esem) 16, fidi se pravidlem END 16 a pokud ma
krupiér kombinaci karet (s esem) 17, neboli soft 17, musi tahat dalsi kartu.
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PRAVIDLO SOFT 17 AHARD 18

Pokud Krupiér, kdykoliv dosahne soft 17, musi tahat dalsi kartu a pokud kdykoliv dosahne
hard 18, hra okamzité konci a pokracuje se dale dle pravidel Double Up Black Jack.

PRAVIDLO END 16

Pokud Krupiér kdykoliv dosahne soft nebo hard s poctem 16, hra okamzité konci. Veskeré
soucty 21 se vyplaceji v pomeéru 1.1, vsechny zbyvajici Sazky ve hre jsou povazovany za remizu,
véetné sazek Double Up Blackjack, double i splitU.

TABULKA MINIMALNT, MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY

VVPLATNI POMER:

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomeér 3.2 znamena, ze Hrac ziska Castku ve vysi
15ndsobku své Sazky a ¢astku ve wysi 1 ndsobku své plvodni Sazky, tzn. Hrac v pripadé
dosazeni kombinace karet s ndzvem Blackjack ziska napfr. pfi Sazce 10€ (1,5x10€) + (IX10€) =
25€.

Minimalni a maximalni Sazky v tabulce jsou stanoveny na Sazkovy box, nikoli na Hrace

Minimalni Sazka Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
5€ 100 € 250 €
10€ 200 € 500 €
15€ 300 € 750 €
25€ 500 € 1250 €
50 € 1,000 € 2,500 €
100 € 2,000 € 5000 €

Raise the Roof Blackjack

HRACI STUL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hracd na vnéjsi strané a pozici
jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o
minimalnich a maximalnich Sazkach. Stul je pokryt hracim pldtnem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a sdzek. Toto hraci platno, oproti platnu Blackjack, je navic opatfeno
specidlnimi pozicemi, na které Ize umistovat Sazky ,BUST ANTE" a ,Raise the Roof*, dale pak
oblast pro vyplaceni vyher Raise the Roof.

Ucelem hry je ziskat vy$si kombinaci souctu karet Hrace, nez ma Krupiér, pricemz nesmi
kombinace pfresdhnout soucet 21. Jestlize kombinace karet Hrace prekro¢i 21 boddu,
automaticky prohrava. Béhem hry Hrad¢ muize dle pravidel vsadit i na doplrikové Sazky ,BUST
ANTE" a Raise the Roof".
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PoPIS HRY

Jedna se o alternativu hry Black Jack navic se dvéma volitelnymi Sazkami BUST ANTE a Raise
the Roof. Tato Sazka je vztazena na skutec¢nost, ze Krupiér prekroci soucet karet 21. Kazda
vyhravajici Sazka obdrzi Vyhru dle nize uvedené tabulky vyher ,Raise the Roof*.

UMISTOVANI SAZEK

BUST ANTE

Pred zacatkem kazdého kola hry Blackjack mize Hrac¢ umistit doplniujici volitelnou Sazku
nazvanou ,BUST ANTE". Sazka ,BUST ANTE" se umistuje na vymezené misto na stole spolu
se zakladni Sazkou jeste pred rozdanim karet. Tyto Sazky nemusi mit stejnou hodnotu jako
zakladni Sazka.

RAISE THE ROOF

Sazku Raise The Roof mohou umistit pouze ti Hraci, kteri umistili dvodni Sazku ,BUST ANTE".
Pokud Hra¢ umistil ,BUST ANTE", mUze umistit dopliujici Sazku ,Raise The Roof* az
v hodnoté pétinasobku Sazky BUST ANTE. Tato moznost je Hracem volitelnd. Sazky ,Raise
The Roof* se umistuji na misto vymezené pro Sazky ,Raise The Roof".

ROZDAVANI KARET

Hra Blackjack se Sazkou Raise the Roof se rozdava dle stejnych pravidel jako standardni hra
Blackjack. Uplatni se pouze jedna vyjimka pro pfipad, kdy Krupiér rozda jako prvni kartu A a
nabidne pojisténi.

Hrac si pro tento pfipad nemuize pojistit Sazku BUST ANTE. MUzZe si pojistit pouze hlavni
Sazku Black Jack dle standardnich pravidel hry Blackjack.

Sazky BUST ANTE resp. Raise the Roof budou vyhodnoceny po odkryti karet baliCku Krupiéra
dle nasledujicich pravidel:
e Pokud Krupiér neprekroci 21, obé Sazky BUST ANTE i Raise the Roof prohravaji.

e Pokud Krupiér prekroc¢i 21 a Hra¢ umistil pouze Sazku BUST ANTE, bude mu
vyplacena Vyhra v poméru 1:1.

e Pokud Krupiér prekroci 21 a Hra¢ umistil obé Sazky BUST ANTE i Raise The Roof,
obé Sazky budou vyplaceny dle zvolené tabulky na zakladé karty Krupiéra, kvali
které byla prekro¢ena 21.

e Povyplaceni Sazek a stazeni prohravajicich Sazek se karty posbiraji a mtze zacit
nova hra.

MINIMALNI A MAXIMALNT SAZKY
Minimalni a maximalni vyse Sazek BUST ANTE a Raise the Roof:

BJ Table BUST ANTE BUST ANTE Raise the Roof Raise the Roof
Minimum Minimum Maximum Minimum Maximum
5€ 1€ 5€ 1€ 25 €
10€ 1€ 10€ 1€ 50 €
25€ 5€ 25€ 5€ 125 €
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TABULKA VWPLATNICH POMERU

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomeér znamena, ze Hrac ziska castku ve vysi nasobku
dle tabulky vyplatniho pomeéru své plvodni Sazky a ¢astku ve vysi 1 ndasobku své pUvodni
Sazky, napf. Hrac¢ v pfipadé kombinace karet s 6 ziska pfi sazce 125€ (10x125€)+
(1X125€)=1,375€.

Minimalnia maximalni Sazky v tabulce jsou stanoveny na Sazkovy box, nikoli na Hrace

BUST ANTE Sazka Raise the Roof

kombinace Sazka (zakladni
Sazka a
navyseni)
Krupiér neprekroci 21 PROHRA PROHRA
Krupiér prekroci s 10 11 11
Krupiér prekrocis 9 11 11
Krupiér prekrocis 8 11 2]
Krupiér prekroci se 7 11 51
Krupiér prekrocCi s 6 11 10:1
Krupiér prekroci's 4,5,6,7 rdzné barvy 11 251
Krupiér prekrocCi s 4,567 stejné barvy (srdce, 11 501
krize, piky)
Krupiér prekroci s 4,5,6,7 stejné barvy (kara) 11 100:1

TABULKA MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY SAZKY RAISE THE ROOF
Maximalni Sazka Maximalni Vyhra

kombinace Raise the Roof Raise the Roof
Krupiér neprekroci 21 125€ PROHRA
Krupiér prekroci s 10 125€ 250 €
Krupiér prekrocis 9 125€ 250 €
Krupiér prekroci s 8 125€ 375€
Krupiér prekroci se 7 125€ 750 €
Krupiér prekroci s 6 125€ 1375€
Krupiér prekrocis 4,5,6,7 rGzné barvy 125 € 3,250 €
Krupiér prekrocis 4,5,6,7 stejné barvy (srdce, kfize, 125 € 6,375 €
piky)

Krupiér prekroci s 4,5,6,7 stejné barvy (kara) 125€ 12,625 €
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Casino Stud Poker

HRACI STUL

Casino Stud Poker se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hracu na vnéjsi
strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény
informace o minimalnich a maximalnich Sazkach a vyplatnich pomérech. Stll je pokryt
hracim platnem s vyobrazenim pozic pro umistovani hracich karet a sazek. Na tomto hracim
platné jsou umistény pred kazdou pozici Hrace oblasti oznacené “BET" a “ANTE", na které Ize
umistovat Sazky.

Cilem hry Hrace je, aby obdrzel kombinaci karet, dle pravidel pro tuto hru, kterd vyhraje nad
kombinaci karet Krupiéra. Béhem hry Hra¢ muaze dle pravidel vsadit i na doplfikové Sazky.

KARTY

Hra se hraje s jednim standardnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Nez hra zacne,
musi Krupiér zkontrolovat predni i zadni stranu vSech karet, nez je ukaze licem nahoru na
stole. Krupiér rovnéz zkontroluje karty, aby zajistil, Ze se hraje s Uplnym balickerm. Od Hracd
se pozaduje, aby v pribéhu hry méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér vidél po celou
dobu.

MICHANT KARET

e Krupiér pouzije jeden balicek pokerovych karet o 52 listech a pro kontrolu jej
radné rozlozi licem nahoru. Po provedené kontrole zamicha karty.

e Hrac vybrany Krupiérem, provede rozdéleni (rozfezani) balicku.

e Rozdéleni (rozfezani) se vytvori tak, ze se délici karta polozi vedle balicku a ¢ast
karet Hrac¢ odebere a polozi na délici kartu. Pfi rozdéleni nesmi byt zUstatek karet
nizsi nez 15 kusU, stejné tak i odebrana ¢ast karet musi obsahovat vice nez 15 kusu.

e Karty jsou promichany po kazdé hre.

e Vpfipade, ze je kdispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani
karet, nahrazuje se ru¢ni michani pomoci tohoto zafizeni. Pro hru budou pouzity
dva balicky pokerovych karet o 52 listech odlisné barvy.

POCET HRACU
U hraciho stolu je maximalné 6 pozic pro Sazky, kde mohou Hraci umistit své Sazky.

Samotny Hra¢ na hracim stole mize hrat az na Sest boxU soucasng, pricemz viak muize hrat
,otevieny"“ pouze 1z nich a ostatni musi hrat ,naslepo”. Pfi Ucasti vice Hracl na hie véak mdze
hrat pouze na pocet boxd, ktery neomezuje ostatni Hrace ve hie, popfipadé pouze na 1 box.

ZAKLADNI PRAVIDLA HRY

e Cilem Hrace je obdrzet kombinaci karet, ktera porazi kombinaci Krupiéra.

e Krupiér musi mit kombinaci A-K nebo vyssi, aby se kvalifikoval, jinak Hrac
automaticky vyhraje pouze Sazku ANTE ve stejné vysi.

e Karty Krupiéra obsahujici kombinaci A-K, hraji proti kazdému Hraci podle
konvencniho poradi pokeru.

e Pri chybném rozdani karet pfi zahdjeni hry je hra anulovana a vsechny Sazky
nebudou pfijaty. Hra¢i mohou rozhodnout, zda své plvodné vsazené Sazky
ponechaji pro pristi hru, nebo jim budou vraceny hodnotové Zzetony v hodnoté své
pUvodné vsazené Sazky.

e Stejné Kkarty, pri kterych Krupiér a Hra¢ maji stejny druh karty, jsou remizou
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e Karta, do které je vidét, nepredstavuje Spatnou hru. Krupiér otoc¢i kartu a
pokracuje ve hre.

e Do karet rozdanych Hracm nahlizi pouze jen dany Hrac. Je zakdzana jakakoli
komunikace ¢i domluva mezi Hraci. Pokud ani po upozornéni nedojde ze strany
Hracl k dodrzovani pravidel, mdze byt chovanivyhodnoceno jako hrubé poruseni
Herniho planu a dale bude Provozovatel postupovat s Vyhrou dle pravidel Herniho
planu pro feseni reklamaci a spord (¢lanek 13 tohoto Herniho planu).

e Sazku nelze zmeénit poté, co se rozdala prvni karta.

Hra zac¢ina tim, ze kazdy Hra¢ umisti hodnotové zetony do oblasti ANTE. Kazdy Hrac a Krupiér
pak obdrzi 5 karet rozdanych z jednoho balicku o 52 kartach postupné po jedné karté
kazdéemu.

Pokud si Hra¢ mysli, ze jeho karty mohou prebit karty Krupiéra, vsadi pfesné dvojnasobek
Sazky ANTE a umisti své karty licem dold pred Sdzku ANTE.

Pokud je Hrac presvédcen, ze vymeénou 1 karty za kartu jinou ziska lepsi kombinaci karet,
muze se rozhodnout pro tuto vwménu. Polozi vybranou kartu k vymeéné a polozi na ni
hodnotové zetony odpovidajici hodnoté vsazené Sazky ANTE, kterymi za vymeénu zaplati.

Krupiér poté sebere hodnotové zetony, spali vrchni kartu z balicku spolec¢né s kartou na
vymeénu a dalsi vrchni kartu z balicku posune k Hraci a takto bude postupovat i v pfipadé u
dalSich Hracl, kdy bude postupné z leva doprava provadét vwmeénu 1 karty. Hrac se poté
podiva, zda byla vymeéna Uspésna a pokud si Hrac mysli, Ze jeho karty prebiji karty Krupiéra,
vsadi pfesné dvojnasobek Sazky ANTE na pole BET a umisti své karty licem doll pred Sazku
ANTE. V pfipadé ze se Hra¢ domniva, ze dokoupenim nové karty neprebije karty Krupiéra,
nemusi Sazku prisadit. Jestlize Hrac neprisadi na Sazku BET, dava tim najevo, ze ve hre
pokracovat nechce. To znamena, ze jeho vsazena Sazka ANTE prohrava.

Krupiér karty tohoto Hrace odejme, zkontroluje jejich spravny pocet licem dold. Poté je
umisti do zarazky k tomu urcené. Ve hre pokracuji pouze Hraci, ktefi maji pfisazeno na BET.

Jestlize si Hrac mysli, ze jeho karty nemohou prebit karty Krupiéra, slozi karty tak, ze je polozi
pred oblast sazek, aniz by vsadil. Krupiér pak odebere Sazky ANTE i odlozené karty.

Poté, co vsichni Hraci bud vsadili, nebo slozili karty, obrati se karty Krupiéra licem nahoru.
Krupiérovy karty se kvalifikuji, pokud obsahuji kombinaci karet A, -K nebo lepsi. Krupiér
inkasuje Sazky vsech, ktefi Krupiéra neporazili. U Hraca, ktefi porazili Krupiérovy kvalifikujict
se karty, je ANTE vyplacenov poméru 1.1 a BET Sazky jsou vyplaceny podle vyplatnich pomért
stolu.

NOVE KARTY

Nové karty budou dany do hry kdykoli uzna vedeni Kasina za vhodné. Rozhodnuti o vymeéneé
hracich karet podléha pouze vedeni Kasina.

PFi prvnim otevreni stolu, nebo kdyz se na stdl davaji nové balicky, budou balicky otevieny
Krupiérem u stolu a zkontrolovany Krupiérem.

CASINO STUD POKER —RAZENI HODNOTY KARET V RUCE (LISTU)
Hodnota karet pouzivanych ve hie Casino Stud poker pro uréeni vitéznych listl v poradi od

Bez ohledu na vySe uvedené, karta A se muze pouzit pro uplny “Straight Flush” nebo
“Straight” tvoreny dvojkou, trojkou, ¢tyrkou a petkou. Dovolené karetni kombinace v pokeru
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Karty Popis
Ace / King** AaK
One Pair Dvé karty stejné hodnoty
Two Pairs dvé skupiny 2 karet stejné hodnoty
Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty
Straight 5 karet rlizné barvy sefazenych v poradi
Flush 5 karet stejné barvy nepostupného poradi
Full House 3 karty stejné hodnoty a jeden par
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty
Straight Flush 5 karet v poradi stejné barvy
Royal Flush Karty hodnoty 10, J, Q, K, A stejné barvy

*\/ pfipadé, ze Hrac i Krupiér maji kartu A/K, bude hodnota daléi karty ur¢ovat vysledek
listu.

Pokud i dalsi karta vede k nerozhodnému vysledku, bude vysledek urcovat dalsi karta a
nasledujici karty. Preference barev neni brana v potaz.

MINIMALNI A MAXIMALNT SAZKY

Minimum Maximum Minimum Maximum
ANTE ANTE BET BET
5€ 50 € 10€ 100 €

CASINO STUD POKER — VYPLATN{ POMERY

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér znamena, ze Hrac ziska ¢astku ve vysi nasobku
dle tabulky vyplatni poméry své plvodni Sazky a ¢astku ve vwsi 1 ndsobku své plvodni Sazky,
tzn. Hrac v pfipadé dosazeni kombinace karet s nazvem Flush ziska napf. pri sazce 10€
(5x10€)+ (IxX10€)=60<€.

Kombinace Vyherni pomér

Royal Flush 100: 1
Straight Flush 50:1
Four-of-a-Kind 20:1
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Full House 7:1
Flush 51
Straight 41
Three-of-a-Kind 31
Two Pair 2:1
One Pair 11

TABULKA MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY SAZKY BET

Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
kombinace Bet Bet
Royal Flush 100 € 10,100€
Straight Flush 100 € 5100 €
Four-of-a-Kind 100 € 2,100 €
Full House 100 € 800 €
Flush 100 € 600 €
Straight 100 € 500 €
Three-of-a-Kind 100 € 400 €
Two Pair 100 € 300 €
One Pair 100 € 200 €

Krupiér vyplati kazdou vyhravajici Sazku v poméru dle vyse uvedené tabulky az do maxima
pro kazdy list.

Russian Poker

HRACI sTOL

Rusky Poker se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku se ¢tyfmi misty pro Hrace a jednim
mistem pro Krupiéra. Pfed kazdym Hracem na hracim platné jsou oblasti oznacené kruh,
Ctverec, elipsa a obdélnik. ANTE je umisténa na pozici elipsy a vedlejsi (bonusova) Sazka se
umistuje na pozici ¢tverce. Oznaceni Ctverec se také pouziva pro pojistovaci Sazky (bod 9).
Sazky BET jsou pokladany na pozici obdélniku (viz body 6 a 7). Zvlastni marker je pokladan
na pozici kruhu, a to v pfipadé, pokud Hrac provadi nadkupy 6té karty (viz bod 8). U stolu
budou vyvéseny nasledujici informace o minimalnich a maximalnich sazkach a o moznych
kombinacich a vyplatnich pomérech.

Cilem hry je klasickd hra Poker, kdy Hra¢ ma obdrzet lepsi kombinaci karet, dle pravidel pro
tuto hru, ktera vyhraje nad kombinaci karet Krupiéra. Hra¢ ma pfi hfe moznost dokoupit
Sestou kartu, za podminek hry provadét vymeny karet, popfripadé rozdélit karty pro dve herni
kombinace.
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PALASINO

KARTY

Hra se hraje s jednim standardnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Nez hra zacne,
musi Krupiér zkontrolovat prfedni i zadnf stranu vSech karet, nez je ukaze licem nahoru na
stole. Krupiér hry rovnéz zkontroluje karty, aby zajistil, Ze se hraje s Uplnym balickem. Od
Hracl se pozaduje, aby v pribéhu hry méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér vidél po
celou dobu.

MICHANT KARET
e Krupiér pouzije jeden balicek pokerovych karet o 52 listech a pro kontrolu jej
radné rozlozi licem nahoru. Po provedené kontrole zamicha karty.
e Hrac vybrany Krupiérem, provede rozdéleni (rozfezani) balicku.
e Rozdéleni (rozfezani) se vytvori tak, ze se délici karta polozi vedle balicku a cast
karet Hrac¢ odebere a polozi na délici kartu. Pfi rozdéleni nesmi byt zlstatek karet
nizsi nez 15 kusU, stejné tak i odebrana ¢ast karet musi obsahovat vice nez 15 kusu.

V pfipadg, ze je k dispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani karet,
nahrazuje se rucni michani pomoci tohoto zafizeni. Na hracim stole s automatickym
zarizenim pro michani karet budou pouzity dva balicky pokerovych karet o 52 listech
odlisné barvy, kdy pro samotnou hru bude vzdy pouzit pouze jeden barevné udliseny
balicek pokerovych karet o 52 listech a druhy barevné odliseny pokerovy balicek karet o 52
listech bude namichany a pfipraveny pro dalsi nasledujici hru. PGvodni balicek karet bude
po skonceni hry opétovné vliozen do michaciho zarizeni karet, ktery bude nasledné
pfipraven na dalsi nasledujici hru a takto se to bude opakovat stéle dokola. Hlavni
charakteristiky hry Rusky Poker

Rusky Poker je alternativni verze hry typu Poker. V této hfe se hraje pouze na Ctyfi pozice,
Hra¢ ma moznost dokoupit Sestou kartu, za podminek hry provadét vymeény karet,
popripadé rozdélit karty pro dve herni kombinace, a v pfipadé nekvalifikovani Krupiéra je zde
moznost jedenkrat zakoupit vymeénu nejvyssi karty Krupiéra.

Samotny Hrac na hracim stole muUze hrat az na Ctyfi boxy soucasng, pricemz véak muize hrat
,otevieny" pouze 1z nich a ostatni musi hrat ,naslepo”. Pfi Ucasti vice Hracl na hie véak mdze

hrat pouze na pocet boxd, ktery neomezuje ostatni Hrace ve hie, popfipadé pouze na 1 box.

e Minimalni a maximalni Sazka vcetné vyher je vzdy uvedena v informacni tabulce pro
kazdy hraci stll, a neni mozné maximalni Sadzku prekrocit.
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e Hra¢ ma pravo dokoupit Sestou kartu nebo vymeénit libovolny pocet svych karet.
Doplnkova sazky za dokup Sesté karty nebo vymeénu je rovna sazce ANTE. Pokud
dokup nebo vyména nezlepsuje vysledek Hrace pro hru, mize kapitulovat a pfijde o
Sazku ANTE.

o Krupiér se kvalifikuje s kombinaci karet A-K nebo |épe. Pokud se Krupiér nekvalifikuje,
Hrac vyhravad hodnotu ve wsi ANTE (1]1). Pokud se Krupiér kvalifikuje, ale Hracova
kombinace je vySsi, Hraci se vyplati sazka BET (podle vyhernitabulky) a sazka ANTE ve
wysi své plvodni sazky.

e Pokud ma Hrac¢ dvé samostatné kombinace v ruce, dostava vyplaty pro obé
kombinace. Pravidla upravujici vznik druhé kombinace jsou popséana v tabulce 1.

e Hra¢ s kombinaci Three-Of-Kind, nebo épe se mUZe pojistit proti Krupiérové
kombinaci, kdy se svym rozdanim nekvalifikuje. Hodnota pojistovaci Sazky muize byt
v libovolné vysi od hodnoty TANTE az do vyse ¥2 hodnoty budouci vyhry v pfipadé, kdy
Hrac vyhrava.

e Pokud se Krupiér nekvalifikuje, Hra¢ mize odmitnout Vyhru ve vysi ANTE a misto
toho nahradit Krupiérovu nejvyssi kartu. Na zadost Hrace se Sazka ANTE pouzije jako
doplnkové sazka za tuto vymeénu. Pokud se Krupiér po vymeéné stale nekvalifikuje, je
mozné toto opét zopakovat v pripadé, ze Krupiérova karta bude mit stejnou hodnotu.
Tato vyména bude vzdy provedena za sazku ve vwysi plvodni Sazky ANTE. Pokud se
ale ani poté Krupiér nekvalifikuje, sazka ANTE prohrava.

PRAVIDLA HRY RUSKY POKER

1. Pred prvnim rozdanim karet si Hrac vybere, na které boxy hraciho platna chce sazet
a hrat. Kromé této zakladni Sazky na box, mUze Hrac sazet taktéz na vedlejsi
(bonusovou) Sazku, kterou obdrzi okamzité vyplacenou podle tabulky 2 v pfipadé, ze
pro jeho rozdani bude mit vyssi pokerovou kombinaci a to (Three-of-Kind nebo lepsi).

2. Pokud Hrac hraje hru na vice hracich boxd, je prvni box Hrace s ANTE v pozici 'open'
a zbyvajici jsou 'BLIND'. Omezeni, ktera souviseji s 'BLIND' hrou jsou popsana v bodu
17.

3. Kazdd informacni tabulka, kterd oznacuje hraci stll, udadvd minimalni ANTE Sazky a
maximalni Vyhru pro hru na tomto stole. Maximalni Vyhra na obou zakladnich
Sazkach a vedlejsi (bonusové) hie je stejna, a Hra¢ muze ziskat maximalni Vyhru pro
obé Sazky najednou. Minimalni Sazka na vedlejSi hru (bonusova Sazka) je definovana

4. Kazdy box ma nasledujici Ctyfi pozice: kruh, ¢tverec, elipsu a obdélnik. ANTE je
umisténa na pozici elipsy a vedlejsi (bonusova) Sazka se umistuje na pozici Ctverce.
Oznaceni Ctverec se také pouzivd pro pojistovaci Sazky (bod 9). Sazky BET jsou
pokladany na pozici obdélniku (viz body 6 a 7). Zvlastni marker je pokladan na pozici
kruhu, a to v pripadée, pokud Hrac provadi nakupy 6té karty (viz bod 8).

5. Prvni Sazka po zahdjeni hry se provadi pomoci hodnotového zetonu s alespon
minimalni pozadovanou hodnotou.

6. Rozdané karty smi vidét pouze Hrac, pro kterého jsou urceny. Je zakazana jakakoli
komunikace ¢i domluva mezi Hraci.

7. Pozhlédnuti svych karet ma Hrac &tyfi moznosti:

o Koupit Sestou kartu

o vymeénit libovolny pocet svych karet

o zvednout Sazku, tj. aby BET se rovnalo dvojnasobku ANTE
o kapitulovat a ztratit Sazku ANTE

8. Naklady na nakup nebo vymeénu se rovna vysi Tnasobku Sazky ANTE. Pokud Hrac
kupuje Sestou kartu nebo méni karty, ma poté dvé moznosti:

o zvysit Sazku
o kapitulovat a pfijit o ANTE.
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10.

1.

12.

13.

14.

15.

6.

17.

Pokud Hrac provede vymeénu libovolného pocCtu karet, nema jiz dalsi pfrilezitost pro
vymeénu dalsi. Vymeéna mUze probéhnout pouze jednou.

Pred zvySenim Sazky v Ruském Pokeru (viz body 7 a 8) se Hra¢ mudze pojistit proti
Krupiérovu rozdani, které neni kvalifikované pro hru. Hra¢ muaze takto udélat, pokud
ma Vv ruce kombinaci karet Three of a Kind nebo lepsi. Minimalni vyse pojisténi je
Tndsobek Sazky ANTE, a maximum hodnoty pojisténi je rovno Y2 vyse mozné vyplaty
v pfipadée, kdy Hrac vyhraje (vCetné vyplaty pro druhé kombinace - viz bod 12).
Pojisténi nemUze prekrocit Y2 maximalni Vyhry dle tabulky maximalni Vyhry. Stejné
tak je tomu i u vedlejsi (bonusové) Sazky.

Kdyz je provedeno konecné rozhodnuti Hracl o Sazkach na vdechny boxy a vymeény
prijaty, Krupiér odhali své karty. Pole se vyplaci zprava. Vysledek je urCen nasledovné:

o Pokud se Krupiér nekvalifikuje, pojisténi se okamzité vyplaci 1.1,

o Pokud se Krupiér kvalifikuje, Hrac prohrava pojisténi. Nicméné pokud je
Krupiérova kombinace wyssi nez karty Hrace, pojisténi se povazuje za
nezahrané a je vyplaceno ve wsi plvodni Sazky Hradi.

Pokud se Krupiér kvalifikuje, je jeho kombinace srovnavana s kombinacemi Hracu.
Pokud ma Krupiér vyssi kombinaci, Hrac ztrati ANTE a BET. Pokud ma Hrac
kombinaci rovnu Krupiérovi, hra konci remizou a ANTE a BET se vyplati ve vysi své
plvodni Sazky Hraci. Pokud ma Hrac vyssi kombinaci, ANTE se vyplati ve vwsi své
plvodni Sazky Hraci, a vyplata Vyhry pro BET se urcuje podle tabulky 2.

Pokud ma Hrac dve vitézné kombinace najednou, obé pak dostavaji vyplacenu Vyhru.
Pravidla upravujici vznik druhé kombinace jsou popsana v tabulce 1.

Pokud se Krupiér pro hru nekvalifikuje, Hrac ziskava své Vyhry ze vSech vsazenych
box(. V tomto pfipadé se vdechny ANTE vyplaci 1.1 a Sazky BET se nevyplaceji. Hrac se
muze také rozhodnout pro vyménu Krupiérovy karty. V tomto pfipadé je Krupiérova
nejvyssi karta vymeénéna a vysledkem mUze byt, Zze Krupiér ziska kvalifikaci.

Poté, co se Hraci rozhodli, na kterych boxech si preji podilet se na vymeéné karty
Krupiéra, pokracuje se ve hre.

Hra na boxech, kde nebyla pozadovana vymeéna, konci. Pokud byla na boxech
pozadovana vwmeéna, dojde k vymeéné Krupiérovy nejvyssi karty. Pokud se Krupiér
touto vymeénou kvalifikuje, jsou stanoveny konecné vysledky pro zbyvajici boxy ve hre.
To odpovida bodu 10 a 11, kromé skutecnosti, ze v tomto pfipadé Sazka ANTE chybi —
ta byla odstranéna z tabulky jako platlba za vymeénu (bod 13). Jestlize Krupiér vyhraje,
Hrac ztraci pouze Sazku.

Jestlize se po vymeéené Krupiérovy karty, Krupiér stale nekvalifikuje, hra pak skonci.
ANTE se nevyplacia BET se Hraci vyplaci ve vysi své plvodni Sazky. Vyména karty pro
Krupiéra muize probéhnout pouze jednou.

V pfipadé Ze Hrac hraje na vice boxU( a ostatni jeho boxy jsou 'BLIND', jsou moznosti
Hrace omezené. Hra¢ nemdze kapitulovat, ménit karty, avsak je dovoleno dokoupit
Sestou kartu ve stylu ,BLIND". ZvySovani Sazky je povinné a BET je automaticky pridan.
Jako obvykle, BET se rovna dvojnasobku ANTE. Karty rozdané do 'BLIND' boxu jsou
odkryty poté, co Hrac udélal konecné rozhodnuti o 'otevieném' boxu. Stejné jako v
'oteviené' hfe, je Hraci dovoleno:

o aby provadél vedlejsi (bonusovou) Sazku

o aby provadél vymeénu Krupiérovy nejvyssi karty

o aby dokoupil Sestou kartu za cenu jednonasobku sazky ANTE, a to z kazdého
hraného boxu

Tabulka 1. pravidla pro mozné zalozeni druhé kombinace

S Druha Kombinace
Prifnarn] A One Two Full Straight
Kombinace ek -
King Pair Pairs SHrEgE Pl House Flush
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One Pair iSAAKg%
. AATTK
Two Pairs JI66AK QQ5533
Three of a Kind f<2p<2p<A,:<4
Straight 5432AK 31832;2
Flush AQ875; K 8AQ875; AQII09; K || AQ8752
| Full House | AAA99K || | | | | QQQ444 |
|  Fourofkind | KKKKA || | | | [999911 |
Straight Flush || 5432A, K glgggfg J10987A 1109876
Royal Flush ﬁig}gf? TG AKQI109
Poznamky

One Pair (jeden par), Two Pairs (dva pary), Three of a Kind (trojice), Straight
(postupka), Flush (fleg, barva), Full House (plny d&m), Four of Kind (Ctvefice, poker),
Straight Flush (Cisty fles), Royal Flush (kralovsky fles)

Druha kombinace muze byt pouze jedna. Musi mit vzdy alespon jednu kartu,
ktera neni pouzita v primarni kombinaci. Napfiklad, v kombinaci karet Straight
Flush 5432A, Kse jedna o vyherni kombinaci v pripadé, ze Hra¢ dokoupi Sestou
kartu a ziskava vyherni kombinace Straight Flush a Ace-King, kdy A K (Ace-King)
by se pocitalo jako druha kombinace ke kombinaci Street Flush.

Druha kombinace je obvykle tvofena poté, co Hra¢ zakoupi Sestou kartu. Sesta
karta je v tabulce Druhé kombinace uvedena v prikladech za stfednikem. Z péti
karet je mozné sestavit druhou kombinaci pouze tehdy, pokud druhd kombinace
je Ace-King. To muze byt pouze v pfipadé, ze Hracova zakladni kombinace je
jeden par, dva pary, Three-of-Kind, nebo Four-of-Kind.

Karty Popis
Ace / King AaK
One Pair Dvé karty stejné hodnoty
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejné hodnoty

Three of a Kind

3 karty stejné hodnoty

Straight 5 karet sefazenych v poradi
Flush 5 karet stejného druhu
Full House 3 karty stejné hodnoty a jeden par

Four of a Kind

4 karty stejné hodnoty

Straight Flush

5 karet v poradi stejného druhu
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Royal Flush A K Q,J adeset stejného druhu

Tabulka 2. Vyplaty pro Sazku BET a vedlejsi (bonus) Sazku

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér znamena, ze Hrac ziska ¢astku ve vysi nasobku
dle tabulky vyplatni poméry své plvodni Sazky a ¢astku ve vwsi 1 ndsobku své plvodni Sazky,
tzn. Hrac¢ v pfipadé dosazeni kombinace karet s ndzvem Flush ziska napf. pfi Sazce 10€
(5xX10€) + (1X10€) = 60€.

| Kombinace Vyherni pomér BET Vedlejsi Sazka
Royal Flush 100: 1 500: 1
Straight Flush 50:1 200: 1
Four-of-a-Kind 20:1 100: 1
Full House 71 70:1
Flush 51 50:1
Straight 41 40:1
Three-of-a-Kind 31 25:1
Two Pair 2.1 _
One Pair 1.1 _
Ace-King 1.1 _

MINIMALNI A MAXIMALNT SAZKY A VYHRY

Minimalni Sazka na

Maximalni Sdzka na

Minimalni Sazka na
ved|lejsi (bonusovou)

Maximalni Sazka na
ved|ejsi (bonusovou)

ANTE ANTE hru hru
5€ 50 € 1€ S€
10€ 100 € 1€ S€

TABULKA MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY SAZKY BET
Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér znamena, ze Hrac ziska ¢astku ve vysi nasobku
dle tabulky vyplatni poméry své plvodni Sazky a ¢astku ve vwsi 1 ndsobku své plvodni Sazky,
tzn. Hrac v prfipadé dosazeni kombinace karet s nazvem Flush ziska napf. pfi Sazce 10€

(5X10€) + (IXI0€) = 60€.

Maximalni Sazka

Maximalni Vyhra

kombinace Bet Bet
Royal Flush 200 € 20,200€
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Straight Flush 200 € 10,200 €

Four-of-a-Kind 200 € 4200 €
Full House 200 € 1,600 €
Flush 200 € 1200 €
Straight 200 € 1,000 €
Three-of-a-Kind 200 € 800 €
Two Pair 200 € 600 €
One Pair / Ace-King 200 € 400 €

Palasino Texas Poker

HRACI STUL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a
pozicemi pro Sest Hracl na vnéjsi strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitini strané. Stal je
pokryt hracim platnem, na kterém je predtisténo rozlozeni Sazkovych box( s popisy sazek
LPlay* ANTE" BLIND" Trips*a poméru vyse vwher pro jednotlivé kombinace karet, a to v Sesti
boxech (pozicich) pro Hrace, kam umistuji své Sazky. Oblouk s informaci pro Hrace vymezuje
oblast pro Hrace a Krupiéra. Hraje se pouze s hodnotovymi zetony.

Jedna se o standardni karetni hru u pokerového hraciho stolu pro maximalné 6 Hracd proti
rozdavajicimu Krupiérovi. Hra dale umoznuje dodatecne volitelnou bonusovou Sazku, ktera
se nazyva ,Trips".

PALASINC

@ IE
2

ANTE PUSHES [F DEALER HAS {
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KARTY

Hra se hraje s jednim standartnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Nez hra zac¢ne,
musi Krupiér zkontrolovat predni i zadni stranu vSech karet, nez je ukaze licem nahoru na
stole. Krupiér rovnéz zkontroluje karty, aby zajistil, Ze se hraje s Uplnym balickem. Od Hracd
se pozaduje, aby v pribéhu hry méli karty nad stolem tak, aby na né& Krupiér vidél po celou
dobu.

MICHANT KARET
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e Krupiér pouzije jeden balicek pokerovych karet o 52 listech a pro kontrolu jej
radné rozlozi licem nahoru. Po provedené kontrole zamicha karty.

e Hrac vybrany Krupiérem, provede rozdéleni (rozfezani) balicku.

e Rozdéleni (rozfezani) se vytvori tak, ze se délici karta polozi vedle balicku a cast
karet Hrac¢ odebere a polozi na délici kartu. Pfi rozdéleni nesmi byt zlstatek karet
nizsi nez 15 kusU, stejné tak i odebrana ¢ast karet musi obsahovat vice nez 15 kusu.

Karty jsou promichany po kazdé hre.

V pfipade, Ze je k dispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani karet, nahrazuje
se rucni michani pomoci tohoto zafizeni. Na hracim stole s automatickym zafizenim pro
michani karet budou pouzity dva balicky pokerovych karet o 52 listech odlisné barvy, kdy pro
samotnou hru bude vzdy pouzit pouze jeden barevné udliSeny balicek pokerovych karet 0 52
listech a druhy barevné odliseny pokerovy balicek karet o 52 listech bude namichany a
pripraveny pro daldi nasledujici hru. PGvodni bali¢ek karet bude po skonéeni hry opétovné
vlozen do michaciho zafizeni karet, ktery bude nasledné pfipraven na dalsi nasledujici hru a
takto se to bude opakovat stale dokola.

POCET HRACU
Na hracim platné je 6 mist pro sazeni, kterym se fika boxy a kam mohou Hraci umistit své
Sazky.

Samotny Hrac na hracim stole muze hrat az na Sest boxU soucasng, pficemz vSak muze hrat
,otevieny” pouze 1z nich a ostatni musi hrat ,naslepo”.

PFi Ucasti vice Hracd na hie vSak muize hrat pouze na pocet boxU, ktery neomezuje ostatni
Hrace ve hre, popripadé pouze na 1 box.

PALASINOTEXAS POKER — RAZENT HODNOTY KARET V RUCE (LISTU)
Hodnota karet pouzivanych ve hie Palasino 7 Card Holdem Poker pro uréeni vitéznych listd

a dva. Bez ohledu na vyse uvedené, karta A se mUZe pouzit pro Uplny “Straight Flush” nebo
“Straight” tvofeny dvojkou, trojkou, ¢tyfkou a pétkou.

jsou tyto:

Karty Popis
One Pair Dve karty stejné hodnoty
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejné hodnoty
Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty
Straight 5 karet sefazenych v poradi za sebou, ne stejné barvy
Flush 5 karet stejné barvy, ne postupné hodnoty
Full House 3 karty stejné hodnoty a zaroven 2 karty stejné hodnoty
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty
Straight Flush 5 karet v poradi jdouci za sebou stejného druhu
Royal Flush A K Q,J adeset stejného druhu
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SAZENT
Na hracim platné stolu jsou boxy ,Play” ,ANTE" BLIND" ,Trips" uréené pro Sazky. Pred
zaCatkem kazdého kola umisti Hrac svoji Sazku do boxu.

Jakmile byly karty rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hrac potrebuje
zjistit, kolik vsadil pro Ucely dalsi Sazky, Krupiér mu hodnotové zetony spocita.

ZAHAIENT HRY, SAZKY A VEDLEIS! SAZKA TRIPS

Hra zac¢ne, jakmile kazdy z Hracl umistil svou Sazku do box( BLIND a ANTE (tyto Sazky
museji byt stejné vysoké) a popfipadée volitelnou vysi Sazky do boxu Trips.

Poté rozda Krupiér kazdému Hraci, ze svého pohledu v pofadi zleva doprava, jednu kartu
hodnotou k hracimu platnu. Nasledné si rozda Krupiér do svého prvniho boxu pro kartu
jednu kartu, kterou opét polozi hodnotou k hracimu platnu. Tento postup se zopakuje jeste
jednou s druhou kartou pro Hrace a pro Krupiéra. Do karet rozdanych Hraclm nahlizi pouze
jen dany Hrac. Je zakdzana jakakoli komunikace ¢i domluva mezi Hraci. Pokud ani po
upozornéni nedojde ze strany Hracl k dodrzovani pravidel, mize byt chovani vyhodnoceno
jako hrubé poruseni Herniho planu a dale bude Provozovatel postupovat s Vyhrou dle
pravidel Herniho planu pro feseni reklamaci a sportd (¢lanek 13 Herniho planu).

DALSI PRUBEH HRY A MOZNOST SAZEK NA PLAY

Po rozdani dvou karet Hraci a Krupiérovi mize Hra¢ umistit svoji Sazku dle svého uvazeni, na
hru ,Play". V tomto momenté ma Hrac¢ moznost umistit 3 aZz 4 nasobek své plvodni Sazky
JANTE" na hru ,Play”.

Poté Krupiér spali jednu kartu odlozenim z balicku a rozda odkryté prvni tfi karty hodnotou
nahoru. Pokud Hrac pfi prvni moznosti nevsadil, mdze nyni opét cekat nebo muze vsadit 2
nasobek své plvodni Sazky ,ANTE" na hru ,Play".

Poté Krupiér spali dalsi jednu kartu odlozenim z balicku a rozda posledni dvé spolecné
odkryté karty hodnotou nahoru. Pokud Hra¢ do této chvile nevsadil, mdze nyni vsadit
jednonasobek své pdvodni Sazky ,ANTE" na hru ,Play".

Pokud Hrac¢ nechce dale pokracovat ve hre, slozi karty a ztrati své pUvodni Sazky ,ANTE",
,BLIND" a vedlejsi sazku , Trips", pokud tato Sazka byla vsazena.

Vedlejsi Sazka ,Trips” se vyplaci, jakmile kone&¢na karetni kombinace bude ,Three of Kind"
nebo lepsi kombinace. V kazdém jiném pfipadé plvodni Sadzka prohrava.

UKONCENT HRY A VYPLATY SAZEK

Krupiér odkryje své dveé karty a vytvori tak se spolecnymi kartami svoji karetni kombinaci.
Pokud ma Hrac lepsi karetni kombinaci, vyplati se ,play” a ,ANTE" v poméru 1:1. Pokud vyhraje
karetni kombinace Krupiéra, Sazky ,ANTE" play” a ,BLIND" prohravaji. Pfi nerozhodném
wysledku budou véechny tfi Sazky Hrace vyplaceny hodnotou ve wsi jeho plvodni Sazky.
Sazka ,BLIND" se wvyplati, pouze pokud karetni kombinace Hrac¢e dosahne minimalni
kombinace ,Straight” a vy3si. Pokud Hrac¢ vyhraje s nizsi karetni kombinaci nez ,Straight”,
Sazka ,BLIND" bude vyplacena pouze hodnotou ve vysi plvodni Sazky. Dobrovolnd Sazka
LTrips” se vyplaci od karetni kombinace ,Three of Kind" a vyssi, v opacném pripadé tato Sazka
prohrava.

VZDANI SE HRY

Pokud Hrac¢ nechce hrat o Sazku ANTE a BLIND, poté co vidél odkrytych vsech pét
spolecnych karet (ma za to, ze jeho kombinace bude nizsi nez Krupiérova), tyto Sazky
prohravaji odmitnutim Sazky PLAY. Sadzka Trips na stole zUstava, pokud je ve spolec¢nych péti
kartach kombinace Three of a Kind, nebo lepsi. Ta se poté vyplaci dle prislusné tabulky jako
vedlejsi Sazka.
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KVALIFIKACE KRUPIERA
Krupiér potfebuje ziskat minimalné par, aby se kvalifikoval. Pokud se nekvalifikuje, Sazka
LANTE" se Hraci vyplati zpét ve vwysi plvodni Sazky Hrace.

CHYBNE ROZDANI

K chybnému rozdani pfi zahajeni hry dojde, pokud rozda Krupiér sam sobé nebo nekterému
z Hracd vice karet, pokud zapomene odebrat nehrajici kartu, pokud odkryje karty dfive, nez
se Hraci rozhodli vsadit nebo realizovat svou Sazku na hru.

V téchto pfipadech rozhodne Krupiér o anulovani hry a vdechny Sazky nebudou pfijaty. Hradi
mohou rozhodnout, zda své plvodné vsazené Sazky ponechaji pro pfisti hru, nebo jim budou
vraceny hodnotové Zetony v hodnoté své plvodné vsazené Sazky. Karty se znovu zamichaji
a zacina nova hra.

VYPLACENI A INKASOVANT

Jakmile hra skonci, vyplati Krupiér zprava doleva Vyhry a sesbira prohrané Sazky. Jakmile
vas Krupiér vyplati, mlzZete si vzit své hodnotové zetony a umistit dalsi Sazku.

MINIMALNT A MAXIMALNT SAZKY, HODNOTY SAZEK A VWHERN[ POMERY

Minimum Maximum Minimum Maximum
ANTE, ANTE BLIND TRIPS TRIPS
5€ 50 € 5€ 50 €
10 € 100 € 10 € 100 €

VVPLATNI POMER:

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyherni pomeér znamena, ze Hrac ziskd hodnotu ve vysi
nasobku dle tabulky vyplatniho poméru své plvodni Sazky a hodnoty ve wsi 1 nasobku své
plUvodni Sazky, tzn. Hrac v pfipadé dosazeni kombinace karet s ndzvem Four of s Kind ziska
napf. pfi Sazce 10€ (10x10€) + (1X10€) = 110€.

Karty Vyplaty Sazky BLIND Vyplata Sazky TRIPS
Three of a Kind - 3:1
Straight 1:1 41
Flush 3:2 71
Full House 5:2 8:1
Four of a Kind 101 30:1
Straight Flush 50:1 40:1
Royal Flush 200:1 50:1
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TABULKA MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNTVYHRY SAzKY BLIND

Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
kombinace BLIND BLIND
Straight 100 € 200 €
Flush 100 € 250 €
Full House 100 € 400 €
Four of a Kind 100 € 1100 €
Straight Flush 100 € 5100 €
Royal Flush 100 € 20,100 €

Let it Ride

HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a
pozicemi pro sedm Hracd na vnéjsi strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitini strané. V
jednom rohu stolu je napis s informacemi o maximalnich a minimalnich Sazkach stolu.

Na hracim platné jsou usporadany samostatné oblasti uréené pro umistovani sazek. Pfimo
pred zasobnikem hodnotovych Zeton( Krupiéra musi byt samostatné oznacena oblast
uréena pro umistovani spole¢nych karet.

Cilem hry je, aby Hrac¢ ziskal vyhru ziskdnim lepsi karetni kombinace ve spojeni se tfemi
kartami Hrace a dvéma kartami, které jsou spolecné pro hrace i Krupiéra.

PALASINO

KARTY

Hra se hraje s jednim standardnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Nez hra zacne,
musi Krupiér zkontrolovat predni i zadnf stranu vSech karet, nez je ukaze licem nahoru na
stole. Krupiér hry rovnéz zkontroluje karty, aby zajistil, Ze se hraje s Uplnym balickem. Od
Hracl se pozaduje, aby v prabéhu hry méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér vidél po
celou dobu.
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MICHANT KARET

e Krupiér pouzije jeden balicek pokerovych karet o 52 listech a pro kontrolu jej
radné rozlozi licem nahoru. Po provedené kontrole zamicha karty.

e Hrac vybrany Krupiérem, provede rozdéleni (rozfezani) balicku.

e Rozdéleni (rozfezani) se vytvorfi tak, ze se délici karta polozi vedle balicku a ¢ast
karet Hrac¢ odebere a polozi na délici kartu. Pfi rozdéleni nesmi byt zUstatek karet
nizsi nez 15 kusU, stejné tak i odebrana ¢ast karet musi obsahovat vice nez 15 kusu.

Karty jsou promichany po kazdé hre.

V pfipade, Ze je k dispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani karet, nahrazuje
se rucni michani pomoci tohoto zafizeni. Na hracim stole s automatickym zafizenim pro
michani karet budou pouzity dva balicky pokerovych karet o 52 listech odlisné barvy, kdy pro
samotnou hru bude vzdy pouzit pouze jeden barevnée udliSeny balicek pokerovych karet 0 52
listech a druhy barevné odliseny pokerovy balicek karet o 52 listech bude namichany a
pripraveny pro daldi nasledujici hru. PGvodni balicek karet bude po skonéeni hry opétovné
vlozen do michaciho zafizeni karet, ktery bude nasledné pfipraven na dalsi nasledujici hru a
takto se to bude opakovat stale dokola.

POCET HRACU

U hraciho stolu je 7 pozic pro sazeni, kterym se fika boxy, kam mohou Hraci umistit svoje
Sazky.

Hra zacina tim, ze kazdy Hrac vsadi tfi Sazky stejné hodnoty. Pak da Krupiér kazdému Hraci
tfi karty a dvé spolec¢né karty jsou polozeny licem doll. Jakmile si Hraci prohlédnou své prvni
tfi karty, ma kazdy Hra¢ moznost vzit jednu ze tfi sdzek zpét nebo “let it ride” (nechat ji bézet)
a nechat je tak, jak jsou. Pak Krupiér otoci jednu ze dvou spolec¢nych karet. Poté ma kazdy
Hra¢ moznost stahnout dalsi Sazku nebo ,let it ride." Hra¢ muize podruhé ponechat svoji
Sazku nebo ji stahnout bez ohledu na své prvni rozhodnuti. Nakonec je obracena druha
spolecna karta a Hraci jsou vyplaceni podle tabulky vyher umisténé na stole.

SAZENI
Sazky na hru budou ucinény umisténim hodnotovych zetonUl na pfislusné oblasti pro Sazky

na usporadani stolu. Vsechny Sazky se musi vsadit pfedtim, nez Krupiér zacne s rozdavanim
karet.

Bude pozadovano, aby kazdy Hrac umistil tfi stejné, ale samostatné Sazky pro kazdé kolo hry.
Tyto Sdzky budou oznaceny jako Sazka 1, Sdzka 2 a Sazka 3. Hra¢ mlze stdhnout Sazku 1 a
Sazku 2 v pribéhu hry. Hrac je povinen dodrzovat poradi odebirani sdzek v pribéhu hry, nent
mozno odebrat 1, probiha-lijiz hra na Sazku 2. Sdzka 3 musi bezpodminecné zUstat ve hie az
do konce.

ROZDAVANI KARET

Jakmile byl balicek Uspésné zamichan a karty sejmuty, ovéri Krupiér, zda vSichni Hraci
umistili své Sazky. Neni mozné vsadit na hru po prvni tazené karte.

Poté Krupiér rozda karty licem dolld, kazdému Hraci, pficemz zac¢ind zleva (ve sméru
hodinovych rucicek), karty rozdava po jedné ke kazdému boxu zvlast. Karty budou vylozeny
pred prislusnym Hracem mirné se prekryvajici. Krupiér bude dale rozdavat karty jednu po
druhé licem dold, dokud viichni Hraci neobdrzi tfi (3) karty. Vdechny tfi karty budou polozeny
vedle Hracova boxu. VSechny nepouzité karty se ulozi do Ulozné prihradky.
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Pokud je pocet karet v ruce Krupiéra, Ci rozdanych na kterykoli hraci box, vetsi nebo mensi
nez tri karty, jedna se o neplatnou hru, hra bude anulovana a Sazky nebudou pfijaty. Hradi
mohou rozhodnout, zda své plvodné vsazené Sazky ponechaji pro pfisti hru, nebo jim budou
vraceny hodnotové Zetony v hodnoté své plvodné vsazené Sazky. Odkrytd karta neznamend
Spatné rozdani karet.

Karty Krupiéra se rozdavaji pfimo pred zasobnik hodnotovych Zetond jedna na druhou,
licem dol0.

LET IT RIDE — RAZENT HODNOT KARET JAKO V POKERU
Razeni hodnot karet pouzivanych v pokeru Let It Ride pro uréeni vitéznych listd v poradi od

ohledu na vyse uvedené, karta A se mulze pouzit pro Uplny “Straight Flush” nebo “Straight”
tvoreny dvojkou, trojkou, Ctyrkou a pétkou.

e Royal Flush

e Straight Flush

e Four-of-a-Kind (Ctyfi stejné)
e Full House

e Flush

e Straight

e Three-of-a-Kind (T¥i stejné)

e Two Pairs (Dva pary)

e One Pair (deset nebo lepsi)

Karty Popis
One Pair Dveé karty stejné hodnoty od hodnoty deset a vice
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejné hodnoty
Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty
Straight 5 karet serazenych v poradi
Flush 5 karet stejného druhu
Full House 3 karty stejné hodnoty a jeden par
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty
Straight Flush 5 karet v poradi stejného druhu
Royal Flush A K Q,J adeset stejného druhu

HRANT KAZDEHO KOLA HRY AZ DO KONCE

Kazdy, kdo vsadi Sazku, je zodpovéeédny za vlastni list karet a nikdo jiny s vyjimkou Krupiéra se
nesmi dotknout karet tohoto Hrace. Po Hraci bude pozadovano, aby drzel karty po celou
dobu hry tak, aby je Krupiér vidél. Jakmile si kazdy Hrac prohlédl své karty, polozi karty licem
doll do pfisludné oblasti usporadani stolu.

Jakmile byly kazdému Hraci rozdany tfi karty a Hraci si své karty prohlédli, zagne se Krupiér
ptat kazdého Hrace (zacina zleva a postupuje po sméru hodinovych rucicek), zda si preje
Sazku 1 vyplatit ve wsi jeho plvodni sdzky nebo ji ponechat vsazenou az do konce této hry.
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Krupiér pak otoci kartu, kterou ma vlevo. Tato karta se stane prvni otocenou spolecnou
kartou.

Jakmile byla otocena prvnispolecna karta, zacne se Krupiér ptat kazdého Hrace (zacina zleva
a postupuje po sméru hodinovych rucicek), zda si preje Sazku 2 vyplatit ve wsi jeho plvodni
sazky nebo ji ponechat vsazenou az do konce této hry.

Poté Krupiér otoci licem nahoru druhou spolecnou kartu. Kazdy Hrac pouzije tyto dve
spolecné karty ve spojeni s vlastnimi tfemi kartami, aby tak vytvoril list o péeti kartach.

URCOVANI VYSLEDKU

Poté, co je druha spolecna karta otoCena licem nahoru, Krupiér obrati tfi karty Hrace licem
nahoru (zacind u Hrace, ktery je od néj vpravo). Krupiér si prohlédne list karet kazdého Hrace
ve spojeni se dvéma spolecnymi kartami, aby urcil, zda je list Hrace vitézny nebo prohravajici.

KVALIFIKUJICI SE LIST
Aby se list Hrace kvalifikoval pro vyplatu, musi obsahovat par desitek nebo lepsi.

PLACENI & VIYBIRANT

Krupiér zacina u Hrace zprava (proti sméru rucicek). Na kazdé pozici otoci karty licem nahoru.
Urcivyhravajici &i prohravajicilisty. U listu, ktery se nekvalifikuje, odebere vsazené, prohravajici
Sazky a ulozi je do zasobniku zetonU Krupiéra. Karty umisti do zarazky ktomu urcené.
Kvalifikujici se list je vypldcen podle uvedenych vyplatnich pomérd. VysSe uvedenym
postupem Krupiér postupuje az k posledni pozici vievo.

VVYPLATNI POMERY
Vyplatni poméry vitéznych sazek u hry Let It Ride, které jsou vytistény na usporadani stolu
nebo v brozure Ci jiném tisténém materialu, budou uvedeny u slova “vyplatni pomeér”.

Kasino vyplati kazdou vitéznou Sazku v pomeéru, ktery je uveden nize, a to az do limitu vyplaty
maxima pro kazdy list.

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomeér znamena, ze Hrac ziska castku ve vysi nasobku
dle tabulky vyplatni poméry své plvodni Sazky a ¢astku ve vysi 1 ndsobku své plvodni Sazky,
tzn. Hrac¢ v pfipadé dosazeni kombinace karet s ndzvem Flush ziska napf. pfi Sazce 10€
(BX10€) + (1X10€) = 90€.

KOMBINACE VVYHERNI POMER
Royal Flush 100 :1
Straight Flush 50:1
Four-of-a-Kind 2511
Full House 17
Flush 8:1
Straight 5:1
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Three-of-a-Kind 3

Two Pair 2:1

Pair of Tens or Better 101

MINIMALNI A MAXIMALNT SAZKY

Minimum a maximum se vztahuje na jednotlivou hodnotu jakékoli ze tfi sazek. VSechny tri
Sazky Hrace musi byt stejné hodnoty.

MINIMUM MAXIMUM
5E& 50 €
10 € 50 €
TABULKA MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY

kombinace Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
Royal Flush 50 € 5,050 €
Straight Flush 50 € 2,550 €
Four-of-a-Kind 50 € 1300 €
Full House 50 € 600 €
Flush 50 € 450 €
Straight 50 € 300 €
Three-of-a-Kind 50 € 200 €
Two Pair 50 € 150 €
One Pair 50 € 100 €

Three Card Poker

HRACI STUL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a
pozicemi pro sedm Hracd na vnéjsi strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. V
jednom rohu stolu je napis s informacemi o maximalnich a minimalnich Sazkach stolu. Stdl
je pokryt materialem, kterému se fika hraci platno. Na hracim platné jsou usporadany
samostatné oblasti uréené pro umistovani sazek. Pfimo pred zasobnikem ZetonU Krupiéra
musi byt samostatné oznacena oblast uréena pro umistovani spolecnych karet.

Ucelem hry Three Card Poker je ziskani lepsi karetni kombinace Hrace proti Krupiérovi. Hra
se sklada ze dvou her v jedné; ANTE & PLAY a Pair plus. Obé hry se zakladaji na kombinacich
ze tii karet. V Pair Plus Hrac obdrzi tfi karty a je vyplacen podle jejich hodnoty. Hrac¢ si mize
rozhodnout, zda bude hrat obé hry nebo pouze ANTE & PLAY.
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PALASING

KARTY

Hra se hraje s jednim standardnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Nez hra zacne,
musi Krupiér zkontrolovat prfedni i zadnf stranu vSech karet, nez je ukaze licem nahoru na
stole. Krupiér hry rovnéz zkontroluje karty, aby zajistil, Ze se hraje s Uplnym balickem. Od
Hracl se pozaduje, aby v prabéhu hry méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér vidél po
celou dobu.

MICHANT KARET
e Krupiér pouzije jeden balicek pokerovych karet o 52 listech a pro kontrolu jej
radné rozlozi licem nahoru. Po provedené kontrole zamicha karty.
e Hrac vybrany Krupiérem, provede rozdéleni (rozfezani) balicku.
e Rozdéleni (rozfezani) se vytvori tak, ze se délici karta polozi vedle balicku a cast
karet Hrac¢ odebere a polozi na délici kartu. Pfi rozdéleni nesmi byt zlstatek karet
nizsi nez 15 kusU, stejné tak i odebrana ¢ast karet musi obsahovat vice nez 15 kusu.

Karty jsou promichany po kazdé hre.

V pfipade, Zze je k dispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani karet, nahrazuje
se rucni michani pomoci tohoto zafizeni. Na hracim stole s automatickym zafizenim pro
michani karet budou pouzity dva balicky pokerovych karet o 52 listech odlisSné barvy, kdy pro
samotnou hru bude vzdy pouzZit pouze jeden barevné udliSeny balicek pokerovych karet o 52
listech a druhy barevné odliseny pokerovy balicek karet o 52 listech bude namichany a
pripraveny pro daldi nasledujici hru. PGvodni balicek karet bude po skonéeni hry opétovné
vlozen do michaciho zafizeni karet, ktery bude nasledné pripraven na dalsi nasledujici hru a
takto se to bude opakovat stale dokola.

PRAVIDLA HRY

Three Card Poker se sklada ze dvou her v jedné; ANTE & PLAY a Pair plus. Obé hry se zakladaji
na kombinacich ze tfi karet. V Pair Plus Hrac¢ obdrzi tfi karty a je vyplacen podle jejich
hodnoty. Kombinace Krupiéra je v Pair Plus neni duleZitd. Neni zde mozné zadné zvydovani.

ZAHAJENTHRY

Krupiér pozada Hrace, aby umistili své Sazky na stdl. Hra¢ musi vsadit na ANTE, pfi tom
muze a nemusi vsadit na vedlejsi Sdzku Pair Plus rizné hodnoty.
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Vsechny Sazky hodnotovymi zetony vsazené na hru ANTE & PLAY musi byt umistéeny do
box( ,ANTE"a ,BET".

Sazky hodnotovymi zetony pro Pair Plus musi byt umistény na schéma v prostoru
oznacenem ,B".

UMISTOVANI SAZEK
Pokud bylo jednou vsazeno na pfislusna Sazkova policka; karty jsou pfipraveny na
rozdavani.

Jakeékoliv Sazky umisténé po prvni tazené karté jsou neplatné a vraceji se jako pozdni Sazky
zpet Hraci. Také vsichni Hraci, ktefi chtéji hrat Pair Plus musi vsadit pred oznamenim
Krupiéra ,Jiz zadné Sazky".

ROZDAVANI KARET

Jakmile byl balicek Uspésné zamichan a karty sejmuty, Krupiér prohlédne schéma a ovéfi,
zda vsichni Hraci umistili své Sazky.

Poté Krupiér rozda karty, jednu po druhé licem doll, kazdému Hraci, pricemz zacina zleva
(ve sméru hodinovych rucicek), karty rozdava po jedné ke kazdému boxu zvIlast. Karty budou
vylozeny pred pfislusnym Hracem mirné se prekryvajici. Krupiér bude dale rozdavat karty
jednu po druhé, dokud vsichni Hraci neobdrzi tfi (3) karty. Treti kartou Krupiér podebere prvni
dvé rozdané karty a vSechny tfi karty polozi Hraci vedle jeho boxu BET. Vsechny nepouzité
karty se ulozi do ulozné prihradky.

Pokud je pocet karet v ruce Krupiéra, Ci rozdané na kterykoli hraci box, vétsi nebo mensi nez
tri karty, pak krupiér rozhodne o anulaci hry a vsechny Sazky nebudou prijaty. Hraci mohou
rozhodnout, zda své plvodné vsazené Sazky ponechaji pro pfisti hru, nebo jim budou
vraceny hodnotové Zetony v hodnoté své plvodné vsazené Sazky. Odkrytd karta neznamend
Spatné rozdani karet (hra pokracuje).

Karty Krupiéra se rozdavaji pfimo pred zasobnik Zzetond jedna na druhou, licem dold.

POKRACOVANI KOLA

Poté co si Hra¢ prohlédne své tfi karty, mize bud pridanim rovnocenné Sazky do policka
LBET" hrat, nebo slozit karty a prohrat ANTE Sazku a Pair Plus Sazku, pokud byla vsazena.

Hraci nesmi mezi sebou komunikovat ani jeden druhému odkryvat karty. Poruseni této
zdsady muUZe vyUstit v neplatnost hry, ¢i zamezeni Ucasti na hfe Hracdm porusujicim
opakované tato pravidla.

Krupiér se pta Hracd zleva doprava, aby se vyjadfil/a, jestli chce hrat dal a vsadit ,BET", nebo
se vzdat.

Krupiér zkontroluje, zda vsichni Hraci vsadili spravnou ¢astku na ,BET" a poté otoci své karty.
Postupujici ¢ast kombinace se posune smérem nahoru. Neni mozné vsadit Castky
prekracujici maximalni sazku hraciho stolu. Krupiér potrebuje prinejmensim kartu Q, aby se
kvalifikoval do hry.

ANTE & PLAY — VYPLACENT

e Krupiér se nekvalifikuje: Sdzka ,ANTE" vyhrava 1.1, Sazka ,PLAY" se vyplati ¢astkou v
plUvodni vysi Sazky ,PLAY"

e Krupiér se kvalifikuje a Hrac¢ porazi Krupiéra: obé Sazky ,PLAY" a ,ANTE" vyhravaji 1.1

e Krupiér se kvalifikuje a porazi Hrace: obé Sazky ,PLAY" a ,ANTE" prohravaji
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e Krupiér se kvalifikuje a remizuje s Hracem: Sazky ,PLAY" a ,ANTE" budou vyplaceny
¢astkou v plvodni vysi Sazky ,PLAY a ,ANTE"

VEDLEJSI SAZKA PAIR PLUS — VYHERNI KOMBINACE A VYHERNI POMERY

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomeér znamena, ze Hrac ziska castku ve vysi nasobku
dle tabulky vyplatni poméry své plvodni Sazky a ¢astku ve vysi 1 ndsobku své plvodni Sazky,
tzn. Hrac v prfipadé dosazeni kombinace karet s nazvem Flush ziska napf. pfi Sazce 10€
(4x10€) + (1X10€) = 50€.

KOMBINACE VYHERNI POMER
Straight Flush 40:1
Three-of-a-Kind 30:1
Straight 6:1
Flush 41
Pair 1:1

MINIMALNI & MAXIMALNT SAZKY

HRA MINIMUM MAXIMUM RAISE
Pair Plus 5 € 100 € No Raise
ANTE & PLAY 5€ 100 € = ANTE

TABULKA MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNTVYHRY SAZKY PAIR PLUS

kombinace Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
Pair Plus Pair Plus
Straight Flush 100 € 4100 €
Three-of-a-Kind 100 € 3100 €
Straight 100 € 700 €
Flush 100 € 500 €
Pair 100 € 200 €
Baccarat
HRACT sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a
pozicemi pro Sest Hracl na vnéjsi strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Hraci
stll je potazen hracim pldtnem. Na hracim platnu na pozicich Hracd jsou umisténa tfi rzna
pole pro Sazky: Player / Banker /Tie (Shoda). Pfed Krupiérem jsou dvé pole, kam Krupiér taha
karty: pole pro Player / pole pro Banker. Hraje se pouze s hodnotovymi zetony.
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PRAVIDLA HRY

Cilem hry Baccarat je vsadit na rozdané karty s celkovou hodnotou karet, ktera se nejvice blizi
deviti.

VYSVETLENI POIMU

Banker

Na hracim platnu v misté Sazky oznaceném jako Banker - platise 1:7, pficemz je z vyplaty
vzdy odecten poplatek 5%. tzn. Hrac v pfipadé dosazeni vyherni kombinace ziska napf. pfi
sdzce 100€ (IX1I00€) + (Ix95€) =195€. Privyplaceni je uz poplatek odecten.

Player

Na hracim platnu v misté Sazky oznaceném jako Player — plati se 1.1
Tie (Draw)

Misto pro Sazky na shodu - plati se 8:1.

Table of Play (Tableau)

Pravidla, ktera stanovi, zda Hrac a bankér maji tahat kartu nebo stat.
Baccarat

Soucet karet rovnajici se nule.

Naturals

Soucet prvnich dvou karet na Banker nebo Player se rovna 8 nebo 9.
Table Differential

Jedné se o absolutni hodnotu rozdilu sdzek viech hracd na Banker a Player hraciho stolu pro
kazdou hru.

KARTY

Baccarat se hraje s 8 baliky karet (po 52 kartach) bez Zolikd, které maji stejny design a
stejnou barvu rubové strany a se 2 katovacimi kartami.

Karty musi byt kontrolovany Krupiérem pred zahdjenim a po ukonceni hraciho dne.
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Karty mohou byt ménény po kazdé hre, pokud je k tomu ddvod nebo karty &i jen jedna karta
nemohou byt dale pouzity pro hru (poskozené, znicené karty). Kazdé nové karty musi byt
dUkladné zkontrolovany.

Hodnota karet v kazdém baliku je nasledujict:
a) karty 2 az 9 maji hodnotu shodnou se svym Cislem
b) karty 10, J, Q a K maji hodnotu O

c) Ama hodnotu 1

Pokud je hodnota ruky deset bodl nebo vic, odectéte deset a zbyvajici ¢islo predstavuje
bodovou hodnotu ruky (karetni kombinace).

Napr.

7+6=13=3 4 +6=10 =0 (baccarat)
PROMICHANI KARET

Nez hra zac¢ne, rozlozi Krupiér vsechny bali¢ky po 52 kartdch na hraci stll licem nahoru pro
kontrolu kompletniho poctu karet. Poté musi byt vSechny karty radné promichany.

Karty na Baccarat obsahuji také 2 plastové délici karty. Tyto karty se pouzivaji pro rozdéleni
michaného balicku, k cemuz dojde pred zacatkem rozdavani. Rozdéleni (rozfezani) se vytvori
tak, Ze se délici karta polozi vedle balicku a Hra¢ odhadem rozdéli balicek karet délici kartou
tak, aby pfi rozdéleni nezlstal zUstatek karet nizdi nez 1 balik karet. Poté, co byly karty
rozdéleny (rozfezany) Hracem, jsou také rozdéleny (rozfezany) krupiérem. Oba dva oddélené
bloky karet jsou vzajemné prehozeny a krupiér oddéli ze spodni Casti blok karet, ktery nebude
odhadem mensi, nez 26 karet. Jestlize se délici karta vytdhne v pribéhu hraciho kola, hra se
dokonci jako posledni pro toto kolo. Poté, co hra skonci, jsou karty znovu promichany.

Poté, co jsou karty zamichany, musi Krupiér pred zacatkem prvni hry ukazat hodnotu prvni
karty v hraci botég, ,spalit” (odlozit) tuto kartu otevienou a poté ,spalit" odpovidajici pocet
nasledujicich karet s ohledem na hodnotu prvni karty.

SAzZKY

Minimalni a maximalni vyse Sazek pro hru musi byt uvedena na hracim stole.

Sazky na Baccarat stole musi byt minimalné ve vysi minima hraciho stolu.

Vedeni kasina ma pravo zménit limit Sazek na hracim stole, snizit je nebo zvysit, avsak tuto

skutec¢nost musi ozndmit Hracdm pred zacatkem hry.

Kazdy z Hracl ma k dispozici tfi rdzné moznosti pro Sazky: Player / Banker / Tie — Egalite
(Shoda).

Pfed Krupiérem jsou tfi pole, kam Krupiér taha karty: pole pro Player / pole pro Banker .

PLAYER - urcené pro Sazky na Hrace
BANKER - urcené pro Sazky na bankére

TIE- - urCené pro Sazky na shodu (tzv. Tie Hand)
SAZKY

Hrac ma pravo volby, zda vsadi na Vyhru strany bankére, Vyhru strany Hrace nebo na shodu
mezi temito dvema.
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Hra za¢ind umisténim hodnotovych Zetonl Hracl na jejich pole pro Sazky: vsazenim na
"Hrace", "bankére" nebo na shodu.

Hraci musi uzavfit své Sazky na PLAYER, BANKER nebo TIE — pfed vytazenim prvni karty.

Po vsazeni vSech sazek Hraci Krupiér provede kontrolu podminky pro sazky v podobé
maximalni hodnoty ,Table Differential”. Pokud Krupiér zjisti prekroceni hodnoty ,Table
Differential” prohlasi Sazky za neplatné. Sazky budou vraceny Hracdm. Déle pozada hrace o
umisténi novych Sazek.

Po vytazeni prvni karty nesmi nikdo z Hra¢l ménit Sazku (zvySovat i snizovat).

a) Sazka na BANKER:
e vyhrava, pokud BANKER ma vyssi hodnotu karet nez PLAYER

e prohrava, pokud BANKER ma nizsi hodnotu karet nez PLAYER
e stoji, pokud se hodnoty karet na BANKER a PLAYER sobé rovnaji

b) Sdzka na PLAYER:
e vyhrava, pokud PLAYER ma vyssSi hodnotu karet nez BANKER

e prohrava, pokud PLAYER ma nizsi hodnotu nez BANKER
e stoji, pokud se hodnoty karet na BANKER a PLAYER sobé rovnaji

c) Sazka na TIE-(shodu):
e vyhrdva, pokud se hodnoty karet na BANKER a PLAYER sobé rovnaji

e prohrava, pokud tomu tak nenf

VYHERNI MOZNOSTI A PROVIZE

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomeér znamena, ze Hrac ziska hodnotu ve vysi
nasobku (dle tabulky vyplatnich pomérd) své pdvodni Sazky a ¢astku ve vysi 1 ndsobku své
pUvodni Sazky, tzn. Hrac¢ v pfipadé dosazeni shody kombinaci svych a Krupiéra karet
s ndzvem TIE ziskd napf. pfi Sdzce 10€ (8x10€)+ (IX10€)=90€.

Vyhravajici Sdzka na PLAYER se vyplaci1:1

Vyhravajici Sdzka na BANKER se vyplaci1:1, pficemz je z vyplaty vzdy odecten poplatek 5%.
tzn. Hrac v pfipadé dosazeni vyherni kombinace ziska napf. pfi sdzce 100€ (IXI00€) + (I1x95€)
=195€. Privyplaceni je uz poplatek odecten.

Vyhravajici Sazka na TIE (SHODU) se vyplaci 8 : 1.

ROZDAVANI A POSTUP HRY

1. Krupiér musi zajistit, aby karty byly rozdavany dle tabulky pravidel tazenych karet

2. Krupiér ozndmi ,zadné Sazky, dékuji, karty jdou pryc*

3. Prvni pravidlem je rozdani ctyr karet vzdy licem dolu.

4. Prvnia tfeti karta prfedstavuji prvni a druhou kartu rozdanou pro hrace (PLAYER) a

5. Druha a ctvrta karta predstavuje prvni a druhou kartu rozdanou pro bankére
(BANKER)

6. Prvnidvé karty v obou pfipadech jak pro PLAYER, tak i BANKER se umisti pfed
Krupiéra

7. Krupiér musi zajistit, aby kazdé dve karty byly po celou dobu jasné oddélené

8. Pokud bude rozdana treti karta, musi byt vzdy umisténa na pravou stranu od
pUvodnich dvou karet

9. Pokud maji prvnidveé karty, at na PLAYER, ¢i na BANKER hodnotu 8, nebo 9
(znamena to natural) a dalsi karta se netaha
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10. Pokud hodnota prvnich dvou karet na BANKER je O az 7 a hodnota prvnich dvou
karet na PLAYER nema 8, nebo 9, PLAYER taha nebo stoji dle tabulky pravidel tazeni
treti karty ,A"

1. BANKER tahd daléi kartu nebo stoji dle tabulky pravidel tazenf tfeti karty ,B*

TABULKA PRAVIDEL TAZENI TRET KARTY

Tabulka A
PLAYER
0,12, 3,45, Taha se treti karta na Player
6-7 Netaha se treti karta na Player
8_9 Ani Player ani Banker nedostava dalsi kartu
(Natural 8 / Natural 9)
Tabulka B
BANKER
. Taha se treti karta na Banker - pokud Player
0;1;2 o o
nema ‘8 nebo ‘9
2 Taha se treti karta na Banker, ale pokud byla treti
karta na Player ‘8', tak se jiz dalsi karta netaha
Taha se treti karta na Banker, ale pokud byla treti
4 karta na Player ‘0,1,8,9', tak se jiz dalsi karta

netaha

Taha se treti karta na Banker, pokud ma Player
5 ‘6’ nebo 7' (“no card”), nebo pokud je treti kartou
Player 456 ¢i 7

Taha se treti karta na Banker pouze v pfipade, ze

6 je treti kartou Player 6, nebo 7
7 Netaha se tfeti karta na Banker
89 Ani Player ani Banker nedostava dalsi kartu.

(Natural 8 / Natural 9)

DALST PRAVIDLA

1. Krupiér pfi kazdém rozdani jedné z karet ohlasi hodnotu této karty
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2. Porozdanivsech Ctyrech karet oznami Krupiér celkovou hodnotu karet na PLAYER
a poté celkovou hodnotu karet na BANKER

3. Na zadkladé pravidel tazeni treti karty Krupiér rozhodne, jestli bude tazena treti karta,
¢i nikoliv

4. Na PLAYER a BANKER neni mozné rozdat vice nez jednu kartu

5. Povyplaceni nebo odebrani vdech Sazek, mdze Krupiér posbirat vsechny karty a
umistit je do zarazky na karty

6. Prirozdani prvni délici plastové karty oznami Krupiér vsem Hracdm skutecnost, ze
toto je posledni hra tohoto baliku karet

VYPLATY A PROHRY

e Pokud Hrac ucini Sazku na Vyhru Hrace a tato Sazka bude vyhravajici, pak bude
vyplacen v pomeéru 11

e Pokud Hrac¢ ucini Sazku na Banker a tato Sazka bude vyhravajici, pak bude
vyplacen v pomeéru 11, pficemz je z Vyhry vzdy odecten poplatek 5%.

e Pokud Hrac ucini Sazku na shodu Hrace a bankére a tato Sazka bude vyhravajici,
pak bude vyplacen v pomeéru 8:1

e Skore Hrace a bankére jsou porovnany, vitéz je ten, kdo ma skoére vyssi. Vitézné
Sazky na bankére se vyplaceji snizené o provizi 5 %, Sdzky na Hrace se vyplaceji1:
1, vitézné Sazky na shodu se vyplaceji v pomeéru 8 ku 1. V pfipadé shody mezi
bankéfem a Hracem se Sazky z téchto poli vyplaceji ve vwsi své plvodni Sazky
(zGstavaji k dispozici Hraci do dalsi hry).

DALST PRAVIDLA

Jakakoli Sazka vsazena Hracem musi byt délitelna deseti (10), nebo stem (100) pro
prehledny a mozny vypocet poplatku 5% za Vyhru na Banker.

Spoluprace Hracl za Ucelem prekroceni maxima je nepfipustna.

Po umisténi vSech sazek pfed zahajenim kazdé hry musi byt spinéno vsemi hraci pravidlo
maximalni hodnoty ,Table Differential”. Pokud Krupiér zjisti prekroc¢eni hodnoty ,Table
Differential” prohlasi sazky za neplatné a sazky vrati Hracam.

OMYLY
Karta vytazena omylem navic se povazuje za kartu, kterd se pali pfed kazdou hrou.

Pokud jsou prvni 4 karty na PLAYER a BANKER vytazeny v nespravném poradi, mohou byt
premistény na spravné pozice.

V pfipadé chybneé tazenych karet v Uvodu hry, kdy uz karty nemohou byt spravnée rozmisteny,
muze byt hra Krupiérem anulovana a Sazky nebudou prijaty. Hrad¢i mohou rozhodnout, zda
své plvodné vsazené Sazky ponechaji pro pfisti hru, nebo jim budou vraceny hodnotové
Zetony v hodnoté své plvodneé vsazené Sazky.

LIMITY PRO HRU BACCARAT

Minimum Maximum Maximum
BANKER, PLAYER TIE
10 € 500 € 50 €
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TABULKA MAXIMALNT SAZKY A MAXIMALNT VYHRY

BANKER 80,000 € 156,000 €
PLAYER 80,000 € 160,000 €
TIE 8,000 € 72,000 €

TABULKA MAXIMALNT HODNOTU , TABLE DIFFERENTIAL"

"Table Differential" je maximalni pfipustna absolutni hodnota rozdilu mezi celkovou
¢astkou vsazenou Hraci na pole ,Player” a celkovou ¢astkou vsazenou Hraci na pole
,Banker" pro jednotlivou hru.

BANKER 80,000 €

PLAYER 80,000 € e

Zvlastni Cast Poker

PALASINO ™ -59 -



OBECNE

Poker nabizi vice nez sto rdznych variant, a tedy i rGznych pokerovych pravidel. Pro vsechny
je stejna hodnota karet poc¢inaje "High Card" (nejvyssi kartou) az po "Royal Flush" (vice v
pokerovych kombinacich). Cilem hry je vybudovat jednu z mnoha hernich kombinaci. Ty
rozhoduji o Vyhre Ci prohre. Ve hie vSak nerozhoduje pouze kvalita kombinace listu, které ma
Hrac v ruce. Rozhoduje také taktika. Mezi nejoblibengjsi pokerové varianty patfi Texas
Holdem, Omaha (Hi/Low) a 7 — Card Stud (Hi/Low). Vdechny hry se hraji se standardnim
balickem 52 karet. Vdechny karty se musi pfed zahajenim hry Fadné promichat. Nestanovi-li
Herni plan u konkrétni varianty Pokeru néco jiného, probihd michani karet nasledovné.
Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty
Krupiér viozi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérecnému promichani. Balicek karet
se méni tak ¢asto, jak urci herni personal a zaroven pokud jsou karty poni¢ené nebo zac¢inaji
byt lepkavé. Vdechny varianty jsou nabizeny jak v turnajové, tak i v cash game podobé. Pocet
mist u hraciho stolu je standardné 10 (u jednotlivych variant se mdze pocet mist pro hrace
lisit).

VARIANTY POKERU

1. Texas Hold'em Poker

2. Omaha Poker

3. Omaha Hi/Lo Poker

4. 5 Card Omaha Poker

5. 5 Card Omaha Poker Hi/Lo
6. 6 Card Omaha Poker

7. Courchevel Poker

8. Courchevel Hi/Lo Poker

9. Poker Seven Card Stud

10. Poker Seven Card Stud Hi/Lo
1. Razz (Seven Card Stud Low)
12. Five Card Draw

13. 2-7 Triple Draw

14. 2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball
15. Horse (smisené hry)

6. 8 — Game Mix

17. Triple Stud

18. Badugi

19. Open Face Chinese Poker
20. Pineapple — Crazy Pineapple
21 Irish Hold'em Poker

22. Double Flop Hold'em

Varianty Texas Hold'em Poker (No Limit a Limit), Omaha Poker (Limit), Poker Seven Card
Stud, Pineapple — Crazy Pineapple a 8 - Game Mix provozuje Provozovatel ve formé karetnich
turnajl a cash game.
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VYHERNI KOMBINACE

hry nize, pokud u nich nebude uvedeno jinak.

e Kralovska flush (Royal Flush)
Nejvyssi karetni kombinace v pokeru, tzv. "Royal Flush" - kralovskd flush, je
neporazitelna. Sklada se z esa, krale, kralovny, kluka a desitky — vSe v jediné barve.

e Postupka v barvé (Straight Flush)
Pét karet za sebou stejné barvy. V pfipadé shody Hracd vyhrava Hrac¢ s kartou v
nejvyssi hodnoteé této posloupnosti.

e Ctvefice (Four-of-a-kind)
Ctyfi karty stejné hodnoty a jedna doplnkova karta nebo 'kicker'. V pfipadé shody
vyhrava Hrac s nejvyssi doplikovou kartou (‘kicker!).

e Full house
TFi karty stejné hodnoty a dvé jiné karty stejné hodnoty. v prfipadé shody vyhrava
Hrac s trojici karet vyssi hodnoty. Pfi shodé trojice karet rozhoduje dvojice karet.

o Flush
Pét karet ve stejné barve, které nejdou po sobé. V pfipadé shody vyhrava Hrac
drzici kartu s nejvyssi hodnotou.

e Postupka (Straight)
Pét karet rGzné barvy, které jdou po sobé. v pfipadé shody vyhrava Hrac s kartou v
nejvyssi hodnoteé této posloupnosti.

o Trojice (Three-of-a-kind)
Tri karty stejné hodnoty a dvé rdzné doplikové karty. v pfipadé shody vyhrava Hrac
s nejvyssi, a pokud je to nutné, tak i s druhou nejvyssi doplnkovou kartou ('kicker).

e Dva pary (Two pairs)
Dveé karty stejné hodnoty plus dve jiné karty shodné hodnoty a jeden kicker. Pokud
maji Hraci oba pary shodné, rozhoduje o vitézstvi nejvyssi kicker.

o Par (One pair)
Dvé karty stejné hodnoty a tfi rdzné doplikové karty. v pfipadé shody vyhrava Hrac
s nejvyssi, a pokud je to nutné, tak i s druhou nebo treti nejvyssi doplnkovou
kartou.

o Nejvyssi karta
Jakakoliv kombinace, kterou nelze zafadit do zadné z uvedenych kategorii. V
pripadé shody vyhrava nejvyssi karta, napr. 'eso-high'.

Karty Popis
Ace / King** AaK
One Pair Dvé karty stejné hodnoty
Two Pairs dvé skupiny 2 karet stejné hodnoty
Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty
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Straight 5 karet réizné barvy sefazenych v poradi
Flush 5 karet stejné barvy nepostupného poradi
Full House 3 karty stejné hodnoty a jeden par
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty
Straight Flush 5 karet v poradi stejné barvy
Royal Flush Karty hodnoty 10, J, Q, K, A stejné barvy
PoIMY
All-in Sazka véech Hodnotovych nebo hracich zetonU jednoho Hrace.
Ante Povinna Sazka Hracu pred rozdanim karet, kterd se nezapocitava do vyse Sazek.

Bad beat Prohra proti véem predpokladdm s vynikajici kombinaci. Situace, kdy se $téstim
vhrava Bank kombinace s nizkou procentni Sanci na vyhru.

Bank Hodnotové nebo hraci Zetony, které Hraci v dané hie vsadili / zetony, o které se
hraje.
Blind Blind je vyraz pro vynucenou Sazku, kterou do hry umistuji Hrac¢i nalevo od pozice

Krupiéra. Kazdé dalsi kola se blinds posouvaji o jedno misto, plati je tedy vsichni
Hraci rovnomerné. Madme dva typy blindu — Big blind (velky blind) a Small blind
(maly blind). Blindy jsou v pokeru obsazeny z dGvodUd vyvolani akce a otevieni
Banku cili aby se v kazdé hfe o néco hralo.

Big blind elka povinna Sazka, je to minimalni Sazka, kterou musite vlozit, abyste se
zUCastnili hry.

Small blind  |Mala povinna Sazka, polovina Big blindu.

Bet Sazka do Banku.

Dead hand [Neaktivni Hand po urcitou dobu (Hrac nereaguje), s kterou jiz nemUze byt dale
hrano.

Dealer Button [Znacka, kterou ma pfed sebou Hrac v pozici teoretického Krupiéra. Tato znacka je
nebo Button [na stole po kazdé hfe posunovana ve sméru hodinovych rucicek, aby kazdy Hrac
mohl vyuzit vyhody hrat jako posledni. Ve vsech hrach je na zacatku prvni pozice
Dealer Buttonu urcena pomoci nejvyssi karty. V pfipadé dvou Ci vice karet stejné
hodnoty rozhodne barva karty v poradi: Piky (spades), srdce (hearts), kary
(diamonds), kfize (clubs).

Call Dorovnani Sazky protiHracu.

Community |Spolecné karty pro vsechny Hrace, které mohou byt pouzity k sestavovani
cards (Flop, [kombinaci kazdym z Hracu.
Board)

Fold Slozeni karet a tim padem skonceni hry.

Floorman Manazer Herniho prostoru, ktery dohlizi na prbéh hry. Floorman ma na starost
prabéh hry, dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace.

Hand Ruka, dvé karty na ruce.

Heads-up Hra proti jedinému protiHraci. Napfiklad vyvrcholeni turnaje, kdy o vitézstvi hraji jiz
jen dva Hraci proti sobe.
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Hole cards  [Karty, které jsou Hraci rozdany na ruku pfi pocatku hry. Tyto karty se od
Community cards liSi tim, Ze je ostatni protiHraci pfi hfe nevidi.

Check Ponechani Sazky na stejné Urovni. Hra¢ nemudze oznamit Check, pokud vsadil
nékdo jiny. V takovém pfipadé musi Sazku dorovnat — Call, zvysit - Raise nebo musi
slozit karty - Fold.

Check raise [Nejdfive je proveden Check a potom v dalsim hernim pofadi dojde k navyseni
Sazky.

Muck S vyrazem Muck se setkate pfi zavérecném porovnavani vyhernich karetnich
kombinaci. V pfipadg, ze Vase kombinace na vyhru nestaci, slozite karty bez toho,
abyste je ukazali ostatnim Hraclm.

Nut Nejlepsi mozna kombinace nebo nejlepsSi mozna kombinace svého druhu
(napf. Nut flush).

Odds Procentni sance k dotazeni karet, resp. sestav. Pravdépodobnost sance na vyhru
udana v procentech.

Outs Karty, které mohou zmeénit sestavu Hrace ve vitéznou kombinaci. Dosud
nerozdané karty, které jeSté mohou prijit do hry a které mohou vytvorit pokerovou
kombinaci.

Pot Sechny hodnotové nebo hraci zetony, které byly vsazeny do hry. Bank bez provize
pro hernu.
Pot - limit arianta pokeru, ve které muizete sazet az do vyse Banku (Potu) vtom kterém
okamziku.

Raise Navyseni Sazky.

Re-raise Reakce dalsim zvysenim Sazky na predchozi navyseni protiHrace.
River (fifth Paté / posledni spole¢nd karta.

street)

Shuffle Michani karet.
Showdown [Konecna faze hry po provedeni akce (napf. Sazka, Check, aj.) véech Hracd, ukazuji
se karty a probiha vyhodnoceni. Probiha v poradi, v jakém hrali Hraci vdaném kole
(tj. Hrag, ktery umistil Small Blind, pak Hrac, ktery umistil Big blind a nasledné
postupné Hraci ve smeéru hodinovych rucicek).
Split Pot Bank rozdéleny mezi Hrace.
Stack Mnozstvi zetond pred Hracem na hracim stole.
Value bet Sazka Hrace na Riveru majici za Ucel, aby byla dorovnana.

MINIMALNI SAZKY

Nasledujici tabulka uvadi minimalni vysi Small blindu a Big blindu (Sazek) pro poker
obecné. Uvadi-li Hernf plan pro urcitou hru zvlastni Upravu minimalni vyse Sazek, plati
vyse Sazek uvedena u dané hry.

Blinds (Sazky)

Small blind |

Big blind
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Euro K& Euro K&

€] 30 K¢ €3 90 K¢

€] 30 Ke €2 60 K¢
€2 60 K¢ €2 60 K¢
€2 60 K¢ €5 150 K¢
€5 150 K¢ €5 150 K¢
€5 150 K¢ €10 300 K¢
€10 300 K¢ €10 300 Ke
€10 300 K¢ €25 750 K¢
€25 750 K¢ €25 750 K¢
€25 750 K¢ € 50 1,500 K¢
€ 50 1,500 K¢ € 50 1,500 K¢
€ 50 1,500 K¢ € 100 3,000 K¢
€100 3,000 K¢ €100 3,000 K¢
€ 100 3,000 K¢ € 200 6,000 K¢

MAXIMALNT SAZKY

Uvadi-li Herni plan pro urcitou hru zvlastni Upravu maximalni vyse Sazek, plati vyse Sazek
uvedena u dané hry.

OBECNE VARIANTY POKERU

e Dealer choice — Hrac, ktery je na Button ma tu moznost rozhodnout, kterd z
pokerovych variant se bude hrat. Turnajovy management si vyhrazuje pravo
upresnit, jaké z pokerovych variant budou pro tuto hru urceny.

e Button attack — Hrac¢ na pozici Button plati Sdzku Ante za cely stll. Jestlize Hrac
na pozici Button vyhrava Pot, vwhrava i tento attack. Tento attack nemUze vyhrat
nikdo jiny nez Hra¢ sedici na pozici Button. V pfipadé, ze Hrac na pozici Button
tuto hru nevyhraje, Button se automaticky posouva i s attackem a navysSuje se
dalsim Hracem na pozici Button. Hrac, ktery vyhraje hru, ziskava Button.

Texas Hold'em Poker

HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a
vneéjsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢ku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac¢
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zafizeni, nasledné viechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
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hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Prvnifaze hry zacina vliozenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac sedici nalevo od Hrace,
ktery vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button) je povinen vilozit Sazku v hodnoté Big Blind.

2) Poté Krupiér kazdému Hraci rozda dvé karty. Tyto karty jsou rozdany, tak, aby je vidél
pouze jejich majitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To odstartuje Hrac
sedici nalevo od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych rucicek. Hrag, ktery
je prvni na fadé, ma nasledujici moznosti:

a) Slozenf karet (Fold).

b) Dorovnani (Call) - vstup do hry zaplacenim ¢astky, kterd ma stejnou
velikost jako Sazka Big blind.

c) Zvyseni (Raise) - Minimalni ¢astkou pro zvyseni je dvojnasobek
Big blindu. Maximalni pak Hracdv All-in, coz jsou vsechny
hodnotoveé zetony, které ma u stolu k dispozici.

d) Cekani (Check) - v PreFlop fazi se tykd pouze Hrace na Big
blindu, a to v pfipadé, Zze pred nim zadny Hrac nenawysil. Big
blind pak muze "Checknout", protoze nemusi dorovnavat zadné
navyseni a svoji povinnou Sazku do hry jiz vlozil.

3) Pokud Hréag, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil pGvodni Vklad, tak se dalsimu
Hraci v poradi otevira moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného navyseni
prfedchozi ¢astky. Toto navyseni musi byt opét dvojnasobné vyssi nez posledni Sazka.

4) Krupiér na hraci stul vylozi tfi karty, které jsou spole¢né pro vSechny Hrace, a
nasleduje dalsi kolo sazeni. To nacina prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button, ktery ovsem pred Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) PolozZit karty (Fold),
b) Cekat (Check),
c) Vsadit (Bet).

5) Pokud tento Hrac zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac sedici za nim mozZnost tuto
Sazku dorovnat (Call), nawysit (Raise) nebo muize karty slozit (Fold). Check jiz nenidale
MozNnosti.

6) Podokon&enisazenise vsechny hodnotové Zetony prfesunou do Potu, a pokud ve hfe
zbyvaji dva a vice Hracd, pokracuje se do dalsi faze.

7) Krupiérspalivrchni kartu v balicku (odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo), otoci dalsi nasledujici a umisti ji vedle Flopu.

8) Powvyneseni ¢tvrté spolecné karty zacina akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce
Hrace na pozici Dealer Button. Hrac¢i maji stejné moznosti vyjadreni jako v
pfedchéazejicim sazkovém kole.

9) Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracl opét spali
jednu kartu a dalsi v poradi otoci vedle Ctyrech jiz odhalenych.

10) Poté za&ind posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné pofadi i Ukony jako v téch
predchozich.
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11) Nasledné prichazi faze Showdown, tj. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaji jejich
silu. Jak jsme si uz uvedli vySe, Hraci se snazi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti
spolecnych) slozit tu nejlepsi pétikaretni kombinaci. Hrac s nejlepsi vyherni
kombinaci ziskavd hodnotové Zetony v Banku. Nékdy mUze dojit k situaci, kdy maji
Hraci stejnou kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pot déli. To oznacujeme
terminem Split.

VYHERNT KOMBINACE

Viz podkapitola a tabulka ,Vyherni kombinace"

VARIANTY

Limit Texas Hold'em — Pri sazeni v Hold'emu s limity je pfedem dana vyse Sazek
na zakladé pevné struktury. Sazky pred Flopem, na Flopu a vdechna navyseni se
rovnaji Big blindu. Na Turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navyseni dvojnasobi.
Ve hfe Limit Hold'em jsou Hraci povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola
Sazek. Hra¢ muaze (1) vsadit ,Bet", (2) Sazku navysit ,Raise", (3) Sazku nawysit jesté
jednou ,(Re-raise)" a (4) zakoncit kolo sazeni poslednim povolenym navysenim
(tzv. ,Cap").

No Limit Texas Hold'em — Minimalni Sazka ve varianté No-Limit Hold'em se rovna
Big blindu, avsak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az maximum jejich
Zetond. Minimalni navysenf: ve hie No Limit Hold'em musi byt navyseni Sazky
alespon dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole.
Napriklad, pokud prvni Hrac¢ vsadi €5, pak druhy musi Sazku predchazejiciho
nawysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navyseni: vyse vaseho Stacku
(vas pocet Zetond na hracim stole).

Pot Limit Texas Hold'em - V Pot Limit Hold'em je minimalni povolena Sazka
shodna s Big blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vyse
predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hrac
vsadi €5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude
€10). Nejvyssi mozné navyseni: vyse Banku ve hre, ktery je tvofen celkovou sumou
Banku ve hfe spolu se viemi Sdzkami na hracim stole a dale ¢astkou, kterou musi
Hrac dorovnat pred tim, nez muize Sazku nawysit. Priklad: pokud je Bank €100 a v
kole Sazek neprobéhla zadna predchozi akce, mdze Hrac vsadit maximalné €100.
Po této Sazce se akce presouva k dalsimu Hraci ve sméru hodinovych rucicek.
Tento Hra¢ mUze bud' slozZit, dorovnat €100 nebo nawysit ¢astkou v rozmezf
minima (€100 a vice) a maxima. Maximalni vyse Sazky by v tomto pripadé Cinila
€400. Hrag, ktery navysoval, by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300 a
poté by zwysil o €300 vice Cili celkova Sazka by cCinila €400. Pravidla Pot Limit
Hold'emu nestanovuji zadny pevny pocet povolenych navyseni, kterd zakoncuji
kola (tzv.'Cap').

Mixed Hold'em - V Mixed Hold'emu se stfidaji kola Limit Hold'em a No Limit
Hold'em. Pfi pfechodu z No Limit na Limit se Blindy zvysSuji. To se déje z dlvodu
zachovani konzistence vyse prdmérného Banku kazdé z her. Pravidla sazeni v
kazdém z kol jsou popsana vyse.

Ante — Kazdy Hrac prispiva na pocatku kazdé hry stanovenou ¢astkou do Potu.
Prispivana castka odpovida vysi Ante nebo vysi Blindu.
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e Button Ante — Hrac¢ na pozici Button musi vilozit Sazku Ante na kolo dopfedu
predtim, nez obdrzi karty.

Omaha Poker

HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s
hracim platnem a vnéjSimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢ku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi pfed zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zafizeni, nasledné viechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé

hre.

stal.

Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci

PRAVIDLA HRY

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Jakmile Hraci umisti Blindy, mdze hra zacit. Hra¢ sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac sedici nalevo od Hrace,
ktery vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Krupiér zacne rozdavat karty od Hrace sediciho po Krupiérovée levici (ten co umistil
Small blind) a pokracuje po smeru hodinovych rucicek. Takto rozdava po jedné karte,
dokud kazdy Hra¢ nema Ctyri karty.

Po rozdani vsech karet, nastane kolo sazeni pred Flopem. Sazeni kondi, jakmile
vSichni Hraci dostanou moznost hrat nebo ti Hraci, ktefi nezahodili své Kkarty,
dorovnali posledni Sazku.

Zacne hrat Hrac nalevo od Dealer Button. Tento Hrac¢ muaze:
a) Fold-zahodit karty; Hra¢ nema v Potu zadné penize, tudiz
karty zahodi a pocCka si na dalsi hru.
b) Call-dorovnat Big blind a zUstat tak ve hre.
C) Raise - zvysi Sdzku na minimalné na dvojnasobek Big blindu.
MUze zvysit i o vice, vzdy zdleZi na stylu sazeni, ktery zvoli.

Jakmile tento Hrac odehraje, pokracuje ve hfe Hrac po jeho levici. A takto ve sméru
hodinovych rucicek az po Hrace, co umistil Big blind. Kazdy Hrac, az po Hrace, ktery
umistil Big blind, ma stejné moznosti, jak hrat — Fold, Call a Raise. Hrac, ktery umistil
Big blind, tedy ¢astku, kterou ostatni Hraci dorovnavali, mUze zahrat — Check (Hrac
nemusi dorovnavat Sazku, ale posle hru dal) nebo Raise. Castka, ktera se sazi vzdy,
zavisi na velikosti posledni Sazky, ktera byla u¢inéna.

Jakmile se prvni kola sazeni ukonci, Krupiér da stranou jednu kartu (té se fika spalena
karta) a rozdd prvni tii karty na hraci stdl, licem nahoru - Flop. Jakmile je Flop rozdan,
zacina dalsi kolo sazeni. Hrat zacina prvni Hrac po Krupiérove levici, ktery své karty
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nezahodil (Hraci, ktefi své karty nezahodili, jsou oznacovani jako zivi). Tento Hra¢ ma
stejné moznosti jako Hrac, ktery umistil Big blind pred Flopem. MUze bud' hru poslat
dal — Check, nebo vsadit — Bet. Ostatni Hraci maji stejné moznosti reagovat na jeho
hru, jako méli pred Flopem. Pokud vsadi, pak Sazku dorovnat — Call, zvysit — Raise,
nebo karty zahodit — Fold. Pokud po Flopu nikdo nevsadi a vSichni hru jen poslou dal,
jsou vsichni Hraci ,zivi" a nikdo nemusi zahazovat karty. Toto kola je ukonceno, pokud
vSichni Hraci poslali hru dal, nebo pokud jsou véechny Sazky dorovnany. Jakmile je
kolo po Flopu ukoncené, Krupiér da stranou jednu kartu (spalenou) a na hraci stdl
polozi jednu kartu licem nahoru. Na stole jsou v tuto chvili 4 karty a zacina dalsi kolo
sazeni. Hru zacne hrat opét prvni Hrac po Krupiérove levici, ktery ma karty. Toto kolo
probiha stejné jako kolo po Flopu.

7) Jakmile je ukonceno kolo po turnu, Krupiér da jednu kartu stranou (spalenou) a rozda
jednu kartu licem nahoru. Na stole je nyni 5 karet licem nahoru. Toto kolo je jiz
zavérecné a probiha stejné jako kolo predchozi.

8) Showdown je zaveér celé hry. Nastava po ukonceni posledniho sézeciho kola. Koncept
Showdownu je jednoduchy, Hrac s nejlepsi vyherni kombinaci bere Pot. Vyherni
kombinace jsou stejné jako v Texas Hold'em, avSak musi byt sestavena pfesné ze
dvou libovolnych karet, které ma na ruce a libovolnych 3 karet na hracim stole. To je
praveé rozdil oproti Texas Hold'em. V Texas Hold'emu mate na ruce dveé karty a je na
vas, pokud je vyuzijete na sestaveni vyherni kombinace. V Omaze mate na ruce Ctyfi
karty a na sestaveni vyherni kombinace musite vyuzit prave dveé z nich.

9) Krupiér urcivitéze, pfeda mu Pot, posune Dealer Button o jednoho Hrace po sméru
hodinovych rucicek a zacne novou hru. Spolu s Dealer Buttonem se posouva o
jednoho i Small a Big blind.

VVHERNI KOMBINACE
Viz podkapitola a tabulka ,Vyherni kombinace"

VARIANTY

e Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaze je minimalni povolena Sazka shodna s Big
blindem, avsak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Banku.
Minimalni  navyseni: navySeni Sazky musi byt alespon dvojnasobkem
prfedchéazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hrac
vsadi €5, pak druhy musi Sazku predchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude
€10). Maximalni navyseni: vyse Banku ve hre, ktery je tvoren celkovou sumou
Banku, plus vsemi Sazkami na hracim stole a ¢astkou, kterou musi Hra¢ dorovnat
pred tim, nez muze Sazku nawysit. Priklad: pokud je Bank €100 a v kole Sazek
neprobéhla 7ddna predchozi akce, mize Hrac vsadit maximalné €100. Po této
Sazce se akce presouva k dalsimu Hraci ve smeéru hodinovych rucicek. Tento Hrac
muze bud' slozZit, dorovnat €100 nebo navysit ¢astkou v rozmezi minima (€100 a
vice) a maxima. Maximalnivyse Sazky by v tomto pfipadé ¢inila €400. Hrag, ktery
navysoval, by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300 a poté by zvysil o
€300 vic, ¢ili celkova Sazka by ¢inila €400. V Pot Limit Omaze nenistanoven pevny
pocet poslednich povolenych navyseni (Cap).

e No Limit Omaha: Minimalni Sazka ve varianté No Limit Omaha se rovna Big
blindu. Avsak pokud Hraci chtéji, mohou vzdy vsadit vic, az maximum jejich
Zetonl. Minimalni navyseni: ve hfe No Limit Omaha musi byt navyseni Sazky
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alespon dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole.
Napfiklad, pokud prvni Hrac¢ vsadi €5, pak druhy musi Sazku predchéazejiciho
navysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navyseni: vyse vaseho Stacku
(vas pocet Zetonl na hracim stole). V No Limit Omaze neni stanoven pevny pocet
poslednich povolenych navyseni (Cap).

e Fixed Limit Omaha: Pri sazeni ve Fixed Limit Omaze je predem dana vysSe Sazek
na zakladé pevné struktury. VSechny Sazky a navyseni pred Flopem a na Flopu se
rovnaji Big blindu. Na Turnu a Riveru se velikost viech Sazek i navyseni dvojnasobi.
Ve hre Limit Omaha jsou Hraci povoleny nejvyse Ctyri Sazky v ramci kazdého kola
Sazek. Ty zahrnuji (1) Bet, (2) Raise, (3) Re-raise a (4) Cap (posledni povolené
navyseni).

Omaha Hi/Lo Poker

HRACI STUL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim
platnem a vngjsSimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitrni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢cku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi prfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci

stal.

PRAVIDLA HRY

1)

2)

3)

4)

| v pokeru Omaha Hi/Lo oznackuje ,Dealer Button" (znacka) Hrace, ktery je
imaginarnim Krupiérem dané hry. Pfed zacatkem hry, prvni Hra¢ po smeéru
hodinovych rucicek od této znacky vlozi tzv.,, Small blind', povinnou malou Sazku
naslepo. Nasledujici Hra¢ po smeru hodinovych rucicek od Sazky Small blind vilozi
tzv., Big blind" (povinnou velkou Sazku naslepo), ktera bézné predstavuje
dvojnasobek Small blindu, avsak vyse blindu se méni na zakladé struktury Sazek, se
kterou se hraje. V hrach s pevnym limitem je Big blind shodny s malou Sazkou, Small
blind obvykle tvofi polovinu velikosti Big blindu, ale mutze byt vyssi, coz zavisi na
Sazkach. Sazeni potom zacina u Hrace po levici od Big blindu.

Nyni jsou kazdému Hraci rozdany vzdy po jedné karté celkem ¢&tyfi vliastni karty.
Sazeni u stolu pokracuje ve sméru hodinovych rucicek, pficemz za¢ina Hrac na pozici
'under the gun' (hned za Big blindem po sméru hodinovych rucicek).

Po zhlednuti vlastnich karet ma kazdy Hra¢ moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navysenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu a je povazovana za
'Zivou' Sazku tohoto kola. Takovy Hra¢ mUze Fold, Call nebo Raise. Sazeni pokracuje
v kazdém kole Sazek, dokud v Banku nemaji vsichni aktivni Hraci (ti, ktefi neslozili
karty) shodné castky.

Po ukonceni prvniho kola Sazek se licem nahoru rozdava, Flop'. Pred vylozenim
Flopu, Turnu a Riveru Krupiér vzdy spali jednu vrchni karta z balicku. Flop pfedstavuje
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prvni tfi spolec¢né karty platné pro vsechny aktivni Hrace. Hru zacina aktivni Hrac ve
smeéru hodin hned za Buttonem. Pokracuje se dalsim kolem Sazek. Pro Limit Omahu
Hi/Lo plati, ze vdechny Sazky a navyseni predstavuji nasobky malé Sazky.

5) 'Turn' nastava po skonceni daldiho kola Sazek a v Omaze Hi/Lo znamend ¢&tvrtou
spole¢nou kartu na stole otoc¢enou barvou nahoru. Hru opét zacing aktivni Hrac ve
smeéeru hodinovych rucicek hned za Buttonem. Pokracuje se dalSim kolem Sazek.
Vechny Sazky a navy3ené na turnu musi byt v Limit Omaze Hi/Lo nasobky velké
Sazky.

6) Je-li sdzeni u konce, prichazi na stll 'River'. River se nazyva paté a posledni spole¢nd
karta v Omaha Hi/Lo pokeru. Sazet za¢ina aktivni Hrac ve sméru hodinovych rucicek
bezprostfedné za Buttonem. Nasleduje posledni kolo Sazek.

7) Je-li po skonceni posledniho kola Sazek ve hre vice nez jeden Hrac, tak vylozi své karty
na stll prvni ten, kdo posledni sazel nebo Sazku navysSoval. Pokud se v poslednim
kole neuskutecnily zadné Sazky, své karty vyklada na stdl jako prvni Hrac sedici po
sméru hodinovych rucicek od znacky Krupiéra.

8) Polovinu Banku vyhrava Hrac¢ s nejlepsi a soucasné nejvyssi kombinaci péti karet
(high), zatimco druha polovina penéz z Banku pfipada Hraci s naopak nejmensi herni
kombinaci sestavenou z péti karet (low).

9) Pamatujte, Ze ve véech Hrach Omaha musi Hraci pouzivat dvé (a jenom dvé) ze svych
Ctyr vlastnich karet v kombinaci s presné tfemi kartami na Boardu. V pripadé
shodnych kombinaci se high a low ¢ast Banku déli mezi Hrace s nejlepsimi
kombinacemi rovnym dilem. Pokud z4dné z Hand nevyhovuje poZzadavkim na low
(napft.'eight low' nebo lepsi), nejlepsi Handa/Handy kvalifikované pro high, berou cely
Bank. Poté, co je hodnota Banku vyplacena vyherci, mdzou Hraci rozehrat novou hru
Omaha Hi/Lo. Button se posunuje po sméru hodinovych rucic¢ek k daldimu Hraci.

5-4-3-2- 8-6-4-3- 7-6-4-3-
1 A 29 A 15 5 43 8-7-5-3-2
6-4-3-2- 8-6-4-3- 7-6-5-2- 8-7-5-4-
2 A 30 5 16 A 44 A
6-5-3-2- 8-6-5-2- 7-6-5-2- 8-7-5-4-
3 A 3] A 17 A 45 5
6-5-4-2- 8-6-5-3- 8-7-5-4-
4 A 32 A 18 7-6-5-3-2 46 3
6-5-4-3- 8-6-5-3- 7-6-5-4- 8-7-6-2-
5 A 33 5 19 A 47 A
6-5-4-3- 8-6-5-4- 7-6-5-4- 8-7-6-3-
6 5 34 A 20 5 48 A
7-4-3-2- 8-6-5-4- 7-6-5-4- 8-7-6-3-
7 A 35 5 21 3 49 5
7-5-3-2- 8-6-5-4- 8-4-3-2- 8-7-6-4-
8 A 36 2 22 A 50 A
7-5-4-3- 8-7-3-2- 8-5-3-2- 8-7-6-4-
9 A 37 A 23 A 51 5
7-5-4-3- 8-7-4-2- 8-5-4-3- 8-7-6-4-
10 A 38 A 24 A 52 2
7-5-4-3- 8-7-4-3- 8-5-4-3- 8-7-6-5-
il 5 39 A 25 A 53 A
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7-6-3-2- 8-7-4-3- 8-5-4-3- 8-7-6-5-
12 A 40 5 26 5 54 5
7-6-4-2- 8-7-5-2- 8-6-3-2- 8-7-6-5-
13 A 41 A 27 A 55 2
7-6-4-3- 8-7-5-3- 8-6-4-2- 8-7-6-5-
14 A 42 A 28 A 56 4

VYHERNI KOMBINACE

Omaha Hi/Lo se hraje s omezenim ,8 — or — better", coz znamena, ze nizky Hand musi
tvorit nejméné pét rlznych karet v hodnoté osm a nizéi. Ucastnik hazardni hry s nejlepsi
kombinaci péti vysokych karet ziskava pll Potu, Ucastnik hazardni hry s nejlepsi
kombinaci péti nizkych karet druhou polovinu. V pfipadé shody kombinaci se podil na
Potu za vysoky Hand a podil na Potu za nizky Hand rovnomérné rozdeéli mezi Ucastniky
hazardni hry s nejlepsimi kombinacemi. Pokud ma vice Ucastnikl hazardni hry Handy
stejné hodnoty, nastava remiza, pfi které si rozdéli mezi sebe Pot rovnym dilem. Napfriklad
pokud nastane situace, kdy ma narok na Pot jeden Ucastnik hazardni hry s vysokym
Handem a dva Ucastnici hazardni hry se shodnym nizkym Handem, vyhrava vitézny
Ucastnik s vysokym Handem polovinu Potu, zatimco Uc¢astnici s nizkym Handem ziskaji
kazdy jednu ctvrtinu Potu. Pokud zadna kombinace nesplnuje podminky pro nizky Hand,
vyhrava cely Pot nejlepsi vysoka kombinace (high Hand).

Omaha Hi/Lo pouzivd pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradi¢ni
hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (viz podkapitola ,Vyherni kombinace") a pro
sestaveni nejlepsi kombinace nizkych karet pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané
JAce to Five (viz tabulka a popis nize)".

e Hodnoty kombinaci Ace to Five (nizké karty)
V pfipadé Ace to Five (nizké karty) neni barva, rozhoduji. Jiné kombinace
nez nize uvedené (napf. flush, postupka, dvojice, trojice atd., které jsou
uzivany napf. v ,tradicnich hodnotach karetnich kombinaci v pokeru
(vysoké karty)") zde nemaji zddnou hodnotu. Esa jsou v low kombinacich
kartach zacina vzdy nejvyssi kartou a dale se postupuje smérem dolu.
Za nizké (,low") karty se povazuj/ eso, dvojka, trojka, ¢tyika, pétka, sestka,
sedmicka a osmicka; za vysoké (,high") se potom povazuji osmicka, devitka,
desitka, kluk (karta J), kralovna (karta Q), kral (karta K) a eso. Osmicka a eso
tedy mohou mit jak povahu nizké karty, tak povahu vysoké karty.

e Five Low nebo Wheel: Pétka, Ctyfka, trojka, dvojka a eso.
V pripadé rovnosti kombinaci: VSichni, co drzi Five-high kombinaci, si déli
Pot. Six Low: Pét libovolnych karet se Sestkou jako nejvyssi kartou.

kombinaci — tfeti nejvyssi, Ctvrté nejvyssi a paté nejvyssi.

e Seven Low: Pét libovolnych karet se sedmickou jako nejvySsi kartou.
Nnejvyssi a pata nejvyssi.

e Eight Low: Pét libovolnych karet s osmickou jako nejvyssi kartou.

nejvyssi a pata nejvyssi. Eight Low je nejslabsi kombinaci kvalifikujici se pro
variantu low her typu Omaha Hi/Lo a Seven Card Stud Hi/Lo. Nicméné v
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(tedy v této hre nejlepsi) kombinace, i pokud se jedna o nine low, queen low
nebo dokonce par (viz nize popis hry Razz).

VARIANTY

Omahu Hi/Lo je mozné hrat v nasledujicich formatech:

Limit Omaha Hi/Lo - na kazdou hru a kazdé kolo Sazek je stanoven konkrétni limit.
Pot Limit Omaha Hi/Lo — Hra¢ muze vsadit prostiednictvim Zetond ¢astku
odpovidajici aktualni hodnoté Banku.

No Limit Omaha Hi/Lo — Hra¢ muize kdykoliv vsadit véechny svoje hodnotové
zetony.

Mixed Omaha Hi/Lo — ve hie se stiidaji kola Limit a Pot Limit. Pokud hra pfejde z
Pot Limit na No Limit, blindy se pUli, coZ zajistuje, ze Sazkové Urovné budou
konzistentni.

Limit Omaha Hi/Lo: Pfi sazeniv Limit Omaze Hi/Lo je pfedem dand vyse Sazek na
zakladé pevné struktury. Vsechny Sazky a navySeni pred Flopem a na Flopu se
rovnaji Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vdech Sazek i navyseni dvojnasobi.
Ve hie Limit Omaha Hi/Lo jsou Hraci povoleny nejvyde ctyii Sazky v rdémci kazdého
kola Sazek. Ty zahrnuji (1) Bet, (2) Raise, (3) Re-raise a (4) Cap-posledni povolené
navyseni.

Pot Limit Omaha Hi/Lo: V Pot Limit Omaze Hi/Lo je minimalni povolend Sazka
shodna s Big blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vyse
Banku. Minimalni navyseni: navyseni Sazky musi byt rovno alespon vysi
predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. Napfriklad, pokud prvni Hrac
vsadi €5, pak druhy musi Sazku pfedchazejicino navysit o €5 (celkova Sazka bude
€10). Maximalni navyseni: vyse Banku ve hre, ktery je tvofen celkovou sumou
Banku, plus vsemi Sazkami na stole a ¢astkou, kterou musi Hra¢ dorovnat pred
tim, nez mUize Sazku nawysit. Pfiklad: pokud je Bank €100 a v kole Sazek
neprobéhla 7adna predchozi akce, mlze Hrac vsadit maximalné €100. Po této
Sazce se akce presouva k dalsimu Hraci ve sméru hodinovych rucicek. Tento Hrac
muze bud' sloZit, dorovnat €100 nebo navysit ¢astkou v rozmezi minima (€100 a
vice) a maxima. Maximalnivyse Sazky by v tomto pfipadé Cinila €400. Hrac, ktery
navysoval, by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300 a poté by zvysil o
€300 vic Cili celkova Sdzka by ¢inila €400. V Pot Limit Omaze Hi/Lo neni stanoven
pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap). V Pot Limit Omaze Hi/Lo neni
stanoven pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap).

No Limit Omaha Hi/Lo: Minimalni Sazka ve varianté No Limit Omaha Hi/Lo se
rovna Big blindu. AvSak pokud Hraci chtéji, mohou vzdy vsadit vic, az maximum
svych zetond. Minimalni navyseni: ve hie No Limit Omaha Hi/Lo musi byt navyseni
Sazky alespon dvojnasobkem hodnoty predchazejici Sazky nebo navyseni v
daném kole. Napriklad, pokud prvni Hrac vsadi €5, pak druhy musi Sazku
predchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navyseni: vyse
vadeho Stacku (vas pocet ZetonU na stole). V No Limit Omaze Hi/Lo neni stanoven
pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap).

5 Card Omaha Poker

HRACI sTOL
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Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s
hracim platnem a vnéjSimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Viechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafrizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Kazdyz Hracl obdrzi pét vliastnich karet a sazi po sméru hodinovych rucicek, pricemz
zacina Hrac¢ na pozici 'under the gun' (prvni po sméru za Big blindem).

2) Poté, cosi prohlédnete své viastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navysenim Big blindu. Akce zacind vlevo od Big blindu, ktery je povazovan za
'Zivou' ('live') Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hraci (ti,
ktefi nepolozili) nevlozi do Potu shodnou ¢astku.

3) Poskonéeniprvnino kola Sazek se na Board rozdava 'Flop'. Pfed vyloZzenim Flop, Turn,
River Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z bali¢ku. Flop jsou prvni tfi spole¢né karty
licem nahoru uréené véem Hraclm. Sazeni zacind opét u prvniho aktivniho Hrace po
smeéru hodinovych rucicek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

4) Jakmile se ukoncisazenina Flopu, pfichdzina fadu 'turn'- dalsi karta na Boardu. Turn
je Ctvrtd spolec¢na karta ve hfe 5 Card Omaha. Sdzeni zacina opét u prvniho aktivniho
Hrace po sméru hodinovych rucicek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

5) Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru 'River'.
River je patou a posledni spoleCnou kartou ve hfe 5 Card Omaha. Sazeni na Flopu
zacinad u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne zavérecné kolo Sazek.

6) Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hfe vice neZ jeden Hrac, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navysSoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hrac bezprostfedné od
Buttonu ve sméru hodinovych rucicek. Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava
Pot. Pamatujte, ze ve hre 5 Card Omaha musi Hraci pouzit dveé a jen dveé ze svych péti
vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na stole. V pfipadé shody
kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepsi kombinaci.
Po udéleni Potu vitézi se mlze zacit nova hra 5 Card Omaha. Button se posune po
smeéru hodinovych rucicek k dalsimu Hraci.

VYHERNT KOMBINACE
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Viz podkapitola a tabulka ,Vyherni kombinace"

VARIANTY

5 Card Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaha je minimalni povolena Sazka shodna
s Big blindem, avsak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vyse Potu.
Minimalni navyseni (Raise): NawySeni Sazky musi byt nejméné ve wsi
prfedchéazejici Sazky nebo navyseniv daném kole. U Pot Limit 5 Card Omahy neni
'Cap' (omezeni) na pocet povolenych raisu.

No Limit 5 Card Omaha: Minimalni Sazka v No Limit 5 Card Omaha je ve vysi Big
blindu, ale Hra¢i mohou vzdy vsadit, kolik chtéji, az do maxima svych ZetonU u
stolu. Minimalninavyseni (Raise): Ve hfe No Limit 5 Card Omaha musi byt navyseni
Sazky rovno alespon vysi pfedchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. U No
Limit 5 Card Omahy neni'Cap (omezeni)' na pocet povolenych raisu.

5 Card Omaha Poker Hi/Lo

HRACI STUL

Hra se

hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s

hracim platnem a vnéjsSimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Viechny karty se
musi prfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zarizeni,
kde dojde k zavereCnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci

stal.

PRAVIDLA HRY

1) Ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo oznacuje 'Button' nebo 'Krupiér Button' Hrace, ktery je
Krupiérem pro aktualni hru. Pfred samotnym zacatkem hry sazi Hrac bezprostredné
po Buttonu (ve sméru hodinovych rucicek) 'Small blind', tedy prvni povinnou Sazku.
Nasledujici Hrac ve sméru hodinovych rucicek za Small blindem pak sazi 'Big blind',
ktery je obvykle dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou lisit v zavislosti na
Vvysi Sazek a hrané strukture Sazek.

2) Kazdyz Hracl obdrzi pét vlastnich karet a sazi po sméru hodinovych rucicek, pficemz
zacina Hrac na pozici 'under the gun' (prvni po smeéru za Big blindem).

3) Poté, cosiprohlédnete své viastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navysenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan za
'Zivou' ('live') Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hraci (ti,
ktefi nepolozili) nevlozi do Potu shodnou castku.
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4) Poskonceniprvniho kola Sazek se na Board rozdava 'Flop'. Pred vylozenim Flop, Turn,
River Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z balicku. Flop jsou prvni tfi spolecné karty
licem nahoru uréené véem Hraclm. Sazeni zacind opét u prvniho aktivniho Hrace po
sméru hodinovych rucicek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek. Ve hie Limit 5
Card Omaha Hi/Lo jsou véechny Sazky a navyseni na Flopu odvozeny od Small Betu.

5) Jakmile se ukoncisazenina Flopu, pfichdzina fadu 'turn' - dalsi karta na Boardu. Turn
je ¢tvrtd spole¢na karta ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo. Sdzeni zacind opét u prvniho
aktivnino Hrace po sméru hodinovych rucicek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo
Sazek. Ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo je wwie Sazek na turnu odvozena od Betu.

6) Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vyloZi na Board licem nahoru 'River'.
River je patou a posledni spoled¢nou kartou ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo. Sazeni na
Flopu zac¢ina u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucic¢ek.
Probéhne zaverecné kolo Sazek.

7) Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hre vice nez jeden Hrag, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hrac bezprostfedné od
Buttonu ve sméru hodinovych rucic¢ek. Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava
Pot. Pamatujte, ze ve hfe 5 Card Omaha musi Hraci pouzit dvé a jen dve ze svych péti
vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfremi kartami na stole. V prfipadé shody
kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepsi kombinaci.
Po udéleni Potu vitézi se mdze zacit nova hra 5 Card Omaha Hi/Lo. Button se posune
po smeéru hodinovych rucicek k dalsimu Hraci.

VYHERNI KOMBINACE

5 Card Omaha Hi/Lo se hraje s omezenim ,8 — or — better", coz znamena, ze nizky Hand
musi tvofit nejméné pét rdznych karet v hodnoté osm a niz&i. Ucastnik hazardni hry s
nejlepsi kombinaci péti vysokych karet ziskava pdl Potu, Ucastnik hazardni hry s nejlepsi
kombinaci péti nizkych karet druhou polovinu. V pfipadé shody kombinaci se podil na
Potu za vysoky Hand a podil na Potu za nizky Hand rovhomeérné rozdéli mezi Ucastniky
hazardni hry s nejlepsimi kombinacemi. Pokud ma vice Ucastnikl hazardni hry Handy
stejné hodnoty, nastava remiza, pfi které si rozdéli mezi sebe Pot rovnym dilem. Napfiklad
pokud nastane situace, kdy ma narok na Pot jeden Ucastnik hazardni hry s vysokym
Handem a dva Ucastnici hazardni hry se shodnym nizkym Handem, vyhrava vitézny
Ucastnik s vysokym Handem polovinu Potu, zatimco Ucastnici s nizkym Handem ziskaji
kazdy jednu ctvrtinu Potu. Pokud zadna kombinace nesplnuje podminky pro nizky Hand,
vyhrava cely Pot nejlepsi vysoka kombinace (high Hand).

Omaha Hi/Lo pouzivd pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradi¢ni
hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (viz podkapitola ,Vyherni kombinace") a pro
sestaveni nejlepsi kombinace nizkych karet pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané
JAce to Five (viz tabulka a popis nize)" nebo také 'California’. Postupky a barva se do
kombinace nepocitaji a esa jsou vzdy nizka. Nejlepsi mozna Handa je tzv. 'wheel" 5, 4, 3, 2,
A,

1 5-4-3-2-A 29 8-6-4-3-A 15 7-6-4-3-2 43 8-7-5-3-2
2 6-4-3-2-A 30 8-6-4-3-2 16 7-6-5-2-A 44 8-7-5-4-A
3 6-5-3-2-A 3] 8-6-5-2-A 17 7-6-5-2-A 45 8-7-5-4-2
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4 6-5-4-2-A 32 8-6-5-3-A 18 7-6-5-3-2 46 8-7-5-4-3
5 6-5-4-3-A 33 8-6-5-3-2 19 7-6-5-4-A 47 8-7-6-2-A
S 6-5-4-3-2 34 8-6-5-4-A 20 7-6-5-4-2 48 8-7-6-3-A
7 7-4-3-2-A 35 8-6-5-4-2 21 7-6-5-4-3 49 8-7-6-3-2
8 7-5-3-2-A 36 8-6-5-4-3 22 8-4-3-2-A 50 8-7-6-4-A
9 7-5-4-3-A 37 8-7-3-2-A 23 8-5-3-2-A 5] 8-7-6-4-2
10 7-5-4-3-A 38 8-7-4-2-A 24 8-5-4-3-A 52 8-7-6-4-3
1 7-5-4-3-2 39 8-7-4-3-A 25 8-5-4-3-A 53 8-7-6-5-A
12 7-6-3-2-A 40 8-7-4-3-2 26 8-5-4-3-2 54 8-7-6-5-2
13 7-6-4-2-A 41 8-7-5-2-A 27 8-6-3-2-A 55 8-7-6-5-3
14 7-6-4-3-A 42 8-7-5-3-A 28 8-6-4-2-A 56 8-7-6-5-4
VARIANTY

5 Card Omaha Hi/Lo Ize hrat v nasledujicich formatech:

PALASINO ™

Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: V kazdém kole Sazek se uplatiuji urcité limity pro
Sazky.

Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Sazky jsou omezeny do vyse hodnoty Zeton( v
Potu.

No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Hra¢ muze kdykoli vsadit vdechny své hodnotové
zetony.

Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Sazeni v Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je omezeno na
predem stanoveny systém vyse Sazek. Sazky pred Flopem, na Flopu a vSechny
Sazky i navyseni se rovnaji Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i
navyseni zdvojnasobi. Ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo jsou Hra¢dm povoleny nejvyse
Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. To zahrnuje (1) Sazku — Bet, (2) navyseni —
Raise, (3) dalsi navyseni— Re-raise a (4) konecné navyseni - final Raise neboli Cap.
Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: V Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je minimalni
povolena Sazka shodna s Big blindem, avsak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy
vsadit vic, az do vySe Potu. Minimalni navyseni (Raise): Navyseni Sazky musi byt
rovno alespon vysi predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. Pokud
napfiklad prvni Hrac vsadi 5€, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o 5€
(celkova Sazka bude 10€). Maximalni navyseni: VySe Potu ve hre, ktery je tvoren
celkovou sumou aktivniho Potu spolu se vsemi Sazkami na stole a dale ¢astkou,
kterou musi aktivni Hra¢ dorovnat pred tim, nez muizZe Sazku navysit. Priklad:
Pokud je Pot 100€ a v kole Sazek neprobéhla 7zadna predchozi akce, mUze Hrac
vsadit maximalné 100€. Po této Sazce se akce presouva k dalsimu Hraci ve smeéru
hodinovych rucicek. Tento Hra¢ muaze bud' slozit, dorovnat 100€ nebo navysit
¢astkou v rozmezi minima (100€ a vice) a maxima. Maximalni vySe Sazky je v
tomto pfipadé 400€. Hrag, ktery navysoval, by nejprve dorovnal 100€, Pot by
vzrostl na 300 €, a poté by zvysil 0 300€. Celkova Sazka by proto Cinila 400€. U Pot
Limit 5 Card Omahy Hi/Lo neni zadné omezeni ('Cap') na pocet navysent.

No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Minimalni Sazka v No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je
ve wsi Big blindu, ale Hra¢i mohou vzdy vsadit kolik chtéji, az do maxima svych
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zetonU u stolu. Minimalni navyseni (Raise): V No Limit 5 Card Omaze Hi/Lo musi
byt navyseni nejméné ve vysi predchoziho navyseni nebo Sazky v daném kole.
Pokud napriklad prvni Hrac¢ vsadi 5€, pak druhy musi Sazku predchazejiciho
nawysit o 5€ (celkova Sazka bude 10€). Maximalni navysenti: Vyse vaseho Stacku
(vade hodnotové Zetony na stole). U No Limit 5 Card Omahy Hi/Lo neni zadné
omezeni ('Cap') na pocet raisu.

6 Card Omaha Poker
HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s
hracim platnem a vnéjSimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢cku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Viechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zafizeni, nasledné viechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Kazdy z Hracl obdrzi Sest vlastnich karet a sazi po sméru hodinovych rucicek,
pricemz zacina Hrac na pozici 'under the gun' (prvni po smeéru za Big blindem).

2) Poté, cosi prohlédnete své viastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navysenim Big blindu. Akce zacind vlevo od Big blindu, ktery je povazovan za
'Zivou' (live') Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hraci (ti,
ktefi nepolozili) nevlozi do Potu shodnou castku.

3) Poskonéeniprvnino kola Sazek se na Board rozdava 'Flop'. Pfed vyloZzenim Flop, Turn,
River Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z bali¢ku. Flop jsou prvni tfi spole¢né karty
licem nahoru uréené véem Hraclm. Sazeni za¢ind opét u prvniho aktivniho Hrace po
smeéru hodinovych rucicek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

4) Jakmile se ukoncisazenina Flopu, pfichdzi na fadu 'turn'- dalsi karta na Boardu. Turn
je Ctvrtd spolecna karta ve hie 6 Card Omaha. Sazeni zacina opéet u prvniho aktivniho
Hrace po sméru hodinovych rucicek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

5) Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru 'River'.
River je patou a posledni spolec¢nou kartou ve hfe 6 Card Omaha. Sazeni na Flopu
zacinad u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne zaverecné kolo Sazek.

6) Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hre vice nez jeden Hrag, ukazuje
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karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hrac bezprostredné od
Buttonu ve sméru hodinovych rucic¢ek. Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava
Pot. Pamatujte, Ze ve hfe 6 Card Omaha musi Hraci pouzit dvé a jen dveé ze svych péti
vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfremi kartami na stole. V pripadé shody
kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepsi kombinaci.
Po udéleni Potu vitézi se mlze zacit nova hra 6 Card Omaha. Button se posune po
sméru hodinovych rucicek k dalsimu Hraci.

VYHERNI KOMBINACE
Viz podkapitola a tabulka ,Vyherni kombinace"
VARIANTY

e 6 Card Pot Limit Omaha: VvV Pot Limit Omaha je minimalni povolena Sazka shodna
s Big blindem, avsak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vyse Potu.
Minimalni navyseni (Raise): NawvySeni Sazky musi byt nejméné ve wysi
prfedchéazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. U Pot Limit 6 Card Omahy neni
'Cap' (omezeni) na pocet povolenych raisu.

No Limit 6 Card Omaha: Minimalni Sazka v No Limit 6 Card Omaha je ve vysi Big blindu, ale
Hraci mohou vzdy vsadit, kolik chtéji, az do maxima svych Zeton( u stolu. Minimalni
navyseni (Raise): Ve hfe No Limit 6 Card Omaha musi byt navyseni Sazky rovno alespon vysi
predchazejici Sazky nebo navyseniv daném kole. U No Limit 6 Card Omahy neni'Cap
(omezeni)' na pocet povolenych raisu.

Courchevel Poker
HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s
hracim platnem a vnéjSimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢ku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zafizeni, nasledné viechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Prfed samotnym zacatkem hry sazi Hrac¢ bezprostfedné po Buttonu (ve sméru
hodinovych rucicek) 'Small blind', tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hrac ve
smeru hodinovych rucicek za Small blindem pak sazi 'Big blind', ktery je obvykle
dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou lisit v zavislosti na vysi Sazek a
hrané strukture Sazek. V hrach s pevnym limitem je Big blind stejny jako Small blind,
a Small blind je obvykle polovina vyse Big blindu, ale mUze byt v zavislosti na Sazkach
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i VY.

2) Krupiér nasledné rozda kazdému z Hracul po jedné dvé karty (za¢ina se ad Hrace na
pozici Small blind) a prvniz karet Flopu je rozdana licem nahoru na stdl. Pfed kazdym
umisténim karty na Board je Krupiérem spalena jedna karta z balicku. Sazky
probihaji po sméru hodinovych rucic¢ek a za¢inaji od Hrace na pozici 'under the gun'
(prvniho po sméru za Big blindem).

3) Poté, cosiprohlédnete své viastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navysenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan za
'Zivou' (live') Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hraci (ti,
ktefi nepolozili) nevlozi do Potu shodnou castku. Poté hra pokracuje ve sméru
hodinovych rucicek

4) Po skonceni prvniho kola Sazek jsou na stll rozdany zbyvajici dvé karty 'Flopu' licem
nahoru. Flop jsou prvni tfi spole¢né karty licem nahoru uréené véem Hracdm. Sazeni
na Flopu zacind u prvniho aktivniho Hra¢e po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne dalsi kola Sazek. Ve hfe Limit Courchevel jsou vsechny Sazky a navyseni na
Flopu odvozeny od Small blindu.

5) Jakmile se ukoncisazenina Flopu, pfichazi na fadu 'turn' - dalsi karta na Boardu. Turn
je Ctvrta spolecna karta hry Courchevel. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho Hrace
po sméru hodinovych rucic¢ek ad Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek. Ve hre Limit
Courchevel je vySe Sazek na turnu odvozena od Big blindu.

6) Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru 'River'.
River je patou a posledni spolecnou kartou v ramci hry Courchevelu. Sazeni na Flopu
zacinad u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne zavérecné kolo Sazek.

7) Pokud po skon¢eni posledniho kola Sazek zbyva ve hre vice nez jeden Hrac, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navysSoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hrac bezprostredné od
Buttonu ve sméru hodinovych rucicek. Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava
Pot. Méjte na paméti, ze ve vsech hrach Courchevel musi Hraci pouzit dve (a pouze
dvé) ze svych péti vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami z Boardu. V
pfipadé shody kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepsi
kombinaci. Po udéleni Potu vitézi muUze zacit nova hra Courchevelu. Button se
posune po smeéeru hodinovych rucicek k dalsimu Hraci.

VVHERNI KOMBINACE
Viz podkapitola a tabulka ,Vyherni kombinace"
VARIANTY
e Limit Courchevel: V Limit Courchevel se sazi pfedem stanovené, strukturované
Castky. Sazky pred Flopem, na Flopu a vsechny Sazky i navyseni se rovnaji Big
blindu. Na turnu a Riveru se velikost vdech Sazek | navyseni zdvojnasobi. Ve hre
Limit Courchevel jsou Hraci povoleny nejvyse ctyfi Sazky v ramci kazdého kola

Sazek. To zahrnuje (1) Sazku — Bet, (2) navyseni - Raise, (3) dalsi navyseni - Re-raise
a (4) kone¢né navyseni - final Raise neboli Cap.
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e Pot Limit Courchevel:V Pot Limit Courchevel je minimalni povolend Sazka shodna
s Big blindem, avsak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vyse Potu.
Minimalni navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alesponrt wysi
predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. U Pot Limit Courchevelu neni
zadné omezeni ('Cap') na pocet navysent.

e No Limit Courchevel: Minimalni Sadzka v No Limit Courchevel je ve vysi Big blindu,
ale Hraci mohou vzdy vsadit, kolik chtéji, aZz do maxima svych ZetonU u stolu.
Minimalni navyseni (Raise): V No Limit Courchevelu je navyseni nejméné ve vysi
pfedchoziho navyseni nebo Sazky v daném kole. U No Limit Courchevelu neni
zadné omezeni ('Cap') na pocet navyseni.

Courchevel Hi/Lo Poker
HRACI STUL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnejsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitini pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Viechny karty se
musi prfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zarizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Prfed samotnym zacatkem hry sazi Hrac¢ bezprostfedné po Buttonu (ve sméru
hodinovych rucic¢ek) 'Small blind', tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hrac¢ ve
sméru hodinovych rucicek za Small blindem pak sazi 'Big blind', ktery je obvykle
dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou lisit v zavislosti na vysi Sazek a
hrané strukture Sazek. V hrach s pevnym limitem je Big blind stejny jako Small blind,
a Small blind je obvykle polovina vyse Big blindu, ale mUze byt v zavislosti na Sazkach
i VySSi.

2) Krupiér nasledné rozda kazdému z Hracl po jedné dvé karty (za¢ina se ad Hrace na
pozici Small blind) a prvniz karet Flopu je rozdana licem nahoru na stdl. Pfed kazdym
umisténim karty na Board je Krupiérem spalena jedna karta z balicku. Sazky
probihaji po sméru hodinovych rucicek a zac¢inaji od Hrace na pozici 'under the gun'
(prvniho po sméru za Big blindem).

3) Poté, cosiprohlédnete své viastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim

nebo navysenim Big blindu. Akce zacind vlevo od Big blindu, ktery je povazovan za
'zivou' (live') Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
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zvysit (Raise). Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hraci (ti,
ktefi nepolozili) nevlozi do Potu shodnou castku. Poté hra pokracuje ve sméru
hodinovych rucic¢ek

4) Po skonceni prvniho kola Sazek jsou na stll rozdany zbyvajici dvé karty 'Flopu' licem
nahoru. Flop jsou prvni tfi spole¢né karty licem nahoru uréené véem Hracdm. Sazeni
na Flopu zacina u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne daldi kola Sazek. Ve hie Limit Courchevel Hi/Lo jsou vdechny Sazky a
navyseni na Flopu odvozeny ad Small blindu.

5) Jakmile se ukoncisazenina Flopu, pfichdzina fadu 'turn' - dalsi karta na Boardu. Turn
je ¢tvrtd spolecnd karta hry Courchevel Hi/Lo. Sdzeni zac¢ind opét u prvniho aktivniho
Hrace po smeéru hodinovych rucicek ad Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek. Ve hre
Limit Courchevel Hi/Lo je vy3e Sazek na turnu odvozena ad Big blindu.

6) Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru 'River'.
River je patou a posledni spole¢nou kartou v rdmci hry Courchevelu Hi/Lo. Sdzeni na
Flopu zac¢ina u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucic¢ek.
Probéhne zavérecné kolo Sazek.

7) Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hre vice nez jeden Hrag, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hrac bezprostredné od
Buttonu ve sméru hodinovych rucic¢ek. Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava
Pot. M&jte na paméti, ze ve viech Hrach Courchevel Hi/Lo musi Hraci pouzit dvé (a
pouze dve) ze svych péti viastnich karet v kombinaci s presné tfemi kartami z Boardu.
V pfipadé shody kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s
nejlepsi kombinaci. Pokud se zadna Handa nekvalifikuje pro low (v tomto pfipadé
'‘eight low' a lepsi), nejlepsi Handa pro high vyhrava cely Pot. Po udéleni Potu vitézi
mdze zacit nova hra Courchevelu Hi/Lo. Button se posune po sméru hodinovych
rucicek k dalsimu Hraci.

VYHERNT KOMBINACE

Courchevel Hi/Lose hraje podle pravidla '8 or better'. To znamena, ze pokud
chcete vyhrat c¢ast Potu uréenou pro low Handu, musi low Handa
obsahovat pét rdznych karet s hodnotou 8 a mensi. Low Handa ve hie
Courchevel Hi/Lo je posuzovana podle stejnych pravidel, jako je tomu ve hie
Omaha Hi/Lo. Pokud z&ddné kombinace nespliuje podminky pro nizkou
Handu, vyhrava cely Pot nejlepsi vysokd kombinace. Courchevel Hi/Lo
vyuziva k hodnoceni low Hand systém 'Ace to Five' nebo také 'California’.
Postupky a barva se do kombinace nepocitaji a esa jsou vzdy nizkd. Nejlepsi
mozna Handa je tzv. 'wheel" 5, 4, 3,2, A. Vyherni kombinace blize viz Vyherni
kombinace u Omaha Hi/Lo Poker.

TYPY HER COURCHEVEL HI/LO
e Limit Courchevel Hi/Lo: V kazdém kole Sazek se uplatiuji uréité limity pro Sazky.
e Pot Limit Courchevel Hi/Lo: Sazky jsou omezeny do vyée hodnoty zetond v Banku.

e No Limit Courchevel Hi/Lo: Hra¢ mdze vsadit jakoukoli ¢astku az do vyde jeho
Zeton( u stolu.

VARIANTY
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e Limit Courchevel Hi/Lo: V Limit Courchevel Hi//Lo se sazi pfedem stanovené,
strukturované castky. Sazky pred Flopem, na Flopu a vSechny Sazky i navyseni se
rovnaji Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vSsech Sazek i navyseni
zdvojnasobi. Ve hie Limit Courchevel Hi/Lo jsou Hraci povoleny nejvyse Ctyfi Sazky
v ramci kazdého kola Sazek. To zahrnuje (1) Sazku — Bet, (2) navyseni — Raise, (3)
dalsi navyseni — Re-raise a (4) konecné navyseni — final Raise neboli Cap.

e Pot Limit Courchevel Hi/Lo: V Pot Limit Courchevel Hi/Lo je minimalni povolena
Sazka shodna s Big blindem, avsak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az
do vyse Potu. Minimalni navyseni (Raise): Navyseni Sazky musi byt rovno alespon
vysi predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. U Pot Limit Courchevelu
Hi/Lo neni zadné omezeni ('Cap') na pocet navysen.

e No Limit Courchevel Hi/Lo: Minimalni Sdzka v No Limit Courchevel Hi/Lo je ve wsi
Big blindu, ale Hraci mohou vzdy vsadit tolik, kolik chtéji, az do maxima svych
ZetonU u stolu. Minimalni navygeni (Raise): V No Limit Courchevelu Hi/Lo je
navyseni nejméné ve vsi predchoziho navyseni nebo Sazky v daném kole. U No
Limit Courchevelu Hi/Lo neni zadné omezeni ('Cap') na pocet raisu.

Poker Seven Card Stud
HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnejsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitini pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi prfed zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavereCnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Pred zahdjenim hry Seven Card Stud vSichni Hraci povinné vsadit Ante.

2) Kazdému Hracijsou zpocatku rozdany tfi karty, dvé viastni karty a jedna odkryta. Hrac
(presna vyse se odviji od typu hry) nebo pokud se rozhodne, celou Sazku v nizsich
sazkovych nasobcich. Akce pokracuje po sméru hodinovych rucic¢ek kolem hraciho
stolu, dokud neni dokonceno kolo sazeni.

3) Poté obdrzi Hraci dalsi odkrytou kartu, které se fika 'Fourth Street'. Na tahu je Hracs
nejvyssi hodnotou odkrytych karet. Napfiklad Hrac s odkrytym parem krald hraje
prvni, jestlize zadny jiny Hra¢ neukazuje par es nebo lepsi karty. Tento Hrac se muze
rozhodnout pro Check nebo vsadit nizsi vysi Sazek. Nasleduje dalsi kolo Sazek.
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4)

5)

6)

7)

8)

9)

Poté je Hracum rozdana 'Fifth Street’, tedy dalsi odkryta karta. A opét prvni Hrac¢ na
fadé bude ten s nejvyssi hodnotou odkrytych karet. Pokracuje se kolem sazeni.
Pocinaje rozdanim karty Fifth Street a po cely zbytek hry probiha pfihazovani ve vysi
velkych Sazek.

V tuto chvili je pro Hrace pripravena karta tzv. 'Sixth Street'. Akci zacind Hrac s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Nasleduje kolo Sazek.

Nyni dostane kazdy Hrac sedmou a soucasne posledni kartu, kterd je rozdana licem
dolu. Kartu zna pouze Hrag, ktery ji obdrzel. Jako prvni se vyjadfuje Hrac s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Pred Hraci je posledni kolo Sazek, a pokud ve hie zlstane
vice nez jeden Hrac, prejde se k Showdownu.

Pokud po zavérec¢ném kole sazeni zUstane ve hie vice nez jeden Hrac, pak jako prvni
vyklada své karty ten, ktery jako posledni vsazel nebo Sazku navysoval. V pfipadé, ze
v poslednim kole nebyla uc¢inéna zadna Sazka, pak vylozi svoje karty jako prvni Hrac
na prvnich pozicich (sedadlo 1, sedadlo 2 atd.). Dalsi karty na Showdownu se ukazuji
ve sméru hodinovych rucicek kolem stolu. Bank ziskava Hrac s nejvyssi kombinaci
karet. V pfipadé rovnosti karetnich kombinaci se Bank déli rovnym dilem mezi
prislusné Hrace.

Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - 'Fold',
'Check!, 'Bet’, 'Call' nebo 'Raise'. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chvili,
rozhoduje akce predchoziho Hrace. Vzdy ma vsak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit
karty, odlozZit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved|
Sazku, ma Hra¢ moznost Check (nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po
Hracove Sazce maji nasledujici Hraci moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena
dorovnat Castku vsazenou predchazejicim Hracem. Pojem Raise zahrnuje nejen
dorovnani pfedchozi Sazky, ale navic jeji navysent.

Za Ucelem urceni bring-inu v Seven Card Stud rozhoduje o hodnoté karet barva.

viditelné srdcova dvojka a krizova dvojka, potom krizova dvojka vklada bring in.
(Pozn.: toto pravidlo neplati pro nerozhodné Handy na Showdownu.) Pokud je Hrac
schopen vlozZit pozadovany bring-in, pak se bring-in posouva ve sméru hodinovych
rucic¢ek u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace. Pokud néktery Hrac
na Fourth Street ukaze par, mdze se dobrovolné vsadit nebo nawysit o velkou Sazku.
Jestlize v této situaci nékdo vsadi 'velkou Sazku', vyssi vsazena castka plati pro zbytek
sazenfna Third Street.

VVHERNI VARIANT A DALS VARIANTY
Variantou hry Seven Card Stud je Seven Card Stud Hi/Lo (také znama jako 'Stud Eight or
Better' nebo 'Stud/8). V této varianté hry Stud jsou mozni dva vyherci kazdé hry. Zaprvé,
Hrac majici nejlepsi kombinaci vysokych karet a zadruhé Hra¢ s nejlepsi hodnotou
nizkych karet, pokud je tato kombinace tvorena kartami nizsimi nez osm nebo lepsimi.
VWyherni kombinace blize viz Vyherni kombinace u Omaha Hi/Lo Poker.

Poker Seven Card Stud Hi/Lo

HRACI sTOL
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Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnejsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitini pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Viechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY
1) Pred zahdjenim hry Seven Card Stud vSichni Hraci povinné vsadit Ante.

2) Kazdému Hracijsou zpocatku rozdany tfi karty, dvé viastni karty a jedna odkryta. Hrac
(presna vyse se odviji od typu hry) nebo pokud se rozhodne, celou Sazku v nizsich
sazkovych nasobcich. Akce pokrac¢uje po sméru hodinovych rucic¢ek kolem hraciho
stolu, dokud neni dokonceno kolo sazeni.

3) Poté obdrzi Hraci dalsi odkrytou kartu, které se fika 'Fourth Street'. Na tahu je Hracs
nejvyssi hodnotou odkrytych karet. Napfiklad Hrac¢ s odkrytym parem krald hraje
prvni, jestlize zadny jiny Hra¢ neukazuje par es nebo lepsi karty. Tento Hra¢ se muize
rozhodnout pro Check nebo vsadit nizsi vysi Sazek. Nasleduje dalsi kolo Sazek.

4) Poté je Hracdm rozdana 'Fifth Street’, tedy dalsi odkryta karta. A opét prvni Hrac¢ na
fadé bude ten s nejvyssi hodnotou odkrytych karet. Pokracuje se kolem sazeni.
Pocinaje rozdanim karty Fifth Street a po cely zbytek hry probiha pfihazovani ve vysi
velkych Sazek.

5) Vtutochvilije pro Hréce pfipravena karta tzv. 'Sixth Street'. Akci za¢ind Hrac s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Nasleduje kolo Sazek.

6) Nynidostane kazdy Hrac sedmou a soucasné poslednf kartu, kterd je rozdana licem
dolu. Kartu zna pouze Hrag, ktery ji obdrzel. Jako prvni se vyjadfuje Hrac s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Pred Hraci je posledni kolo Sazek, a pokud ve hie zlstane
vice nez jeden Hrac, prejde se k Showdownu.

7) Pokud po zavére¢ném kole sdzeni zlistane ve hie vice nez jeden Hrac, pak jako prvni
vyklada své karty ten, ktery jako posledni vsazel nebo Sazku navysoval. V pfipadé, ze
v poslednim kole nebyla u¢inéna zadna Sazka, pak vylozi svoje karty jako prvni Hrac
na prvnich pozicich (sedadlo 1, sedadlo 2 atd.). Dalsi karty na Showdownu se ukazuji
ve smeéru hodinovych rucicek kolem stolu. Bank ziskava Hrac s nejvyssi kombinaci
karet. V pfipadé rovnosti karetnich kombinaci se Bank déli rovnym dilem mezi
pfislusné Hrace.

8) Ve Studuy, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - 'Fold,
'Check!, 'Bet’, 'Call' nebo 'Raise'. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chvili,
rozhoduje akce predchoziho Hrace. Vzdy ma vsak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit
karty, odlozit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved|
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Sazku, ma Hrac¢ moznost Check (nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po
Hracove Sazce maji nasledujici Hraci moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena
dorovnat ¢astku vsazenou prfedchazejicim Hracem. Pojem Raise zahrnuje nejen
dorovnani pfedchozi Sazky, ale navic jeji navysent.

9) Za U&elem urceni bring-inu v Seven Card Stud rozhoduje o hodnoté karet barva.

viditelné srdcova dvojka a kfizova dvojka, potom KkFfizova dvojka vklada bring in.
(Pozn.: toto pravidlo neplati pro nerozhodné Handy na Showdownu.) Pokud je Hrac
schopen vlozit pozadovany bring-in, pak se bring-in posouva ve sméru hodinovych
rucic¢ek u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace. Pokud néktery Hrac
na Fourth Street ukaze par, mdze se dobrovolné vsadit nebo nawysit o velkou Sazku.
Jestlize v této situaci nékdo vsadi 'velkou Sazku', vyssi vsazena ¢astka plati pro zbytek
sazenina Third Street.

VYHERNT KOMBINACE

Ve hfe Seven Card Stud Hi/Lo je jednotlivé rozddno sedm karet v pribéhu celé hry, ale o
vitézi rozhoduje pouze karetni kombinace péti karet kazdého Hrace. Aby mél Hrac narok
ziskat ¢ast Banku za low (nizké karty), musi byt low Handa hrana s kartami ,eight or
better", tedy s osmickou nebo nizéimi. (Low Handy jsou v Seven Card Stud Hi/Lo tvofeny
stejné jako v Omaha Hi/Lo). Pokud nevyhovuje zadna low Handa, cely Bank vyhréava high
Handa. V hrach Stud Hi/Lose pro hodnoceni low Hand vyuziva systém 'Ace to Five' nebo
'California'. Postupky a Flush se nepocrtaji do Handy a esa jsou vzdy nizka, takze nejlepsi
mozna Handa je tzv. "wheel": 5, 4, 3,2, A.

Razz (Seven Card Stud Low)
HRACI STUL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnejsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitini pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Viechny karty se
musi prfed zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Predtim, nez zacne hra, vlozi vSichni Hraci minimalni Sazku Ante.

2) Kazdému Hracijsou zpocatku rozdany tri karty, 2 neodkryté a 1 odkrytd karta. Hrac¢ s
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nejvyssi odkrytou kartou je v Razzu 'bring-in' a ten takeé zacina akci. Musi ucinit Sazku
v urcité nominalni hodnoté (presna vyse bring-inu zavisi na typu hry) nebo pokud se
rozhodne, celou Sazku v nizsich sazkovych ndasobcich. Hra pokracuje ve sméru
hodinovych rucicek napfi¢ pokerovym stolem, dokud neni sazeni pro dané kolo u
konce.

3) Nyniobdrzikazdy Hrac dalsi odkrytou kartu, nazyvanou téz 'Fourth Street'. Jako prvni

Check. Pokud vsadi, sdzi malou Sazku a nasleduje dalsi kolo Sazek.

4) Kazdy Hrac¢ nyniobdrzi dalsi odkrytou kartu, nazyvanou téz "Fifth Street” a opét jedna
ten Hrag, jehoz odkryté karty maji nejnizsi pokerovou hodnotu. Napfiklad Hrac s
eight-high hraje prvni, jestlize jedini jini Hraci ve hre ukazuji par sedmicek a queen
high. Hrac s eight-high mdze bud' Checknout, nebo vsadit vyssi Sazku. Prichazi dalsi
kolo Sazek. Pocinaje Fifth Street az po zbytek hry jsou vSechny Sazky a navyseni
nasobky velké Sazky".

5) Kazdy Hrac¢ nyni obdrzi dalsi odkrytou kartu, nazvanou téz "Sixth Street" a opét jednd

Sazek.

6) Poté obdrzi kazdy Hra¢ sedmou a posledni kartu, ktera je neodkrytd a jejiz hodnotu
ZNna pouze ten, kterému byla rozdana. Stejné jako na predchozich street, zacina ten

Sazek, a pokud ve hie zlstane vice nez jeden Hrag, prejde se k Showdownu.

7) Jestlize pri dokonceni posledninho sazeciho kola zbyva ve hre vice nez 1 Hrag, ukaze
jako prvni karty posledni sazejice/pfinhazujici. Kdyz nebyly v poslednim kole uzavieny
zadné Sazky, ukaze jako prvni karty Hrac na prvni pozici (sedadlo 1, poté sedadlo 2 a
tak dale). Dalsi Handy na Showdownu se ukazuji ve sméru hodinovych rucic¢ek kolem
stolu. Bank vyhrava Hrac s nejlepsi 5 karetni Ace to five kombinaci. Zapamatujte si, ze
(na rozdil od Seven Card Stud Hi/Lo a Omaha Hi/Lo) zde neexistuje zadna 'vhodnost..
Cely Bank vyhrava Handa s nejlepsi nizkou kombinaci. Poté, co je Bank pridélen
nejlepsi low kombinaci, mdze zacit nova hra. Pokud maji 2 nebo vice Hand shodné
hodnoty, je mezi né Bank rozdélen rovnomérné a barvy karet zde nehraji roli.

8) Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - 'Fold!,
'Check!, 'Bet’, 'Call' nebo 'Raise'. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chvili,
rozhoduje akce predchoziho Hrace. Vzdy ma vsak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit
karty, odlozit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved|
Sazku, ma Hrac¢ moznost Check (nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po
Hracove Sazce maji nasledujici Hraci moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena
dorovnat Castku vsazenou prfedchazejicim Hracem. Pojem Raise zahrnuje nejen
dorovnani predchozi Sazky, ale navic jeji navyseni. Akce Bet a Raise v hrach s limitem
jsou predem dané castky.

9) Za uUcelem urcenf bring-inu v Razzu rozhoduje o hodnoté karet barva. V poradi od
zodpovédnosti nejvyssi barvy, takze pokud jsou na zacatku hry k vidéni srdcova a
karova kralovna a soucasné je kralovna nejvyssi ukazanou kartou, potom pripadné
bring in na srdcovou kralovnu. Pokud je Hrac s nejvyssi kartou zobrazenou na Third
Street v All-inu za Ante a v dusledku toho neni schopen vloZit pozadovany bring-in,
pak se bring-in posouva ve sméru hodinovych rucicek k dalsimu Hraci u stolu bez
ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace.
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VVHERNI KOMBINACE
Razz (Seven Card Stud, pouze nizka) je pokerova hra, ve které pri odkryti karet, vyhrava
rozdano celkem 7 karet, ale pro stanoveni vitéze je rozhodujicich pouze 5 nejlepsich low
Hand. Na rozdil od her Seven Card Stud Hi/Lo nebo Omaha Hi/Lo, v Razzu neexistuje pro
vyhru Banku pozadavek '8 or better'. Pfi hodnoceni kombinaciv Razzu se vyuziva systém,
Ace to five' nebo, California'. Postupky a Flushe se nepocitaji do Handy a esa se vzdy
pocitaji jako nizké karty, takze nejlepsi mozna Handa je tzv. 'wheel" 5, 4, 3, 2, A.

Five Card Draw
HRACI STUL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnejsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitini pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢ku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi prfed zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Pred zacatkem hry, nez se rozdaji karty, vliozi Hraci po levici od Hrace na pozici Dealer
button do hry povinné Sazky. Hrac ihned po levici od Hrace na pozici Dealer Button
vlozi do hry Small blind, a Hrac po levici od ného pak Big blind.

2) Nasledné Krupiér rozda ve sméru hodinovych rucicek po jedné karté véem Hracdm
celkem pét karet do ruky.

3) Hra probiha ve stejném sméru a jako prvni kond akci Hrac¢ po levici od Hrace, ktery
vlozil Sazku Big blindu. Kazdy Hra¢ ma moznost bud' dorovnat (Call), navysit (Raise)
anebo své karty zahodit (Fold). V prvnim kole neni mozné Checknout a pokracovat
ve hre. Kolo pokracuje po sméru hodinovych rucicek kolem herniho stolu do jeho
ukonceni.

4) Po skonceni prvniho kola sazeni nasleduje vymeéna karet (draw), kdy si kazdy Hrac
vybere ty karty, které si pfeje odlozit (discard). Hraci maji moznost vyménit si libovolny
pocCet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych
rucicek podél stolu. Jako prvni méni Hrac po levici od Hrace na pozici Dealer Button.
Hraci se mohou této moznosti vzdat a nemuseji ménit zadnou kartu.

5) Nasleduje dalsi kolo akcli, které tentokrat zahajuje Hrac sedici po levici od Hrace na
pozici Dealer Button.

6) Pokud jesté nikdo nevsadil, maji Hra¢i moznost Checknout a pokracovat ve hfe bez
nutnosti vsadit. Kromé toho Hra¢ muze standardné vsadit (Bet) anebo své karty slozit
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7)

8)

(Fold). Pokud nékdo jiz vsadil, musi dalsi Hrac na radé bud' jeho Sazku dorovnat (Call),
navysit (Raise) nebo své karty zahodit (Fold).

Poté nasleduje druhé kolo Sazek, které zahajuje Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button.

Poté nasleduje vylozeni karet (Showdown) a uréeni vitéze. Hrac s nejlepsi kombinaci
péti karet vyhrava Bank. Poté, co je Bank vyplacen za nejlepsi kombinaci, je
pfipravena nova hra Five Draw. Maji-li dva nebo vice Hracl shodné karetni
kombinace, Bank si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipade nema zadna z barev vyssi
hodnotu.

VYHERNT KOMBINACE

Viz podkapitola ,Vyherni kombinace"

2-7 Triple Draw

HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vné&jsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢cku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Viechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zafizeni, nasledné viechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci

stdl.

PRAVIDLA HRY

1)

2)

3)

4)

Draw hry se hraji se Sazkami naslepo, znamymi jako Blindy, kdy Hrac sedici nalevo
od Hrace na pozici Dealer Button vklada tzv. Small blind, a Hrac¢ po jeho levici Big
blind. Small blind se obvykle rovna poloviné velikosti Big blindu. Lowball se také
nékdy hraje s Ante, coz je mala nucena Sazka od kazdého Hrace, ktera se vklada jesté
navic k Blinddm.

Kazdému Hraci se rozda pét karet licem doll. Poté nasleduje kolo Sazek, v némz
mate moznost Call (dorovnat), Raise (navysit) nebo Fold (slozit karty).

Po skonceni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrac
vybere ty karty, které si pfeje odlozit (discard). Hraci maji moznost vymeénit si libovolny
pocet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych
rucicek podél stolu. Jako prvni méni Hrac po levici od Hrace na pozici Dealer Button.
Hraci se mohou této moznosti vzdat a nemuseji meénit zadnou kartu.

Pokud si prejete, Ize odlozit vSech pét karet. Jakmile zjistite, ze mate dostatecné
silnou Handu, muzete se rozhodnout, Zze nechcete odlozit zddnou z karet. Proces
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odkladani karet probiha po sméru hodinovych rucicek podél stolu. Poté, co vsichni
odlozi nepotrebné karty, nasleduje dalsi kolo sazeni, poc¢inaje prvnim Hracem nalevo
od Buttonu.

5) Nasleduji dvé dalsi vymeény karet, kdy po kazdém z nich maji Hra¢i moZnost sazet,
celkem jsou tedy tfi vymeény a Ctyfi kola sazeni. Jestlize je v tuto chvili ve hfe vice nez
jeden Hrac, uskutecni se Showdown (odkryti karet), kde Hrac s nejlepsimi kartami
ziskava Pot. Proces Showdown probiha po sméru hodinovych rucicek podél stolu.
Jako prvni méni Hrac po levici od Hrace na pozici Dealer Button.

6) Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet hry 2-7 vyhrava Bank. Maji-li dva nebo vice Hraca
shodné karetni kombinace, Bank si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé nema
zadna z barev vyssi hodnotu. Méjte, prosim, na pameéti toto je odlisna varianta od
ostatnich low &i high/low pokerovych her, ve kterych Ize s esem hrat jak ve vysoké,
tak v nizké kombinaci. Ve hre 2-7, je eso vzdy nejvyssi kartou.

VVHERNI KOMBINACE
Ve hre 2-7 se postupky a Flush pocitaji za nizkou kombinaci a esa jsou vzdy vysoka. Takze
nejlepsi kombinaci je: 7, 5, 4, 3, 2. Nasledujici 2-7 kombinace (uvedeny seznam neni
kompletni) jsou sefazeny od nejslabsi (€. 1, kterd jen malokdy pfinese vyhru) po nejsilnéjsi
(€.16, kterd nemUzZe prohrat, tzv. nuts):

3,7, 4, 3,2 (vSe stejna barva - Flush)
8,7,6,5, 4 (postupka)

7,6,5, 4,3 (nizsi postupka)
55,563

2,2,7,6,5

A 9,6 4,2

A 8,7 42

A, 5, 4, 3,2 (neni postupka — eso-vysoké)
KJ87 4

T,7,5 4,3

T,6,5 4,3

T,6,5 4,2

9,7,6,43

8,6,4,32

7,6,4,3,2

7,5 4,3,2

O 00000000 O0OO0O0O0OO0OOO0OO

2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball
HRACI STUL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnejsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitini pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢ku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi prfed zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
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kde dojde k zavereCnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Draw hry se hraji s povinnymi Sazkami nazvanymi "blindy", pficemz Hrac sedici po
levici od Hrace na pozici Dealer Button vklada Small blind a nasledujici Hrac po jeho
levé ruce vlozi Big blind. Small blind se obvykle rovna poloviné vyse Big blindu.
Lowball se nékdy také hraje s Ante. Ten pfedstavuje povinnou Sazku nizké hodnoty,
kterou vklada navic kazdy Hrac bez ohledu na blindy.

2) Kazdému Hraci se rozda pét karet barvou dold.

3) Nasleduje kolo Sazek, kde ma Hra¢ moznost Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise)
nebo karty slozit (Fold).

4) Po skon&enf prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrac
vybere ty karty, které si preje odlozit (discard). Hraci maji moznost vyménit si libovolny
pocet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych
rucicek podél stolu. Jako prvni méni Hrac po levici od Hrace na pozici Dealer Button.
Hraci se mohou této moznosti vzdat a nemuseji méenit zadnou kartu. Pokud se
rozhodne, je mozné vymenit vsech pét karet.

5) Po kompletni vyméné nésleduje dalsi kolo Sazek, v némz Hraci voli moznost vsadit
(Bet) nebo slozit karty (Fold). Pokud nikdo nevsadi, Hra¢i maji moznost Check. Pokud
Check vyuZije vic nez jeden Hrac, vylozi se karty (Showdown) a Bank ziska Hrac s
nejlepsi Hand. Proces Showdown probiha po sméru hodinovych rucicek podél stolu.
Jako prvni méni Hrac po levici od Hrace na pozici Dealer Button.

6) Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet hry 2-7 vyhrava Pot. Poté, co je Pot vyplacen za
nejlepsi kombinaci, je pfipravena nova hra 2-7 Single Draw. Maji-li dva nebo vice
Hracl shodné karetni kombinace, Pot si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé
nema zadna z barev vyssi hodnotu. Méjte prosim na pameéti, ze toto je odlisnd
varianta od ostatnich low ¢i high/low pokerovych her, ve kterych Ize s esem hrat jak
ve vysoké, tak v nizké kombinaci. Ve hre 2-7 je eso vzdy nejvyssi kartou.

VYHERNT KOMBINACE

Poradi Hand je v Hrach 2-7 jiné nez v ostatnich low Hrach. Ve hie 2-7 se postupky a Flushe
pocitaji za slabé kombinace, pficemz esa jsou vzdy vysoka. Takze nejlepsi mozna Handa
je: 7,5, 4, 3, 2. Nasledujici Handy 2-7 (uvedeny seznam neni kompletni) jsou hodnoceny

J,7, 4, 3, 2 (v3e stejna barva — Flush)
8,7,6,5, 4 (postupka)

7,6,5, 4,3 (nizsi postupka)

55563

2,2,7,6,5

A 96,42

A 87 4,2

A, 5, 4, 3,2 (neni postupka — eso-vysokeé)

O O0OO0OO0O0OO0OO0O0
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K J,87 4
T,7,5 4,3
T,6,5 4,3
1,65 4,2
9,7,643
8,6 4,32
7,6,4, 3,2
7,5 4,32

OO0OO0OO0O0OO0OO0O0

Horse (smisené hry)
HRACI STUL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnéjsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Viechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafrizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

POPIS HRY
Jedna se o kombinaci péti pokerovych her:

Texas Hold'em Poker
Omaha Hi/Lo Poker

Razz (Seven Card Stud Low)
Poker Seven Card Stud
Poker Seven Card Stud Hi/Lo

O O0OO0OO0O0

PRAVIDLA HRY

1) HORSE se hraje jako jedno 'kolo' kazdé z her, ktera je jeho soucasti.

2) Zac¢ina se sTexas Hold'emem s fixnim limitem, a poté se stfidd Omaha Hi/Lo s
pevnym limitem, Razz (Seven Card Stud Low), Seven Card Stud (pouze High) a
nakonec Seven Card Stud Hi/Lo. Po dohrané Seven Card Stud Hi/Lo je herni kola u
konce a hra se presouva zpét k Hold'emu s pevnym limitem atd.

3) Pfi pfesunou z Omaha Hi/Lo na Razz neni Button dostupny. To znamena, ze pfi
prfesunu hry zpét na Hold'em (po odehrani Seven Card Stud Hi/Lo) nemUze zadny z
Hracu preskocdit blind nebo platit Sazku navic.

4) VSechny hry v ramci HORSE se hraji s fixnim limitem — nehraji se hry s limitem Potu
nebo hry bez limitu (no-limit). Limity plati po celou dobu rotace her.
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8 - Game Mix
HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnejsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitini pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢cku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi pfed zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafrizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

POPIS HRY
Jedna se o kombinaci osmi pokerovych her:

2-7 Triple Draw

Texas Hold'em Poker
Omaha Hi/Lo Poker

Razz (Seven Card Stud Low)
Poker Seven Card Stud
Poker Seven Card Stud Hi/Lo
Texas Limit Hold'em

Omaha Poker

O O O OO OO0 Oo

PRAVIDLA HRY
1) 8 — Game Mix se hraje v Sesti Hracich, pficemz druh hry se méni kazdych 6 Hand
(nebo kazdou Uroven v turnajich).
2) Prvnich 6 Hand se hraje Limit 2-7 Triple Draw, dale Limit Hold'em atd. Pokud se
dokonci posledni Handa ve hfe Pot Limit Omaha, cyklus se vraci zpét na Limit 2-7

Triple Draw a zac¢ina se znovu.

Triple Stud

HRACI STUL
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Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnejsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitini pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Viechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stdl mimo hraci stul.

POPIS HRY
Jedna se o kombinaci tfi pokerovych her:

0 Poker Seven Card Stud
0 Razz (Seven Card Stud Low)
0 Poker Seven Card Stud Hi/Lo

PRAVIDLA HRY
1) Systém hry Triple Stud je zalozeny na stfidani jednotlivych her.

2) Zacinase hrou Poker Seven Card Stud (High), pokracuje Razz (Seven Card Stud Low),
a nakonec se prechazi na Poker Seven Card Stud Hi/Lo.

3) Po skonceni kola Poker Seven Card Stud Hi/Lo se opét vraci zpét ke hie Poker Seven
Card Stud (High), a tak se hry opakuji stale dokola. NezZ se prejde k dalsi ¢asti, odehraje
se vzdy osm Hand kazdé hry.

Badugi
HRACI STUL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vNnéjsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢ku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zafizeni, nasledné viechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY
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1)

2)

3)

4)

Badugi se hraje s povinnymi Sazkami nazvanymi Blindy, pficemz: Hrac sedice po
levici od Hrace na pozici Dealer Button vklada Small blind a nasledujici Hrac po jeho
levé ruce viozi Big blind. Small blind je obvykle polovina velkého blindu.

Kazdému Hraci se rozdaji ¢tyfi karty licem doll. Néasleduje prvni kola Sazek, kde
mizZete Sazku dorovnat (Call), nawysit (Raise) nebo karty slozit (Fold). Hraci, ktefi
zUstanou po prvnim kole Sazek ve hfe, maji mozZnost své karty vymeénit. Cilem
vymeny je odhodit karty, které nechcete, a nahradit je novymi, které mohou vylepsit
vasi kombinaci. Pokud chcete, mlzete odhodit vdechny ¢tyfi karty. Pokracuje se
druhym kolem Séazek, ve kterém méa Hra¢ moznost vsadit nebo slozit a za
predpokladu, Ze nepredchéazely Zadné Sazky, mUze Hra¢ zahrat Check. Jakmile je
toto kolo Sazek ukonceno, nasleduje dalsi vymeéna a sazkova kola. Poté probéhne
zavérecné kolo vymeén a Sazek, po kterém, pokud je ve hre vice nez jeden Hrac,
nasleduje Showdown. Hrac s nejlepsi kombinaci vyhrava Pot.

Nejlepsi mozna startovni kombinace je tedy 4-3-2-A (kazdd karta v jiné barveé).
Kombinace v Badugi se hodnoti podle nejvyssi karty, pficemz eso je vzdy pocitano
jako nizka karta a postupky se ignoruji. Hrac¢ drzici 9-8-4-3 v rdznych barvach ('Nine
Badugi') prohraje proti Hraci s 8-7-3-2 ('Eight Badugi') v rGznych barvach. Stejné tak
6-3-2-A ('Six Badugi') prohraje proti 5-4-3-2 ('Five Badugi'). Pokud jsou nejvyssi karty
shodné, potom je porovnavana druha nevyssi karta a tak dale. Proto 6-5-4-A ('Six Five
Badugi') bude prebito 6-4-3-2 ('Six-Four Badugi').

Pokud dojde k Showdownu a zadny z Hracd nema Badugi, vyhrava Bank Hrac s
nejlepsi kombinaci tfi karet nebo Hrac s nejlepsi kombinaci dvou karet. Proces
Showdown probihd po sméru hodinovych rucicek podél stolu. Jako prvni méni Hrac
po levici od Hrace na pozici Dealer Button.

VYHERNT KOMBINACE

Jednokaretni handy

i Eoo
| +

' + e

[5-x-x-X] (tfi kary se ignoruji)

JJ{9 /4
DA aE S W
»

|
] ( & &

1
\J
\
!

[4-x-x-X] (tfi piky se ignoruji)

e
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[A-x-Xx-X] (tFi esa se ignoruji)

Dvoukaretni handy

QJ
L3N 4

§
3
/]

[Q-J-x-X] (ignoruje se Js a jesté jeden kluk)
10,9
L BT
; 4
4
[T-9-x-x] (ignoruje se jedna desitka a devitka v rdznych barvach)

7.6,
Q-I-

¢ oo oo

[7-6-x-X] (ignoruji se dvé nejvyssi piky)

2 A
o &
"

[2-A-x-X] (ignoruje se 3c a jedno €s0)

Tfikaretni handy

K. .2 A

[K-2-A-X] ( |gnorUJe se Kd)

Q2
.e‘

!

[Q-2-A-X] (ignoruje se kralovna)
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+
] +
A »
| « 4
[J-T-9-x] (ignoruje se Qs)

;4.;
’&400

[J-8-6-X] (|gnorUJe se Ks)

4,52 A
FRERIORS

| Ll

[4-2-A-X] (ignoruje se 3c¢)

3 2 A
>HV

[3-2-A-X] (ignoruje se trojka)

Badugi

K Q,Jl0
éo‘vz'

ﬁﬁd v

[K-Q-3-T] (nejhorsi Badug|)

CCC
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[4-3-2-A] (nejlepsi Badugi)

Open Face Chinese Poker
HRACTSTUL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vné&jsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢cku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zafizeni, nasledné viechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Khodnocenfse pouziva bodovy systém. Je zapotfebi Dealer Button. Karty se zacnou
rozdavat od prvniho Hra¢e po Buttonu. Nejprve je rozdano 5 karet kazdému Hraci
(licem dold, po jedné karté na Hrace). Hraci vezmou svych 5 karet a zacnou je
pokladat na stll faceup tak, aby bylo zfejmé, které karty jsou Back, Middle nebo Front
Hand.

2) Jakmile jsou karty umistény, nesmi se jejich pozice po zbytek hry ménit. vtento
okamzik ma Hrac 2 nebo 3 Handy nacaté, nicrnéné nedokoncené. Zcela vyjimecny
pripad by nastal, kdyby Hra¢ mel Back nebo Middle Hand celou sestavenou z prvnich
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5 karet a zbylé dveé Handy ne.

3) Nyni dostavaji Hraci 8 zbylych karet — vzdy po jedné, licem doll. Hrac¢ se musi vzdy
rozhodnout kam (do které ze tfi Hand) umisti konkrétni kartu. Jakmile je karta
polozend, nesmi se presouvat do jiné Handy. Hrac¢ by meél mit jasno, co od které
Handy ocekava, tim spis, ze vidi stale vice odkrytych karet na stole.

4) Fantasy Land - Fantasy Land zacind, pokud sestavite par Queen ve vasi Front Hand
bez Foulu — potfebujete par Kingu (nebo vice) v Middle Hand a par Es (nebo vice) v
Back Hand. Pokud se vam podafisestavit Handu s parem Queen ve Front Hand, pFisti
hru vdm bude rozdano vsech 13 karet licem dold na zac¢atku hry najednou. To véam
samoziejmeé poskytne obrovskou vyhodu. VSech 13 karet muzZete ihned pouzit k
optimalnimu sestaveni vdech 3 Hand. Queeny jsou v balicku jen 4 a Sance na to, ze
vam pfijdou v tu pravou chvili, kdyz potfebujete, neni velka. Mnohokrat se tedy
musite rozhodnout jiz na samém zacatku nebo v prdbéhu hry, jestli Queeny spéarovat
na Front Hand nebo ne. Hrac, ktery dostane vsech 13 karet, je musi vSechny otocit, za
na néj prijde fada. Nesmi potom jiz ménit jejich poradi! Hrac, ktery aktualné hraje
Fantasy Land se jiz nemUzZe touto cestou dostat na dalsi Fantasy Land (2x Queen na
Front Hand).

5) Progessive — Hlavnim rozdilem mezi Progressive Pineapple a tradi¢nim OFC
Pineapple je v tom, ze Hrac obdrzi ve Fantasy Landu vice karet v zavislosti na tom,
jakou kombinaci slozi v horni fadé. V pfipadé top Handy se Hrac¢ ve Fantasy Landu
muze tésit na 17 karet, coz je oproti klasickym 14 kartam vyrazny rozdil.

6) Bodovani — Bodovani je zaloZzeno na vitezstvi jedné nebo vice Hand ze vSech tfi
moznych a na Royalty systému za dobré Handy. Hrac¢ dostane 1 bod, pokud porazi
souperovu Handu (Back Hand proti Back Hand) a 3 bonusové body za vitezstvi vsech
3 Hand (tzv. scoop). Takze pokud Hrac vyhraje 2 Handy a 1 prohraje, jeho &isty zisk je 1
bod. Ale pokud Hrac vyhraje vsechny 3 (nebo prohraje vsechny 3) Handy, pak jeho
Cisty zisk (nebo prohra) je 6 bodu.

Body - Back Hand

Kombinace Body
Royal 25
Straight Flush 15
Four of a kind 10
Full House 6
Flush 4
Straight 2

Body - Middle Hand

Kombinace Body
Straight Flush 30
Four of a kind 20
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Full House 12
Flush 8
Straight 4
Body - Front Hand
Kombinace Body
Pair of Aces 9
Pair of Kings 8
Pair of Queens 7
Pair of Jacks 6
Pair of Tens 5
Pair of Nines 4
Pair of Eights 3
Pair of Sevens 2
Pair of Sixes 1
Trips of Aces 22
Trips of Kings 21
Trips of Queens 20
Trips of Jacks 19
Trips of Tens 18
Trips of Nines 17
Trips of Eights 16
Trips of Sevens 15
Trips of Sixes 14
Trips of Fives 13
Trips of Fours 12
Trips of Threes N
Trips of Twos 10

HERN{ KOMBINACE

Herni kombinace pro Skaretni Handy jsou stejné jako v bézném pokeru — High card, Pair,
2 Pair, 3 of a kind, Straight, Flush, Full House, Straight Flush a Royal Flush. Herni
kombinace pro 3karetni Handu jsou High Card, Pair, 3 of a kind. U 3karetni Handy nelze
hrat kombinace typu Straight a Flush, protoze je velmi jednoduché je sestavit. Nejlepsi
Handou je tedy AAA. Spravné srovnani vsech tfi Hand sestupné podle jejich herni sily (od
spodni po horni) je dulezitou soucasti Chinese Pokeru. v pfipadé, Ze Hrac¢ nespravné
srovna kombinace, nekvalifikuje se dale do hry a jeho karty a kombinace se tak nepocitaji.
V takovém piipadé pak Hrac, ktery se nekvalifikoval vyplaci body svym protihractim,
kterym se povedlo poskladat kombinace ve spravném poradi.

Pineapple — Crazy Pineapple

HRACI sTOL
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Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnejsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitini pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Viechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadg, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafrizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Prvnifaze hry za¢ina vlozenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen viozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac¢ sedici nalevo od Hrag,
ktery vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

2) Poté Krupiér kazdému Hraci rozda po jedné celkem tfi karty. Tyto karty jsou rozdany,
tak, aby je vidél pouze jejich majitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To
odstartuje Hrac sedici nalevo od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych
rucicek.

3) Hrac, ktery reaguje ihned po Big blindu nawysil pdvodni Vklad, tak se dalsSimu Hraci v
poradi otevird moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného navyseni predchozi
¢astky. Toto navyseni musi byt opét dvojnasobné vyssi nez posledni Sazka.

4) Krupiérna hracistllvylozitfi karty, které jsou spolec¢né pro véechny Hrace a nasleduje
dalsi kolo sazeni. To nacina prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button,
ktery ovsem pred Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) Polozit karty (Fold),

b) Cekat (Check),

c) Vsadit (Bet).

5) Pokud tento Hrac zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac sedici za nim moznost tuto
Sazku dorovnat (Call), nawysit (Raise) nebo muize karty slozit (Fold). Check jiz nenidéle
mMoznosti.

6) ©6) Po dokoncenf sazeni se vSechny hodnotové Zetony pfesunou do Potu a pokud ve
hfe zbyvaji dva a vice Hracd, pokracuje se do dalsi faze.

7) Krupiér spalivrchnikartu v balicku (odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo) a na stdl umisti tfi spolec¢né karty (Flop).

8) Nasleduje druhé kolo akci. VSichni Hraci, ktefi jesté nesloZili karty, musi vyfadit jednu
ze svych karet, takze jim zbydou dvé karty.
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9) Povyneseni ctvrté spolecné karty zacind akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce
Hrace na pozici Dealer Button. Hrac¢i maji stejné moznosti vyjadfeni jako v
predchazejicim sazkovém kole.

10) Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracl opét spali
jednu kartu a daléf v poradi oto&i vedle Ctyfech jiz odhalenych.

11) Poté zacind posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné poradi i Ukony jako v téch
predchozich.

12) Nasledné prichazi faze Showdown, tj. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaji jejich
silu. Vyhrava Hrac, ktery ma nejlepsi (nejvyssi) kombinaci karet. Pokud se néktery
Hrac kvalifikoval (mél vsech pét karet nizSich nez osm), je Bank je rozdélen mezi

VVHERNI KOMBINACE
Vyherni kombinace blize viz Vyherni kombinace u Omaha Hi/Lo Poker.

VARIANTY

0 Ante - Kazdy Hrac prispiva na pocatku kazdé hry stanovenou ¢astkou do
Potu. Prispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

0 Button Ante — Hrac na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo
dopredu predtim, nez obdrzi karty.

Irish Hold'em Poker
HRACT sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vnejsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitini pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hre se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi prfed zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadé, Zze bude na hracim stole pouzito
mechanického zarizeni, nasledné vsechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavereCnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Prvnifaze hry zacina vlozenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen viozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac¢ sedici nalevo od Hrac,
ktery vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici
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2)

3)

),

6)

7)

8)

9)

Dealer Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Krupiér zacne rozdavat karty od Hrace sediciho po levici od Hra¢e na pozici Dealer
Button a pokracuje po sméru hodinovych rucicek. Takto rozdava po jedné karté,
dokud kazdy Hra¢ nema Ctyri karty.

Po rozdani vsech karet, nastane kolo sazeni pred Flopem. Sazeni kondi, jakmile
vSichni Hraci dostanou moznost hrat nebo ti Hraci, ktefi nezahodili své karty
dorovnali posledni Sazku.

Zacne hrat Hra¢ nalevo od Big blindu. Tento Hra¢ muze:

Fold — zahodit karty; Hrac nema v Potu zadné penize, tudiz karty
zahodi a pocka si na dalsi hru.

Call — dorovnat Big blind a zlstat tak v he.

Raise — zvysi Sazku na minimalné na dvojnasobek Big blindu. MUze
zZvysit i o vice, vzdy zalezi na stylu sazeni, ktery zvol.

Jakmile tento Hrac odehraje, pokracuje ve hre Hrac po jeho levici. A takto ve sméru
hodinovych rucicek az po Hrace, co umistil Big blind. Kazdy Hrac, az po Hrace, ktery
umistil Big blind, ma stejné moznosti, jak hrat — Fold, Call a Raise. Hrac, ktery umistil
Big blind, tedy ¢astku, kterou ostatni Hraci dorovnavali, mUze zahrat — Check (Hrac
nemusi dorovnavat Sazku, ale posle hru dal) nebo Raise. Castka, kterd se sazi vzdy
zavisi na velikosti posledni Sazky, ktera byla u¢inéna.

Jakmile se prvni kolo sazeni ukonci, Krupiér da stranou jednu kartu (té se rika spalena
karta) a rozda prvni tfi karty na stUl, licem nahoru — Flop. Jakmile je Flop rozdan,
zacina dalsi kolo sazeni. Hrat zac¢ina prvni Hrac po Krupiérové levici, ktery své karty
nezahodil (Hraci, ktefi své karty nezahodili jsou oznacCovani jako zivi). Tento Hrac ma
stejné moznosti jako Hrac, ktery umistil Big blind prfed Flopem. M{zZe bud' hru poslat
dal — Check, nebo vsadit — Bet. Ostatni Hraci maji stejné moznosti reagovat na jeho
hru, jako méli pred Flopem. Pokud vsadi, pak Sazku dorovnat — Call, zvysit — Raise,
nebo karty zahodit — Fold. Pokud po Flopu nikdo nevsadi a vSichni hru jen poslou dal,
jsou vsichni Hraci zivi' a nikdo nemusi zahazovat karty. Po Flopu musi rovnéz kazdy
z hrajicich Hracd odhodit dvé ze svych ¢tyf karet a hru tedy zakondéi se stejnym
poctem karet jako pfi Texas Hold'em pokeru. Toto kolo je ukonceno, pokud vsichni
Hraci poslali hru dél, nebo pokud jsou vSechny Sazky dorovnany.

Jakmile je kolo po Flopu ukoncené, Krupiér da stranou jednu kartu (spalenou) a na
stll polozi jednu kartu licem nahoru. Na stole jsou v tuto chvili 4 karty a za¢ina dalsi
kolo sdzeni. Hru zacne hrat opét prvni Hrac¢ po Krupiérové levici, ktery ma karty. Toto
kolo probinha stejné jako kolo po Flopu.

Jakmile je ukonceno kolo po turnu, Krupiér dajednu kartu stranou (spalenou) a rozda
jednu kartu licem nahoru. Na stole je nyni 5 karet licem nahoru. Toto kolo je jiz
zavérecné a probiha stejné jako kolo predchozi.

Showdown je zaver celé hry. Nastava po ukonceni posledniho sazeciho kola. Koncept
Showdownu je jednoduchy, Hrac¢ s nejlepsi vyherni kombinaci bere Pot. Vyherni
kombinace jsou stejné jako v Texas Hold'em, avSak musi byt sestavena presné ze
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dvou libovolnych karet které ma na ruce a libovolnych 3 karet na stole. To je prave
rozdil oproti Texas Hold'em. V Texas Hold'emu mate na ruce dvé karty a je na vas,
pokud je vyuzijete na sestavenivyherni kombinace.V Omaze mate na ruce Ctyfi karty
a na sestaveni vyherni kombinace musite vyuzit pravé dvé z nich.

10) Krupiér urci vitéze, predad mu Pot, posune Dealer button o jednoho Hrace po sméru
hodinovych rucicek a zacne novou hru. Spolu s Dealer Buttonem se posouva o
jednoho i Small a Big blind.

VYHERNI KOMBINACE
Viz podkapitola ,Vyherni kombinace".

VARIANTY

0 Ante - Kazdy Hrac pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou ¢astkou do
Potu. Prispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

0 Button Ante — Hrac¢ na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo
dopfedu predtim, nez obdrzi karty.

Double Flop Hold'em
HRACTSTUL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem
s vNné&jsimi pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v bali¢ku 52. Pred
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se
musi pred zahajenim hry radné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu
Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. V pfipadég, ze bude na hracim stole pouzito
mechanického zafizeni, nasledné viechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zaverecnému promichani. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé
hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo hraci
stal.

PRAVIDLA HRY

1) Prvnifaze hry zacina vloZzenim povinnych Sazek. Hrac¢ sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen viozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac¢ sedici nalevo od Hrag,
ktery vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

2) Poté Krupiér kazdému Hraci rozdad po jedné celkem dvé karty. Tyto karty jsou
rozdany, tak, aby je vidél pouze jejich majitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazenf.
To odstartuje Hrac sedici nalevo od velkého blindu a postupuje se po sméru
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hodinovych rucicek. Hrac, ktery je prvni na rade, ma nasledujici moznosti:

a) Slozeni karet (Fold).

b) Dorovnani (Call) - vstup do hry dorovnanim Sazky Big blind.

c) Zwyseni (Raise) - Minimalni hodnotou pro zvyseni je dvojnasobek Big blindu.
Maximalni pak Hraclv ALL-IN, coz jsou vSechny hodnotové Zetony, které ma u stolu
k dispozici.

d) Cekani (Check) - v pfed Flop fazi se tyka pouze Hrace na Big blindu, a to v pfipadé,
7e pfed nim zadny Hrac nenawysil. Big blind pak muze "Checknout", protoze nemusi
dorovnavat zadné navyseni a svoji povinnou Sazku do hry jiz vlozil.

3) MinimalniSazka se rovna Big blindu, avsak pokud chté&ji, mohou Hraci vzdy vsadit vic,
az maximum jejich zetonu. Minimalni navySeni ve hfe musi byt rovno wvysi
pfedchéazejici Sazky nebo navyseni v daném kole.

4) Pokud Hrag, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil pGvodni vklad, tak se dalsimu
Hraci v poradi otevira moznost takzvaného re-raisu, tedy opétovného navyseni
pfedchozi ¢astky. Minimalni navyseni musi byt dvojnasobek predchozi Sazky.

5) Krupiér na stll vylozi dvakrat tfi karty, které jsou spolec¢né pro vsechny Hrace a
nasleduje dalsi kolo sazeni. Misto jednoho Boardu jsou tak rozdany dva a Hraci se
snazi vytvofit z kazdého Boardu nejlepsi kombinaci, pficemz plati, ze neni mozné
kombinovat dohromady karty z jednoho a druhého Boardu. Je bud' mozné tuto
variantu hrat jako Split Pot, kdy si Hra¢ s nejlepsi kombinaci na jednom Boardu
rozdéli Pot s Hracem, ktery mél nejlepsi kombinaci na druhém Boardu, anebo
jednoduse tak, ze Hrac s nejlepsi kombinaci bere vse.

6) Zacina prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button, ktery ovsem pred
Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) Polozit karty (Fold),
b) Cekat (Check),
c) Vsadit (Bet).

7) Pokud tento Hrac zvoli mozZnost Sazky (Bet), tak ma Hrac sedici za nim moznost tuto
Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo muze karty slozit (Fold). Check jiz neni dale

MozNosti.

8) Podokoncenisazenise viechny hodnotove Zetony pfesunou do Potu a pokud ve hfe
zbyvaji dva a vice Hracd, pokracuje se do dalsi faze.

9) Krupiérspalivrchnikartu v balicku (odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo), otoci dalsi nasledujici a umisti ji vedle Flopu (Turn).

10) Po vyneseni ctvrté spolecné karty zacina akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce
Krupiéra. Hraci maji stejné moznosti vyjadieni jako v pfedchéazejicim sazkovém kole.

11) Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracl opét spali
jednu kartu a dalsi v poradi otoci vedle Ctyfech jiz odhalenych (River).

12) Poté zacind posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné poradi i Ukony jako v téch
pfedchozich.
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13) Nésleduje faze tzv. Showdownu. Hraci otaceji své kombinace a porovnavajf jejich silu.
Jak jsme si uz uvedli vyse, Hraci se snazi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti
spolecnych) slozit tu nejlepsi pétikaretni kombinaci. Hrac s nejlepsi vyherni
kombinaci ziskava hodnotové Zetony v Banku. Nékdy mUze dojit k situaci, kdy maji
Hraci stejnou kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pot déli. To oznacujeme
terminem Split.

VVHERNI KOMBINACE
Viz podkapitola ,Vyherni kombinace".

VARIANTY

0 Ante - Kazdy Hrac prispiva na pocatku kazdé hry stanovenou ¢astkou do
Potu. Prispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

0 Button Ante — Hrac¢ na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo
dopfedu predtim, nez obdrzi karty.

Cash Game
OBECNE INFORMACE

Pro hru cash game budou provozovany pokerové varianty viz podkapitola ,Varianty
Pokeru" dle stejnych pravidel prislusné hry v dané casti herniho planu.

Nad prlibéhem turnajd dohlizi tzv. Floorman, ktery predstavuje turnajového manazera
Herniho prostoru (dale také jako ,management turnaje"). Floorman ma na starost
prabéh hry, dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvyklé sporné situace se
vzdy fesi s ohledem na co nejvyssi korektnost hry. Rozhodnuti Floormana jsou konecna.

Cash game predstavuje hru s hodnotovymi zetony, které prfimo reprezentuji penézni
prostfedky, o které se hraje. Pokud tedy Ucastnik hazardni hry vstoupi do cash game,
potom hodnotovymi zetony, se kterymi se hraje, pfedstavuje penézni prostfedky, které
mUzZe prohrat &i vyhrat. Zahgjit Ucast na hie u daného hraciho stolu mUze, pokud je u Ngj
volné misto; ukondit U¢ast na hie muaze kdykoliv. U¢astnik hazardni hry ma navic moznost
si kdykoliv béhem hry dokoupit dalsi hodnotové Zzetony.

CASH GAME RAKE

Rake — Jedna se o poplatek, ktery je vybran Provozovatelem za organizované pokerové
hry. Existuji dva zpUsoby vybéru tohoto poplatku, a to:

8) Time Collection (Casova kolekce) - V pfipadé ¢asové kolekce vybird Provozovatel od
kazdého Hrace kazdych 30 minut ¢astku odpovidajici vysce hraciho limitu. Castka je
vzdy pfedem ur&ena Provozovatelem. Casova kolekce se vybird od kazdého Hrace
vzdy pfivymeéné Krupiéra (kazdych 30 min).
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9) Drop - Cash game Rake mulze Provozovatel vybirat i formou taxy odebrané pfimo z
Potu v kazdé hre.

EURO
Herni Blinds (Sazky) 2 - 4 hradci 5+ hraca Time (iollection
varianta % [ max / 1€ za hru* | % / max / 1€ za hru* (Casova kolekce)
€1/ €3 5 % / 10€ + 1€ za hru 5% / 20€ + 1€ za hru 30 min / 15 € za Hrace +1€ za hru
€1/ €2 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 20€ + 1€ za hru 30 min / 15 € za Hrace +1€ za hru
€2/ €2 5% / 10€ + 1€ za hru 5% / 20€ + 1€ za hru 30 min / 15 € za Hrace +1€ za hru
€2/ €5 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 20€ + 1€ za hru 30 min / 15 € za Hrace +1€ za hru
€5/ €5 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 20€ + 1€ za hru 30 min / 15 € za Hrace +1€ za hru
€5/ €10 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 20€ + 1€ za hru 30 min / 25€ za Hrace+1€ za hru
Viechny €10/ €10 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 20€ + 1€ za hru 30 min / 25€ za HraCe+1€ za hru
€10 / €25 5 % / 10€ + 1€ za hru 5% / 25€ + 1€ za hru 30 min / 25€ za Hrace+1€ za hru
€25 | €25 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 25€ + 1€ za hru 30 min / 25€ za Hrace+1€ za hru
€25 / €50 5 9% / 25€ + 1€ za hru 5% / 25€ + 1€ za hru 30 min / 50€ za Hrace+1€ za hru
€50 / €50 5 % / 25€+1€ za hru 5% / 25€ + 1€ za hru 30 min / 50€ za HraCe+1€ za hru
€50 / €100 5 % / 25€+1€ za hru 5% / 25€ + 1€ za hru 30 min / 50€ za HraCe+1€ za hru
€100 / €100 5 % / 25€+1€ za hru 5% / 25€ + 1€ za hru 30 min / 50€ za HraCe+1€ za hru
€100 / €200 5 % / 25€+1€ za hru 5% / 25€ + 1€ za hru 30 min / 50€ za HraCe+1€ za hru
* poplatek 1€ za hru bude Gctovan pouze od 4 a vice aktivnich hrach
KORUNA CESKA
Herni Blinds 2-4 hradi 5+ hrada Time collection
varianta (Sazky) % / max % / max (Casova kolekce)
30 K¢ / 90 K& 5% /300 KCE | 5% / 600 KC 30 min / 450 KC za Hrace
60 K¢ / 60 K& 5% /300 KE | 5% /600 K¢ 30 min / 450 K¢ za Hrace
60 K¢/ 150 K¢ 5% /300 KCE | 5% /600 KC 30 min / 450 KC za Hrade
150 K¢ / 150 K¢ 5% /300 KCE | 5% /600 KC 30 min / 450 KC za Hrace
150 K¢ / 300 K¢ 5% /300 KE | 5% /600 KC 30 min / 750 K¢ za Hrace
300 K¢ / 300 K& 5% /300 KCE | 5% /600 KC 30 min / 750 K¢ za Hrace
VSechny 300 K¢ / 750 K& 5% /300 KE | 5%/ 750 K¢ 30 min / 750 K¢ za Hrace

750 K¢ / 1150 K&

5 % / 300 K&

5 % / 750 K&

30 min / 750 K¢ za Hrace

750 K¢ / 1500 K&

1500 K¢ / 1500 K&

5 % / 750 K&

30 min / 1500 K¢ za Hrace

5 % / 750 K&

30 min / 1500 K¢ za Hrace

1500 K¢ / 3000 K&

5 % / 750 K&

30 min / 1500 K¢ za Hrace

3000 K¢ / 3000 K&

3000 K& / 6000 K&

5 % / 750 K&

30 min / 1500 K¢ za Hrace

5 % / 750 K&

RAKE KOLEKCE TABULKA
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Herni varianta Pot Rake Pot Pot
11€ - 30€ 1€ 261€ - 280€ 14 €
31€ - 40€ 2€ 281€ - 300€ 15€
41€ - 60E 3€ 301€ - 320€ 16 €
61€ - 80€ 4€ 321€ - 340€ 17 €
81€ - 100€ 5¢€ 341€ - 360€ 18 €
101€ - 120€ 6 € 361€ - 380€ 19€

Vsechny 121€ - 140€ 7€ 381€ - 400€ 20€
141€ - 160€ 8 € 401€ - 420€ 21€
161€ - 180€ 9€ 421€ - 440€ 22€
181€ - 200€ 10 € 441€ - 460€ 23 €
201€ - 220€ 1€ 461€ - 480€ 24 €
221€ - 240€ 12 € 481€ a vyssi 25€
241€ - 260€ 13 € 25€ je maximalni mozny Rake v souvislosti na Blinds

CASH GAME - BONUSOVE HRY

ACE FULL HOUSE

Jednd se o bonusovou hru na pfredem oznaceném hernim stole, uré¢enou pro Ucastniky
Cash Game hry, ktefi se aktivné podili na této hre. Vyhru bonusové hry Ace Full House
ziskava kazdy hrac, ktery dosahne kombinace karet Full House u pokerové hry Texas
Holdem Poker a tim ziskd bonusovou vyhru (tzv. Ace Full House). VySe bonusové vyhry
bude pfedem stanovena jako pevna &astka uréena Provozovatelem za organizované
pokerové hry v pfedem avizovaném terminu a ¢asovém obdobi, a to ve vysi 50 euro, 70
euro anebo 100 euro. Ziskani odmeény za bonusovou hru nalezi kazdému Hraci, ktery
dosahne v kombinaci karet Full House se tremi esy (ACE) a zaroven musi byt pouzity
hracovy obé karty, a to i v pfipadé, Zze se nejednd o takzvany showdown. Pro dosazeni
bonusové hry je podminéna Ucast minimalné 4 (Ctyf) aktivnich hrac¢d u herniho stolu,
ktefi ucinili Sazky pro danou hru.

HIGHHAND BONUSOVA HRA

Jednd se o bonusovou hru, uréenou pro Uc¢astniky Cash Game hry Texas Holdem Poker a
Omaha Poker, ktefi se aktivné podili na této hre. Vyhru bonusové hry Highhand ziskava
hrac, ktery dosahne kombinace karet dle tabulky vyherni kombinace. VysSe vyhry zavisi na
typu pokerové hry a je urCena Provozovatelem za organizované pokerové hry v predem
avizovaném terminu a ¢asovém obdobi. Ziskani odmeény za bonusovou hru néalezi
kazdému Hraci, ktery dosahne v kombinaci karet Highhand dle tabulky vyherni
kombinace se tfemi spolecnymi kartami a se dvéma hracovymi kartami, a to i v pripadeé,
Ze se nejedna o takzvany showdown. Pro dosazeni bonusové hry je podminéna ucast
minimalné 4 (Ctyr) aktivnich hracd u herniho stolu, kteff ucinili Sdzky pro danou hru.

RAKE BACK BONUSOVA HRA

Jedna se o bonusovou hru, urcenou pro Ucastniky Cash game hry Texas Holdem Poker a
Omaha Poker, ktefi se aktivné podili na této hre. V kazdé hfe po otevieni Flopu se
odebere 1€ do tzv. Rake back potu. Tento Rake back pot se bude na konci kazdého
kalendarniho mésice rozdélovat procentudlné mezi TOP 10 a7 20 hracd podle odehranych
hodin v daném kalendarnim meésici. Do této bonusové hry se mUze kvalifikovat kazdy
hrac Cash Game a to po odehrani minimalné 50 hodin v daném kalendarnim mésici.

VYHERNT KOMBINACE
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AdKeQdI]lOd - Royal Flush
KdQdeJh10dO& - King-High Straight Flush
Q#dJHI0MOR3d - Qcen-High Straight Flush
JRT0MORBd7d - Jack-High Straight Flush
10698 7dod - Ten-High Straight Flush

SL JST WL JoT 15T J - Nine-High Straight Flush
ISE WL 5T JoT YA 3 - Eight-High Straight Flush
VL JL ST XA X1 J - Seven-High Straight Flush
(5L oL 2 X1 YL J - Six-High Straight Flush
SdsdidldAd - Five-High Straight Flush

*kombinacekaret plati pro vSechny karetni symboly

PRIKLAD VYHERNI KOMBINACE

Hole Cards (karty hrace): Sd4d
Flop+Turn+River (karty spolec¢né): Q&8s 7sA Vo

Hrac ziska postupku Ode8d7dod5dk ale zaroven ziska postupku s kartami 87 deGédeSde4dbe,
kde je povinnen pouzit obé své karty, a tudiz mu nalezi vyhra bonusové hry dle vyplatni
kombinace (8 7&dod5d4d) Eight-High Straight Flush.

TRESTY A HERNI ETIKETA

1) Od Hracu je ocekadvana slusnost a dlistojna Uroven. Existuje standardni pokerova
etiketa. Floorman muze dle svého uvézeni ukladat tresty podinajice Ustnim
varovanim a konce vyloucenim ze vsech Zivych her a organizovanych cash game.

2) Hraci nesmi béhem hry (at' jiz aktivné nebo pasivné v dané hre):
a) Otvirat karty at' jiz jsou zahozené nebo stale jesté aktivné ve hre.
b) DFfive nez se zakonci akce, nesmi Hrac kritizovat ani radit v dané hre.
c) Komentovat hru, ktera jesté neni ukoncena.
d) Diskutovat a dane hfe nebo strategii s divaky.
e) Konzultovat pribéh her mimo stojicimi partnery.
f) Plati pravidlo ,jeden hrag, jedny karty".

3) Exposing and Mucking - Hrac, ktery ukaze své karty Hraci, ktery uz své karty
zahodil a pote sdm své karty zahodi také, mUzZe byt potrestan. Hrac, ktery toto
pravidlo porusi opakované, bude potrestan.

4) Collusion — Poker je hra jednotlivce. Soft Play, ,Chip Dumping" (dobrovolna prohra
hodnotowych ZetonU), atd. jsou zakdzany a budou trestany. Povinnost Krupiéra je
davat pozor na to, aby karty Hracd byly oddélené a na konci dané hry je ukéazat
véem Hraclm. Opakované poruseni pravidla povede k trestu.

5) Opakovana provineni proti etiketé budou trestana. K takovymto promenim, patfi
zejména zbytec¢né dotykani se soupefovych hodnotovych Zetond a karet,
zdrzovani hry, opakované akce mimo porfadi, Splashing, umysiné sazeni mimo
dosah Krupiéra, nebo neustalé mluveni na hracim stole. Mimo to se tresta také
veselé az teatralni oslavy, neprfimérené chovani, stejné jako psychické ataky jako
gesta nebo podobné pocinani. K poruseni pravidel patfi také urazlivé prapovidky
k hernimu stylu jinych Hracd nebo také pfimo také nadavky jinému Hraci kvdli
jeho stylu hry.
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6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

Foul Language - Urdzky ostatnich Hracd, managementu Ci personalu Herniho
prostoru a ostatnich zaméstnancl nebudou tolerovany. Odporné chovani,
obscénnosti ¢i nadavky vaci jinému Hraci nebo zaméstnanci bude potrestano.
Opakovana chovani vyse uvedeného typu budou trestana.

Vsichni Ucastnici hazardnich her jsou vyzyvani béhem her v Hernim prostoru k
Fadnému a slusnému chovani. Vdimne-li si U¢astnik hazardnich her nevhodného
chovani vici jinému Ucastnikovi hazardni hry, mél by to okamzité hlasit hernimu
personalu. Soucasné by meéli vdichni Hraci dbat na osobni hygienu, svij zdravotni
stav, aby timto nenarusovali chod her na hracich stolech. Rozhodnuti o tom, zda
Hrac¢ z dGvodUl zdravotnich ¢i hygienickych smi ve hie pokracovat je na vedent
Herniho prostoru. Pfipadné sankce proti Hraci, ktery toto nehodla akceptovat, fesi
salovy management.

Penalty — Floorman na zakladé svého uvazeni ulozit tresty, a to pocinaje dstnim
napomenutim a konce diskvalifikaci s pfipadnym zdkazem Uc&asti na hfe. Udéleni
trestu musi byt vzdy na zakladé jasné prokdzaného poruseni pravidel nebo na
zakladé dlvodného podezieni (napf. v pfipadé tajné domluvy, chip dumpingu
apod.). Tresty budou ukladany pro Soft Play, urazlivé nebo rusici chovani. Trest je
nepochybny v situacich, jako je vyhozeni hraci karty Hracem z hraciho stolu, tak
silné zahozeni karet, pfi némz dojde k otoceni karet, opakované zdrzovani hry,
provinéni proti pravidlu One player to a hand, ¢&i v obdobnych pfipadech. Urdzky
ostatnich Hracl, persondlu, zameéstnancl Provozovatele a vech ostatnich
pracovnikl nebude tolerovano.

MozZné tresty — Ustni varovani, jedno, nebo vice nasobny trest pfi rozdavani, jedno
nebo vice nasobny trest Orbit (tzn. Ze jeden Hra¢ za druhym na stole musi
vynechat hru, tj. 6 Hracd na stole = 6 vynechanych her), Dead hand (neplatna ruka),
vylouceni ze hry, vCetné propadnuti ziskané penézni vyhry (mozné pouze v
pfipadé prokazani zvlast' zavazného poruseni pravidel &i podvodného jednani, bez
kterého by Hrac¢ vyhru neziskal). V pfipadé vylou¢eni z Ucasti na hfe nebudou hraci
jiz vraceny jeho uskutec¢néné Sazky. Provozovatel takovému Hraci vrati pouze
financni prostfedky v hodnoté hodnotovych Zetond Hrace, které doposud nebyly
pouzity do hry.

Pokud je Hrac nazoru, ze s nim nebylo jednano férove, musi o incidentu okamzité
informovat pfislusné zameéstnance.

Management a také herni personal mUze postinnout kazdé jednani hrace, které
je prokazatelné proti oficidlnim pravidlim a také proti zajmu prébéhu hry.

Je-li Hraci umoznéno vratit se po karném opatreni zpet do hry, nema narok na
obdrzeni zadné nahrady. Pro hru, plati obvykle pravidlo pro vynechané blindy.

Management si ponechava pravo na zadkaz nabidky ¢i prodeje alkoholickych
napoju.

Management neni odpovédny za finanéni omyly nebo rozdily na zakladé chyby
Hrace.

Personal neni odpovédny za chovani hostl a pfipadné z toho vzeslych nasledku.

VSEOBECNA PRAVIDLA
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1) Hraci mohou hru v jakykoliv moment opustit.

2) Vzda-li se Hrac od hraciho stolu na dale nez 30 minut (nebo tento hraci stll v jeho
nepritomnosti byl zavien) a existuje-li zaroven cekaci listina, budou Hracovi
hodnotové zetony ze hry vzaty a uschovany u personalu Herniho prostoru.
Hodnotové Zetony budou na hracim stole prepocitany, suma bude evidovana a
hodnotové Zzetony budou uschovany.

3) Proces rozhodovani:

a) Management si vyhrazuje pravo rozhodnout vzdy v nejlepsim zajmu hry a v
duchu férového jednani pro vsechny Hrace, vzdy vsak za soucasného
dodrzovani danych pravidel.

b) Veskera rozhodnuti managementu jsou vedena principem fair play a jsou

konecna.

C) Stanou-li se ve hife nestandardni udélosti, poradi si s tim personal kasina na
zakladé svych zkusenosti. Namitky k této situaci musi byt vzneseny vzdy dfive,
nez budou karty vzdy zamichany.

4) Hraci jsou sami zodpoveédni za chranéni svych karet, a to v kazdém okamziku. K
tomu mohou pouzit Zeton nebo chrani¢ karet, pfipadné svoje ruce. Krupiér poté
vychazi z toho, ze nechranéné, volné lezici, nebo odhozené karty nehraji. To platf
také v momentg, jsou-li karty ve hre otoCeny licem nahoru a nezavisle na tom, zda
Hrac ve hife musi provést akci. Hraci, ktefi tato opatfeni fadné neplni, nemajf
zadny narok na odskodnéniv momenté, kdy Krupiér jejich karty vezme. Prijde-li
do kontaktu nechranéna karta s kartou zahozenou, bude tato hra povazovana za
neplatnou ve chvili, kdy nastane pochybnost, ktera karta patfi, ke kterému Hraci.
Krupiér muze byt pfi tomto pravidlu hra¢dm napomocen, aviak odpovédnost za
ochranu karet lezi vyhradné na Hraci.

5) Provozovatel rozhoduje, kterym jazykem se bude na hracim stole mluvit. Pouzije-li
aktivni Hrac jiny jazyk, nez bylo rozhodnuto managementem salu, mdze byt
vyzvan k tomu, aby své karty odkryl a véem Hracdm ukéazal. Mluvi-li neaktivni Hrac
jinym jazykem nez anglickym, mudze byt kasinovym personalem potrestan.

6) Hraci by se mély zdrzet Ukond typu "Pot Splashem’, tj. hazet své hodnotové zetony
do stfedu potu, nebo ocbecné délat takové herni Ukony, které mohou zastfit pravé
herni Umysly.

7) Vyjednavani mezi Hraci o hie neni povoleno a mizZe mit represivni nasledky. Mezi
takovéto nasledky muize patfit mimo jiné ,Chops", nebo vzeti vioZzenych penéz do
potu zpét, nebo vzeti vyhranych penéz, ¢i jinych zmén v prdbéhu hry.

8) Hraci si mohou vzit zpét své Blindy, jestlize to situace umoznuje.

9) Rabbit Hunting - V situacich, kdy budou dokoncené hry pfed rozdanim posledni
karty, nesmi dalsi rozdavana karta byt nikdy odkryta. Obraceni této karty se nazyva
,Rabbit Hunting" a je zakazano. Management si vyhrazuje pravo udélit vyjimky.

10) Nahradnik (Play Over) do hry je mozné kdyz:
a) Hrag, jenz chce vstoupit do hry je na ¢ekaci listiné na pozici 1.
b) Hrac¢, za kterého vstoupi do hry jiny Hra¢, ma 30 minut na to se do hry zpét
vratit, jinak se jeho hodnotové zetony spocitaji a jeho misto prepusti 1. Hraci z
Cekact listiny.
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11) Je pfisny zdkaz hrat s hodnotovymi Zetony jiného Hrace.

12) Hracdm neni povoleno bez predchoziho povoleni herniho personalu predat své
misto u hraciho stolu jinému Hraci.

13) Provozovatel cti ndsledna pravidla pro vstup Hracd k hracimu stolu:

a) Aktualni Pot — smi se hrat pouze o hodnotové Zetony poloZzené na zacatku
rozdavani karet na hracim stole.

b) Veskeré hodnotové Zetony musi zUstat na stole, dokud Hrac¢ hru neopusti.
Vyjimkou jsou platby Hradcd za sluzby v Hernim prostoru. Hraci nesmi
distribuovat své hodnotoveé zetony déle, s vyjimkou vkladu Ante ve hrach Stud
ve véech ostatnich hrach (vzdy pouze v nejmensi nominalni hodnoté pro hru).

C) Hodnotové Zetony Hrace, ktery si je pravé vyzvedava z pokladny Herniho
prostoru "Chip Runner" budou povazovany jako hodnotové zetony ve hfe s tou
podminkou, Ze Provozovatel s timto Ukonem souhlasi a ostatni Hradi jsou
informovani. Preda-li jeden Hrac¢ jinému Hradci (ktery pravé na hodnotové
zetony z pokladny cekad) své hodnotové zetony, bude tato suma oznacena jako
,hrano Behind", tudiz hodnotové zetony nelezi pfimo na hracim stole. Kupuje-
li Hra¢ hodnotoveé Zzetony, musi vzdy fict za jakou hodnotu.

14) Vsituaci ,Split potu" s nedélitelnym hodnotovym zetonem (Odd Chip), rozdéli se
velké hodnotové Zetony na nejmensi mozné k dané hie. Zlstane-li i pfesto
nedélitelny hodnotovy zeton na hracim stole, postupuje se takto:

a) Ve hrach Hold'em a Omaha, prvnimu Hraci zleva od Buttonu (ve sméru
hodinovych rucicek).

b) Ve hre typ Stud jde hodnotovy zeton Hraci s nejvyssi kombinaci, pficemz pfi
shodné kombinaci o poradi rozhoduje barva v poradi piky, srdce, kara a kfize.

c) Ve hrach typu High/Low vzdy k Hraci s nejvyssi kombinaci.

15) Losuji-li Hraci o nejvyssi kartu (v situacich losovani o button pfi zahajeni hry, nebo
o uvolnéna herni mista pfi prestavce atd.) a hodnoty karet jsou shodné, postupuje
se opét dle barvy v poradi piky, srdce, kara a kfize.

16) Hrac, ktery je povolan do hry z listiny cekajicich, se musi hernimu personalu ohlasit
v limitu péti minut. Neucini-li tak, bude toto misto nabidnuto dalsimu Hraci v
poradi. Hrac, ktery na vyzvu nereagoval, bude z cekaci listiny vymazan.

PRAVIDLA HRY — NAKUP (BUY-IN)

1) Novy Hrac v pfislusné hfe musi zaplatit povinny Buy-in. Management urcuje
povinny Buy-in k hracim stoldm cash game.

2) Zwsi-li se v prabéhu hry limit Blindu, zvysi se odpovidajicim zpUlsobem také limit
pro Buy-in. Hraci, ktefi ve hre jiz jsou, jsou z tohoto pravidla vyjmuti. Ti hraji dale s
hodnotovymi zetony, které maji v dany moment na hracim stole. Poté plati
pravidlo pro vyssi Buy-in pro vsechny.

3) Hrac, ktery je nucen se premistit od jednoho hraciho stolu k hracimu stolu jinému,
a to se stejnym limitem, smi pokracovat s hodnotou svych hodnotowvych Zetond, a
toiv pfipadé, Zze hodnota jeho hodnotovych zetonU je nizsi nez minimalni Buy-in
stolu. Naopak Hra¢, ktery bud' hraci sttl vyméni dobrovolng, nebo pred
pferusenou hrou, musi zaplatit vySi minimalniho Buy-in.
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PRAVIDLA HRY — BLINDY

1) Novy Hra¢ musi vsadit big blind drfive, nez mu budou poprvé rozdany karty. Tuto
¢astku mdze Hrac¢ uhradit na libovolné pozici, pockat na big blind, koupit Button,
nebo zahrat Sazku typu Straddle. Propasne-li Hrac blindy, bude na jeho pozici
polozen Chip s napisem Missed Blind Button a poté musi vyckat na dalsi big blind,
nebo button tzv. koupit.

2) Hraci si mohou také tzv. koupit button. Novy Hrag¢, nebo Hrac s Chipem Missed

Button muze zahdjit hru na pozici Small blind, jestliZze vsadi soucasné sumy za oba
Blindy. v této hre je poté Dealer Button tésné vedle tohoto Hrace a zadny dalsi
Hrac nevsazi blindy. V nasledujici hfe obdrzi Hrac, ktery button koupil Dealersky
Button

a Blindy budou pokracovat dle obvyklych pravidel.

3) Vsechny Blindy jsou, tzv. LIVE, tj. vSichni Hraci na pozicich Blindu mohou pred
Flopem zvySovat Sazky (Raise), ledaze by byla vyska Sazek v dané hfe ohrani¢ena.

4) Sedi-li Hra¢ na pozici vlevo od pozice Big blind, mize hrat tzv. Straddle. Sazka
Straddle je ve vétsiné pfipadd dvojndsobné hodnoté Sazky Big blind a je LIVE.
Hodnota Straddlu uréuje management. V kazdé hre je mozny vzdy Re-Straddle
az do Buttonu.

5) Hrac, ktery zmeskal Sazky na oba Blindy, musi nasledné vlozit sumu rovnajici se
souctu obou Blindu. Vsadi-li vice, jedna se o tzv. Dead Money a neni soucasti Sazky.
Jedinou vyjimkou je situace, kdy se Hrac rozhodne zahajit hru Sazkou Straddle. V
této situaci nemusi pozice Small blind sazet. Koupé Buttonu je vSak mozna.

6) Promeskani Blindu v nové hre je naprosto shodna situace, jako promeskani Blindu
ve hfe jiz probihajici.

7) ,Running it twice" je na vsech hracich stolech povoleno, souhlasi-li s tim vsichni
aktivni Hraci. Chtgji-li hrat Running it twice jen Hradi, ktefi jsou aktivni na Side
potu, mohou tak ucinit pravé jen pro Side pot (hlavni pot vyhrava vzdy Hrac s
nejlepsimi kartami). Salovy personal ma konec¢né pravo rozhodnout.

HERNT POZICE — UDILENT A VWMENY MEZI STOLY

1) Ve vSech novych hrach bude vylosovan Hrac¢ na pozici Dealer Button.

2) Pri zahajeni nové hry, obdrzi herni mista nejdrive Hraci z cekacfi listiny. Pozice
budou udéleny v poradi, jak se Hraci budou dostavovat k hernimu stolu.

3) Vymeény hernich pozic pfi hre:

a) Hrac, ktery (ve sméru hodinovych rucicek) je vzdalen od pozice Blindu, musi
bud' vyckat se zapojenim do hry, nez na néj Blindy dojdou, nebo uhradit Vklad
rovny Big blindu, aby mohl hrat okamzité.

b) Hrag, ktery hraje na pozici Dealer Button a ihned po dané hfe méni pozici na
hracim stole (Deal off), ¢eka na novém hracim stole, dokud jednou neprojdou
pres ngj Blindy a poté se zapojuje do hry bez povinnosti vsazet Blindy.

c) Meéni-li pozici Hra¢ s Chipem Missed Blind, musi bud' vliozit sumu za oba
Blindy, nebo cekat, nez na né&j prijde Big blind.

d) vsituaci, kdy zaroven své pozice méni dva Hraci, plati pro oba Hrace vyse
uvedena pravidla pism. a), b) a c).
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4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

e) Objevi-li se ve hfe volné misto a je o N&j zdjem u vice Hracd, ktefi se nedokazou
mezi sebou domluvit, bude misto prirknuto Hraci, ktery je ve hfe nejdéle. Neni-
li mozné to pfesné urcit, pfipada misto Hradi, ktery si o néj fekl jako prvni. Neni-
li ani toto mozné, bude mezi Hraci o dané misto losovano pomoci balicku
karet.

f) Objevi-li se volné misto u hry, pro kterou je vypsana také cekaci listina, oslovi
herni personal vdechny Hrace ve hfe s dotazem, zda toto misto chce nékdo z
nich zaujmout. Neni-li tomu tak, je misto nabidnuté dalsim novym Hracdm.
Jestlize novy Hrac¢ polozi hodnotové Zetony na hraci stll a az poté se aktivni
Hrac u hraciho stolu ozve o zménu pozice, neni novy Hrac povinen menit svoji
pozici na hracim stole.

Je-li Hra¢ nucen vyménit hraci stdl, a to z jakéhokoliv dGvodu, neni zddouci, aby
Hrac musel sdzet Blindy. Na misto toho ma volbu nechat jednou Button projit.

Hraci, ktefi opusti hraci stll a vdobé do tfi hodin se vrati zpét ke stejnému hracimu
stolu, je povinen se do hry vratit se shodnym stavem hodnotovych Zetonu, se
kterym hru opoustél, avsak ne s mensi hodnotou, nez je aktualné minimalni Buy-
in.

V situaci, kdy Hrac, ktery je na tzv. hracim stole s typem hry Short Game (méné nez
5 Hracd), chce vymeénit své misto k jinému hracimu stolu, musi se zeptat herniho
personalu a ze slusnosti také ostatnich Hracd, zda vsichni Hraci chtéji o uvolnéné
misto losovat.

Hraci u hraciho stolu s méné, nez péti Hraci neni umoznéno losovat o misto u
jiného stolu z dlvodu, kdy skrze prestavku ve hie vypusti povinnost Sazky na Ante
nebo Blind.

Third Man Walking — Jedna se o Hrace, ktery opusti hraci sttl cash game poté, co
dva jini Hraci tento hraci stdl opusti také. Tento Hra¢ bude vyzvan se k hracimu
stolu béhem nasledujiciho kola Sazek vratit, jinak o své misto u hraciho stolu
prijde, a to za predpokladu, ze k této hre existuje Cekaci listina.

Je-li hra prerusena a neni dostatek volnych mist na jiném srovnatelném hracim
stole pro presazeni Hrace, losuji Hraci o volna mista mezi sebou.

Vsechny zmény v zasedacim poradku Hracd, musi byt pfedem schvéleny hernim
personalem.

Vymeény pozic Hracd, a to jak na hracim stole, tak mezi hracimi stoly jsou platné
okamzité. To také znamena, ze Hracli jiz nehraji zbyvajici hry do dalsiho Big blindu.
Nicmeéneé, Hraci na pozicich Big blind, Small blind a Dealer Button smi své hry
dohrat.

PRESTAVKY

1)

2)

Vzhledem k tomu, ze Hraci jsou schopni opustit hru kdykoliv, je v zajmu vSech
Hracl nastaveni pravidel pro ¢erpani prestavek.

Hraci mohou prerusit hru az na 30 minut. Jestlize Hrac zastavi hru déle, budou
jeho hodnotové zetony z hraciho stolu odebrany, ulozeny a Hra¢ dopsan na cekaci
listinu. PFfi nekompletné obsazeném hracim stole, lze situaci fesit tak, ze
hodnotové zetony nepritomného Hrace budou spocitany a odebrany pro pripad,
ze by na hracim stole chtél hru zahajit novy Hrac.
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3) Pri opakovaném opusténi herniho stolu jednim Hracem, lze k odebrani
hodnotovych Zetond pristoupit dfive, tj. pfed stanovenym ¢asovym limitem.

4) Hry Cash game jsou zalozeny na "Third Man Walking" pravidlu. Opusti-li hru jiz dva
Hraci, ma treti Hrac, jenz hraci stdl opustil ¢as pouze jedno herni kolo se do hry
opet vratit. V opacném pripadée se vystavuje riziku, ze bude nahrazen dalsSim
Hracem z ¢ekaci listiny. Krupiéfi jsou instruovani k tomu, aby informovali Hrace a
vysSSi herni personél, Ze herni stll opustil tfeti Hrac.

Karetni Turnaje
OBECNE INFORMACE

Nad pribéhem turnajd dohlizi tzv. Floorman, ktery predstavuje turnajového manazera
Herniho prostoru (dale také jako ,management turnaje"). Floorman ma na starost
prabéh hry, dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvykle sporné situace se
vzdy fesi s ohledem na co nejvyssi korektnost hry. Rozhodnuti floormana jsou kone&na.

O vSech nize uvedenych turnajovych variantach je management turnaje vzdy pfedem
oznadmeno (homepage, turnajové informace, letdky, media apod.) Management turnaje
si vyhrazuje pravo kdykoliv zmeénit pravidlo turnajovych variant. Dale si vyhrazuje pravo
kombinovat navzajem kterékoliv turnajové varianty.

Prizepool pro kazdy turnaj bude vyplacen na zakladé predpokladané vyplatni struktury
(PFiloha ¢. 1), pfipadné dle ohlasené vyplatni struktury turnaje na mistné prislusny organ
statnispravy. Odklon od predpokladané vyplatni struktury mdze nastat pouze ve varianté
"Deal".

Management turnaje muUze urdit, zda se bude hrat ve 2, 3, 4 az 10 Hracich u jednoho
hraciho stolu. Provozovatel a management turnaje vzdy oznami detailni informace
kazdého turnaje, jako jsou napfiklad pocet hracich zeton(, struktura turnaje,
zapisné/buyin nebo pozdni registrace. Vedeni Herniho prostoru si vyhrazuje pravo
oznadmenou pozdni turnajovou registraci kdykoliv zmeénit.

U kazdého turnaje Provozovatel vybira registracni poplatek ve vysSi min. 5% z dhrnné vyse
véech Vkladd do daného turnaje, ktery je soucasti pfijmu Provozovatele pro Ucely plnéni
dafové povinnosti.

VARIANTY POKERU

1)  Sit&Go

2)  Turnaje Multitable

3)  Shootout

4) Heads Up turnaje

5) Satelit

6) Fazovy turnaj

7) Turnaje rebuy

8) Turnaje re-entry

9) Turnaje bounty

10) Turnaje multi-stack

11) Casové omezené turnaje

12) Freezout turnaj

13) Tymowvy turnaj

14) Choose your Stack (vyber si svij stack) turnaj
15) Accumulation (shromazdéni) turnaj
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16) Multi-Entry turnaj, lepsi stack postupuje do dne 2
17) Turnaj, kdy hra kon¢i pfi dosazeni placenych pozic
18) MIXMAX turnaj

19) Flip Out turnaj

20) Vyhrazené turnaje

21) Garantované karetnf turnaje

1. Sit & Go

Sit & Go (S&G nebo SNQG) je turnaj, ktery zacina v momentg, jsou-li vSechna mista
zaplnéna. Jedna se o turnaje obvyklé s jednim nebo nekolika hracimi stoly (napf.
2,3,5,10,20) jejichz zacatek neni pevné Casove stanoven, protoze zacinaji, az kdyz
je do turnaje registrovan takovy pocet Hracl, pro ktery byly vypsany. V pfipadé
turnaje SNG s vice hracimi stoly (MULTITABLE SNG) jsou po eliminaci Hracd zbyli
Hraci pfemistovani mezi hraci stoly tak, aby tyto stoly byly rovnomérné obsazeny.
V obou formach je turnaj organizovan vzdy za predem ohlaseny Buy-in.

2. Turnaje Multitable

V multi-table turnajich (MTT), Hraci zacinaji s danym pocétem hracich Zeton(. Na mnoha
hracich stolech vzajemné soupefi o své hraci Zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné
stoupaji. Jakmile pfijdete o své hraci Zzetony, jste vyfazeni z turnaje. Jak jsou Hraci postupné
vyfazovani, hraci stoly se rusi a Hraci jsou presazovani k jinym hracim stollim tak, aby byl
zachovan plny pocet Hracl u vdech hracich stolt a hra byla vyrovnana. Nakonec se poslednf
prezivsi Hraci se vdemi hracimi zetony sejdou u findlového hraciho stolu, kde se konecnym
vitézem stane ten Hragc, kterému se podafi shromazdit véechny hraci Zetony svych soupeft.
Vyhry nélezi nejvyse umisténym Hracdm v zavislosti na poctu Ucastnikd turnaje a vyplatni
strukture (Priloha ¢.1).

3. Shootout

Shootout je specidlnim typem turnaje na vice stolech. V takto oznacenych turnajich se na
jednotlivych stolech hraje vzdy a7 do poslednich Hracd, pricemz tito zbyvajici Hraci jsou
potom presazeni k findlovému &i zavérec¢nym stolim. Format SHOOTOUT turnajd mdaze
byt odlisny. Napftiklad nemuseji postupovat na findlovy stll jen vitézové na jednotlivych
stolech. MUzZe se tfeba jednat o turnaj pro 27 Hracu a tito ho zacnou hrat na tfech stolech.
Z kazdého z nich potom postoupi tfi nejlepsi Hraci a ti nakonec vytvofi findlovy stul s deviti
Hraci. Turnaje, jejichz vitéz je nucen vyhrat dva turnajové stoly se nazyvaji DOUBLE
SHOOTOUT TOURNAMENTS. V turnajich oznacenych jako TRIPPLE SHOOTOUT musi
vitézny Hrac zvitézit na trech stolech. TRIPPLE SHOOTOUT turnaje se také hraji s mensim
poctem Hracl na stolech (napfiklad se ¢tyfmi na Sestnacti stolech). Zajimavou inovaci
SHOOTOUT turnajl jsou turnaje zacinajici s jedendacti stoly, na nichz hraje ze zacatku po
deseti Hracich. Prvni faze tohoto turnaje konci, jakmile zOstanou pouze tfi Hraci u kazdého
stolu. Véem témto hracdm je vyplacena vyhra a Hraci postupuji do druhé faze turnaje.
Druhd faze turnaje zac¢inad na Ctyfech stolech — tfi z nich maji 8 Hracu a jeden 9. Opét
zUstanou v turnaji jen Hraci umisténi na prvnich tfech mistech kazdého stolu, kterym je
opét vyplacena vyhra. Ve treti fazi turnaje zacnou zbyli Hraci hrat na dvou stolech po Sesti
Hracich. Opét zUstanou pouze tfi nejlepsi, kterym je vyplacena opét vyhra. Posledni faze
turnaje se hraje u jediného stolu s poslednimi Sesti Hraci. Zde jsou nakonec vyplaceni
nejlepsi tii a turnaj konc klasicky, kdyz zlstane pouze vitéz.

4. Heads Up turnaje

V tomto turnaji jsou Hraci rozlosovani do paru a hraje se vyrfazovacim systémem, tzv.
Jpavoukem®”, dokud nezlstane jen jediny hrac. Jako u jinych turnajd typu shootout, neni v
heads-up turnajich povolena pozdni registrace. Pocet zaregistrovanych Hracl musi byt
mocninou Cisla dvé (2, 4, 8, 16, 32, 64), coz je potfebné k zaplnéni vSech pozic na zacatku
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turnaje, ktery se hraje ,pavoukem®. Pokud nastane situace, Ze pocet zaregistrovanych
Hracd nebude mocninou Cisla dveé, muze byt naposledy pfihlasenym Hraclm v turnaji
vracen buy-in s cilem upravit pocet Hracd ve startovnim poli tak, aby to vzdy byla mocnina
dvojky (2, 4, 816, 32, 64 atd.). Turnaje tohoto formatu se hraji jako SINGLE-ELIMINATION,
DOUBLE - ELIMINATION turnaje nebo jako turnaje oznacené nazvem ROUND-ROBIN. U
SINGLE ELIMINATION turnajl je Hrac¢ vyrazen po prvni prohfe a u DOUBLE - ELIMINATION
turnajl po druhé prohre. V ROUND-ROBIN formatu hraje kazdy Hra¢ HEADS-UP hry proti
celé fadé soupefd a Hraci jsou umistovani do zebficku podle statistiky vyher a proher.
Nejlépe umistén (Hraci potom postupuji do SINGLE nebo DOUBLE — ELIMINATION play-
off turnaju.

5. Satelit

Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru predstavuje ¢astka ve vysi buy-inu do predem
stanoveného vétsiho turnaje. Hra¢ muize vyhru po vyplaceni pouzit jako vstup do daliho
turnaje (v tomto pfipadé Provozovatel vystavi Hraci o této skutecnosti potvrzeni). Tento typ
turnaje je poradan na jednom i vice hracich stolech. Satelity na vice stolech (multi-table
satelity) jsou pldnovany jako pravidelné turnaje a zapis do nich i jejich pribéh jsou identické
s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze jedinou ddlezitou odlisnost — hraje se doté
doby, nez u stolu zlstane tolik Hracd, kolik je uréenych whernich mist pro penézni ¢astky
odpovidajicl buy-inum do vétsiho turnaje.

6. Fazovy turnaj

Fazovy turnaj je takovy, v némz se urcity pocet Urovni na zac¢atku turnaje pro réizné
skupiny Hracl neodehrava soubézné. Hraci si mohou vybrat z rlznych startovnich fazi,
které zacinaji v rdzné Casy. Kazd3 startovni faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se
véichni zbyvajici Hraci slouci v zavérecné fazi turnaje. Pocty Zetond na konci 1. faze se
pfenesou do dalsiho kola. Pokud vstoupite do F4dzového turnaje, musite se ujistit, ze
budete moci hrat ve véech dalsich fazich, protoze z 2. faze (a dalsich) ve Fazovém turnaji
se nelze odregistrovat. Fazové turnaje umoznuji nékolik vstupd do prvnich fazi.

7. Turnaje rebuy
Turnaje, kde si v jejich prubéhu muizete dokupovat hraci Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje.
Ve standardnich ,freezeout" turnajich vypadavate ze hry, jakmile vdm dojdou hraci Zetony.
V pfipadé rebuy turnajl si vSak hraci zetony mudzete (za urcitych podminek) dokoupit. V
turnaji rebuy vam bude po zakoupeni rebuy ponechano vase misto. Pfed zahajenim
turnaje budou ozndmeny Hraclm nasledujici informace:

* obdobi pro rebuy (do kdy je mozné dokupovat hraci zetony),

e mnozstvi hracich zetond, které si U¢astnik hazardni hry mdze pomoci rebuy

dokoupit,
* pocet rebuys, ktery je vdaném turnaji umoznéen,
* mnoZstvi a cena hracich Zetond, které Ize dokoupit v rdmci add-onu.

8. Turnaje re-entry

Turnaj re-entry je takovy, v némz mate pfilezitost znovu vstoupit do udalosti poté, co jste z
Ni jiz byli vyfazeni. | kdyz v této chvili nebudete chtit vstoupit, stale se muizete obvyklym
zpUsobem registrovat kdykoliv b&éhem obdobi pozdnf turnajové registrace. Vice vstupu ve
stejnou chvili neni povoleno. Pokud v turnaji re-entry ztratite vsechny své hraci zetony,
budete vylouceni z udalosti a obsadite misto dané poradim umisténych. V turnaji re-entry
dostanete nové misto a budete usazeni jako jakykoliv novy Hrac, obvykle skoncite u jiného
hraciho stolu. V turnaji re-entry je kazdy vstup povazovan za novou turnajovou registraci do
udalosti, takze platite i novy buy-in, jako byste byli Hracem, ktery prave pfrisel do turnaje.
Upozornujeme, ze v turnaji re-entry muze byt pocet vasich opétovnych vstupl omezen.
Toto ¢islo bude ozndmeno Hracdm pred zahajenim turnaje. Jakmile vycCerpéate povoleny
pocet vstupl, nebudete jiz moct znovu hrat v této udalosti.
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9. Turnaje bounty

V turnajich bounty ziskavad osoba, kterd vyfadi konkrétniho Hrace, specidlni finanéni
odmeénu (tzv. bounty). Pokud je napfiklad bounty vypsana na hrace "KidPoker", kdokoliv ho
vyfadi, ziska tuto odmeénu. Podoba odmeény zavisi na typu turnaje. Hrac plati v tomto typu
turnajl extra buy-in, ktery slouzi jako hracova bounty.

Nabizime Ctyfi typy bounty turnajd:

* Fixed-Bountyje vypsana na hlavu vice "oznacenych" Hracd, ktefi jsou urceni
jiz pfed zacatkem turnaje prostfednictvim losovani.

*  Knockout — Kazdy Hrac, ktery vstoupi do turnaje, nese svoji bounty. Vitéz
knockout turnaje vyhraje svou vlastni bounty.

* Progressive knockout - Kazdy Hrac, ktery vstoupi do turnaje, nese svoji
bounty. V pfipadé, ze Hrac vyradi jiného Hrace a tim ziska jeho bounty, ziska
okamzitou financni odmeénu ve vysi 50% hodnoty bounty a zbyla cast
odmeény tedy 50% hodnoty bounty se fadi do Bounty prizepoolu. Takto
vytvoreny prizepool pak ziskava Hrac, ktery ma na konci turnaje nejvice
bounty ostatnich Hracu, které vyradil.

*  Mystery Bounty -V Mutlitable turnaji jsou Hraci, ktefi jsou "Mystery Bounty".
O tom,ktery Hraci to jsou, zjisti Hrac¢ az po vyrazeni. "Mystery" Hrace nahodné
vylosuje vedeniturnaje pfed zacatkem turnaje.

*  Bounty prizepool — V tomto turnaji plati pravidlo klasickeho Knockout
turnaje svyjimkou toho, ze za kazdého vyrazeného Hrace neziska Hrac
penézitou odmeénu, nybrz se jeho bounty fadi do Bounty prizepoolu. Takto
vytvoreny prizepool pak ziskava Hrac, ktery ma na konci turnaje nejvice
bounty ostatnich Hracu, které vyradil.

10. Turnaje multi-stack

V turnajich multi-stack jsou pocatecni hraci zetony kazdého Hrace rozdéleny do mensich
stackd stejné velikosti, tj. mnoZstvi hracich Zetond pred Hracem na hracim stole. Kazdy
Hrac se poté rozhodne, s kolika z dostupnych stacku chce zacCinat a kolik si jich ponecha
stranou na pozdéji. Hrac si mUze stacky doplnit (pfidat dostupné zbyvajici stacky) pozdéji.
Celkovy pocet stackU, které jsou k dispozici, je shodny pro véechny Hrace. Za pridani
dostupného stacku Hrac¢ neplati zadné dalsi poplatky. Uc¢astnik turnaje multi-stack maze
mit napfiklad k dispozici pét stackl po 1.000 hracich Zetonech, tedy celkem 5.000 hracich
zetond. Na zacatku turnaje si tento Hra¢ muze vybrat, Ze bude hrat s minimalné jednim
stackem (1.000 zetonU) nebo Ze si v té dobé prida libovolny pocet ¢i véechny ze svych
zbyvajicich ¢tyf stackd. Stacky se pfidavaji ke konci aktudlni handy, v pribéhu aktuaini
handy je neni mozné pouzit ve hfe. Pokud Hrac¢ prohraje vdechny své hraci zetony ve hre,
nabidne se mu moznost pfidat zbyvajici stacky a bude muset pfidat nejméné jeden stack.
Jestlize bude zbyvat pouze jeden stack, pfida ho automaticky. Jakmile Hra¢ prohraje
vsechny své dostupné hraci Zzetony ze vsech svych dostupnych stacku, bude vyrazen z
turnaje. Na pridani dostupnych stack’l budou mit Hraci omezeny ¢as, a to, nez zac¢ne dalsi
hra. Stacky, které nebyly pfidany do konce tohoto Casu, jsou automaticky pfidany k
celkovému mnozstvi hracich zetond kazdého Hréace.

11. Casové omezené turnaje

Casové omezeny turnaj je specialnim typem turnaje, ktery ma predem omezenou dobu
trvani. Cas vyméreny pro udalost Ize poznat v samotném nazvu turnaje. Ke konci stanovené
délky herniho Casu se turnaj zastavi a zbyvajici Hraci si rozdéli prizepool na zakladée poctu
jejich hracich Zetonu.

12. Freezeout

Turnaj, ve kterém dostane na startu kazdy z Hracu stejny pocet hracich Zetond bez
moznosti dalsiho dokupovani. Kdyz o své hraci zetony prijde, je z turnaje vyfazen. Turnaj
vyhrava Hrag, ktery ziskd od ostatnich Hracd vsechny hraci zetony.

13. Tymowy turnaj
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Kazdy tym se skldda z 2/3/4/5/6 Hracd dle predem ohlddeného typu turnaje. Zapisné do
turnaje si hradi kazdy Hrac zvlast'. Vsichni Hraci nastoupi do klasického Multitable turnaje
proti Hracum ostatnich tymu. Jedna se o jeden Multitable turnaj rozdéleny do nékolika dni.
Mista Hracu jsou urcovana nahodné losem (pomoci registracniho systému Provozovatele)
pfi koupi Buy-inu do turnaje. V ramci tohoto turnaje je zakdzana spoluprace Hracd v
pfipadé, Zze by se dva ¢i vice Hracl z jednoho tymu sesli u jednoho hraciho stolu. Béhem
startovnich dni si Hraci kazdého tymu snazi vybudovat co nejlepsi stack do druhého dne.
Ten se pred startem 2. dne secte s ostatnimi stacky spoluhract tymu a dale se pokracuje
pouze s jednim stackem. Tento stack nalezi celému tymu a Hraci se stridaji vzdy po jednom
levelu. Finanéni odmeény néalezi nejvyse umisténym Hraclm v zavislosti na poctu Ucastniku
turnaje a vyplatni strukture (Priloha ¢.1).

14. Choose your Stack (vyber si svUj stack) turnaj

Turnaj, u néhoz jsou na pocatku vyhlasené rozdilné varianty buy-in a v ndvaznosti na to pak
i rozdilné vyse stackd. Kazdy Hrac si tak mdze pred zacatkem turnaje vybrat, ktery buy-in si
zvoli a dle toho pak obdrzi i pfislusny pocatecni pocet hracich zetond do hry. Cim vy&si buy
in, tim vice poc¢atecnich hracich Zeton® do hry. Finanéni odmeény nalezi nejvyse umisténym
Hradcdm v zavislosti na poctu Ucastnikl turnaje a wvyplatni struktuie (Pfiloha ¢&. 7).
Management turnaje vzdy pfedem urci wsi buy-inu a pfislusného poctu pocatecnich
hracich ZetonU ke hre.

15. Accumulation (shromazdéni) turnaj

Jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra¢ ma moznost nastoupit do vsech Uvodnich dni
turnaje. Hraci si mohou vybrat z rGznych startovnich fazi, které zacinaji v rtzné casy. Kazda
startovnifaze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici Hraci slouciv jednom,
veétsim turnaji. Pocty hernich zetonl na konci 1. faze se sec¢tou dohromady a prenesou do
dalsiho kola. Pokud vstoupite do Fazového turnaje, musite se ujistit, ze budete moci hrat
ve vSech dalsich fazich, protoze z 2. faze (a dalsich) ve Fazovém turnaji se nelze
odregistrovat.

16. Multi-Entry turnaje (lepsi stack postupuje do dne 2)

Jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra¢ ma moznost nastoupit do vsech uUvodnich dni
turnaje. Hraci si mohou vybrat z rGznych startovnich fazi, které zacinaji v rtzné casy. Kazda
startovnifaze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici Hraci slouciv jednom,
vetsim turnaji. Do 2. faze si pak Hra¢ mdze presunout pouze nejvyssi stack, ktery ziskal
v ramci 1. faze. Pokud vstoupite do Fazového turnaje, musite se ujistit, ze budete moci hrat
ve vSech dalsich fazich, protoze z 2. faze (a dalsich) ve Fazovém turnaji se nelze
odregistrovat.

17. Turnaj, kdy hra kon&i pfi dosazeni placenych pozic

Jakmile se turnaj dostane do faze, kdy se dosahne placenych pozic, turnaj koné&i. Finanénf
odmeény nalezi umisténym Hraclm v zavislosti na poctu Ucastnikl turnaje a vyplatni
strukture (Priloha ¢. 1).

18. Mix Max turnaj

V turnajich s oznac¢enim "mix max" se v pribéhu ménipocet Hracd u jednoho hraciho stolu.
Zacina se jako "full ring" — tedy 9max (&i 10max). V takové podobé se hraje po urcité casové
obdobi, pripadné do chvile, kdy bude zbyvat urlity pocet Hracd. Poté se format zmeéni na
6max, a nakonec se hra zUzi az na heads-up, napfiklad v poslednich osmi Hracich. Pribéh
turnaje je vzdy stanoven managementem turnaje, ktery jej prfedem vyhlasi.

19. Flip Out turnaj

Nékolika denni turnaj, kdy Hraci startuji u plného stolu. Flipout turnaje jsou kombinaci
tradi¢niho multi-table pokerového turnaje s takzvanymi flip turnaji, ve kterych jsou vsichni
Hraci automaticky kazdou handu all-in az do okamziku, kdy je znamo konecné poradi
hracl. Flipout turnaje se hraji nasledujicim zplUsobem - v prvnim kole turnaje jdou
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automaticky vsichni Hraci all-in a z kazdého stolu postoupi jeho vitéz do dalsich bojd, které
se vSak jiz hraji tradi¢nim zpUsobem s normalni strukturou sazek.

20. Vyhrazené turnaje

Vyhrazeny turnaj predstavuje klasicky turnaj, ktery je na zakladé predem vyhlasené
podminky urcen predevsim pro Hrace, ktefi splnuji danou podminku (vék, pohlavi, aj.)
vyhlasenou managementem turnaje. Jedna se vzdy o podminky ve smyslu pozitivni
diskriminace, které nejsou v rozporu s Ust. § 7 odst. 2 pism. c) ZHH. V rdmci takového turnaje
je vzdy dbano splneni podminky uvedené v Ust. § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH, a to, Zze jsou viem
Ucastnikim hazardni hry zaruceny rovné podminky a rovnou moznost whry.

21. Garantované karetni turnaje

Jsou vypisovany turnaje, kdy provozovatel pfi splnéni podminky § 59 ZHH (viz nize) pro
zUCastnéné Hrace garantuje vyplaceni vyhlasené predem stanovené minimalni vyse Vyhry
(Garance — GTD). U zivé hry provozované formou turnaje s pfedem stanovenou minimalni
wsi vwhry je podminkou konani turnaje uhrazeni vkladd uUcastnikd hazardni hry
odpovidajici nejménée 50 % predem stanovené minimalni vyse vyhry. V pfipadg, ze souhrn
vkladl bude vyssi nez predem stanovena vyse vyhry nebo se bude jednat o turnaj bez
predem stanovené vyse vyhry, nesmi provozovatel na vyhrach vyplatit vice nez 95 % z
uhrnné vyse vsech vkladu.

Turnajova pravidla

VSEOBECNA PRAVIDLA

1) Vedeni turnaje, stejné tak jako salovy (herni) personal cini veskera rozhodnuti
v zajmu Hrace a zaroven dbaji o to, aby obecné vnimana spravedlnost pro
vsechny Hrace byla nejvyssi prioritou. Veskerd rozhodnuti vedeni turnaje,
stejné tak jako salového vedeni jsou konecna.

2) Zodpovédnost Hracu - Od vsech Hracd je ocekavano, ohlaseni korektnich
registra¢nich Udajd, akceptovani pfidéleni hracich pozic, chranéni hracich
karet, jasné a srozumitelné hlasit své hernizameéry, sledovat pribéh hry, jednat
v momentech, kdy na né pfijde Fada a zaroven toto pravo chranit, davat pozor
na to, aby hracovy karty byly viditelné, hraci zetony mit Citelné a viditelné
ostatnim Hracdm, béhem Zivé hry byt pfitomen u hraciho stolu, ohlasit
pfipadnou chybu, ¢&i poruseni pravidel hry, je-li tak rozhodnuto, tak
neodkladné prejit na nové herni misto, znat a dodrzovat pravidla, coz zdsadné
prispiva ke spravnému prdbéhu turnaje.

3) Oficidlni terminologie turnajového pokeru — Oficialni pokerové terminy
béhem sazeni a dalsich akci jsou jednoduché, jednoznacné a bézné vyjadrené.
Pouziti nestandardnich jazykd nebo gest pfi hfe je na vliastni nebezpedi Hrace,
jelikoz mohou vést k rozhodnutim, kterd nebyla Hracem zamyslena. Hraci
jsou sami zodpovédni za to, aby své zameéry vyjadfovali jasné.

4) Elektronicka zarfizeni — Pro vylouceni veskerych pochybnosti je zakazano
umistovat jakékoliv elektronické zafizeni na plochu hraciho stolu. Tato plocha
zahrnuje véechny ¢asti hraciho stolu. Pouzivdni mobilnich telefont na hracim
stole je zakazano, bez ohledu na to, zda Hrac je ucasten v aktualni hre, Ci
nikoliv. PFi telefonovani musi Hrac hraci stdl opustit. Pfistroje jako jsou tablety,
laptopy, nebo notebooky smi Hrac u stolu pouzivat pouze v situacich, kdy se
Ucastni aktualni hry. Pripojeni uvedenych zafizeni na nabijeci zafizeni je u
hraciho stolu zakdzano. Pouzivani aplikaci typu Periscope, Twitch apod. pro
vysilani prfenosu z prdbéhu turnaje je zakdzano. Na televiznich stolech a na
stolech findlovych pfi turnajich vyznamného charakteru jsou elektronické
pfistroje zakazany. Vedeni turnaje si vyhrazuje pravo vyzvat Hrace k ukonceni
pouzivani vsech, nebo i jen nékterych elektronickych zafizeni. Je-li vedeni
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1)

2)

3)

4)

5)

turnaje nazoru, ze pouzivani téchto zafizeni ovlivhiuje Casovy plan turnaje,
pfipadné hru samotnou s ovlivnénim ostatnich Hracd turnaje. Hraci mohou
pozadat Krupiéra, aby kontaktovali management turnaje v situaci, jsou-li toho
nazoru, Ze urcity Hrac narusuje pribéeh hry vnéjsimi vlivy, jako jsou napf. knihy,
Casopisy nebo elektronicka zarizenf.

PosTupy

Herni pozice (Stacks) - VsSechny herni pozice v turnaji jsou pridélovany
nahodné. Vymena pozic neni dovolena. Turnajovy management maji pravo
meénit v prdbéhu hry pozice Hracd tak, aby prabézné vyrovnavali pocty Hracu
u jednotlivych hracich stold, pfipadné pfizpdsobili pozice specidlnim
potfebdm Hracl. Za kontrolu spravnosti svych registracnich dokumentu jsou
zodpovedni sami Hraci. Hraci cekajici na své misto a re-entries obdrzi
kompletni hodnotu startovnich hracich zetonU (pocatecni Stack). Tito Hradi
budou umisténi na pozici pfidélenou vedenim turnaje a pfevezmou veskera
prava a povinnosti daného herniho mista, s vyjimkou pozice mezi Small
blindem a Buttonem. Hrac obdrzi své pocatecni startovni hraci zetony poté,
co zasedne k hracimu stolu a Krupiérem bude zkontrolovan hraci stul i pozice.

Identifikace — VSichni Hraci jsou povinni se pfi turnajové registraci prokazat
platnym dokladem totoznosti a Pristupovou kartou. Kazdy Hrac, ktery predlozi
neplatny doklad totoZnosti, mize byt potrestan diskvalifikaci v turnaji.

Rebuy - Hraci, ktefi chtégji dokoupit zetony (rebuy), nemohou vynechat
zadnou hru. Nahlasi-li Hra¢ pred novou hrou, ze chce provést! Rebuy,
pripocitaji se Zetony k jeho aktudlni hodnoté Zeton( v hracim Stacku a Hrac je
povinen Rebuy jiz provést. Hraci, ktefi chtéji provést Rebuy, nemohou
vynechat zadnou hru po tom, co prijdou o vSechny hraci zetony.

Misdeal — Spatné rozdani karet. Nasledujici situace jsou Misdealem pouze v
pfipade, ze se na chybu prijde dfive (nékdo oznami Misdeal nebo sam Krupiér
si chyby vsimne) nez dva Hraci rozehraji hru (provedou jakoukoliv akci). V
okamziku, kdy jednali dva a vice Hracu, jiz nemudze nastat Misdeal. Hra se musi
dohrat s kartami tak, jak byly rozdany. v pfipadé, ze néktery z Hracl nema
spravny pocet karet, jeho handa je povazovana za mrtvou je automaticky
Fold). Hrac je zodpovédny za svoje karty a za jejich spravnost. V pfipadé
Misdealu je rozdavani ukonceno a je provedeno znovu.

*  Prvninebo druha karta je rozdana licem nahoru nebo jinak
odhalena chybou Krupiéra.

* Vice nezjedna karta je rozddna mimo hraci stll.

* Vice nez jedna karta je otoCena licem nahoru v balicku.

* Vice nez jedna karta rozdana navic.

* Jakakoliv karta rozdana mimo poradi (kromeé odhalené karty,
kterd mUze byt vzata jako spalend).

* Button je na Spatném miste.

* Prvnikarta je rozddna na nespravnou pozici.

*  Karty byly rozdany také na volné misto, popf. Hraci, ktery na né
nema narok.

*  Nebyly rozdany karty Hraci, ktery chce hrat a ma na né néarok.

Chyba pfi uréeni vyherni kombinace - Pokud Krupiér Spatné vyhodnoti
vyherni kombinaci, vdechny karty jsou stale viditelné na stole, a karty ,spali" -
tento hand neni ,mrtvy". Hraci jsou zadani aby, pokud zaregistruji tuto chybu,
ihned upozornili Krupiéra. Krupiér zavola Floormana, ktery provede
rekonstrukci handu a Hraci bude vyplacena Vyhra, ktera mu dle skute¢nosti
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prislusi.

Rozpousténi stolu - Pravidlo rozpousténi hracich stoll vstupuje v platnost s
ukoncenim turnajové registrace. Hraci, ktefi prijdou od zruseného hraciho
stolu ke stolu jinému, pfevezmou na novém hernim misté vSechna prava a
povinnosti herni pozice (Button, Small blind, Big blind). Hrac, ktery obdrzi
pozici mezi Small blind a Buttonem se dané hry nedc&astni. Hraci stoly budou
na bazi ndhodného principu zruseny. Herni mista na hracim stole (zac¢atek
vzdy pozice €. 1) budou prostrednictvim Krupiéra rozlosovany systémem
nejvyssi karty. Management turnaje, popr. Krupiér zamicha karty a rozda je.
Herni mista budou nasledné urcena ve sméru hodinovych rucicek na zakladé
nejvyssi karty.

Balancovani stolu — Hra na hracich stolech bude prerusena, je-li pocet Hracu
4 améné. Hrac, ktery opousti hraci stll a ma byt v nasledujici hie na pozici Big
blind, obdrzi na novém hracim stole nejhorsi pozici. Tato pozice vsak nesmi
byt pozice Small blind. Vyjimkou jsou Turnaje stud, kdy se Hraci ménidle pozic
— Hrac je vzdy posunut na posledni misto uvolnéné na jiném hracim stole. V
pozdéjsich fazich turnaje probihd vyména Hracd mezi hracimi stoly dle
uvazeni managementu turnaje.

Button — Na zacatku turnaje, pfi opétovném svolani Hracd, nebo na findlovém
hracim stole je principem rozdani nejvyssi karty urcena pozice Buttonu,
pfic¢emz pfi shodné kombinaci o pofadi rozhoduje barva v poradi piky, srdce,
kara a kfize. Rozdani nejvyssi karty uréi pozici Buttonu pro celé startovni pole
Hracl v turnaji. Management turnaje mudze rozhodnout, ze Button bude na
vSech hracich stolech lezet na posledni hraci pozici na stole.

a) Mrtvy Button — VSechny turnaje jsou hrany s tzv. mrtvym
buttonem. Jako mrtvy button je oznacena situace, kdy Hrac
vlevo od Krupiéra je vyloucen ¢i jinak opusti hraci stll a
Dealer button je tak umistén pred zidli, na které nesedi Hrac,
namisto preskoceni na dalsiho Hrace. V takovém pfipadé
neni Small blind pozadovan.

b) Heads-up Button -V Heads-upu (herni situace, kdy se hry
dcastni jiz jen dva Hraci) je Small blind vzdy na pozici
Buttonu a zahajuje jako prvni akci. Jakmile dojde na herni
situaci Heads-up, musi byt pozice Buttonu takova, aby zadny
z Hracd nemusel dvakrat po sobé sazet Big blind.

c) Chybny Button — Umisti-li Krupiér pozici Buttonu chybné a
toto je zjisténo az po rozhodujici akci (po kompletnim kole
sazeni), bude ve hre pokracovano a Button bude posouvan
dale ve sméru hodinovych ruci¢ek. Naopak v situaci, kdy
chybna pozice Buttonu je zjisténa pred rozhodujici akci,
bude dana hra prohldSena za neplatnou a pozice Buttonu
zkorigovana.

Chip Race - Pfi situaci zaokrouhlovani hracich Zzetond ve hfe, mUze Hrac
obdrzet nejvySe jeden zeton. Chip Race zacina prvnim Hracem zleva od
Krupiéra. Diky tomuto pravidlu nelze zddného Hrace z turnaje vyradit. V
situaci, kdy by Hra¢ po zaokrouhleni hodnot svych hracich Zeton mél o
véechny pfijit, obdrzi vzdy hraci Zeton s nejnizsi hodnotou, ktery je v pribéhu
hry jesté ve hre. Necha-li si Hrac po situaci Chip Race hraci zeton o hodnoté
nizsi, nez je minimalni hodnota hracich zetonU, které zlstaly na hracim stole,
tento hraci Zzeton prohrava. Hradi jsou vyzvani vzdy k tomu, aby pfi této herni
situaci byli osobné pfitomni u hraciho stolu.

Discretionary Colour-up (vymeéna hracich zetonU nizké hodnoty) - Jedna se o
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vymeénu hracich zetonU nizké hodnoty za hraci Zzetony s hodnotou vys$si, a to z
dlvodu redukovani poctu hracich zetonl ve hfe. Management turnaje muze
tento Ukon provést dle svého uvazeni kdykoliv a u kazdého Hrace. Hra¢ ma
vzdy pravo byt u této akce pfitomen.

Odd Chips (zetony, jenz jiz nelze rozménit) - Pfi hrach typu Split Pot obdrzi
Hrac s nejvyssi kombinaci tzv. Odd Chips jedna se o hraci zetony, které nelze
rozdélit). V tzv. Flop Games, ve kterych jsou 2 nebo vice High Hands, pfipadné
2 nebo vice Low Hands, pfipadnou Odd Chips prvnimu opravnénému Hraci
vlevo od Buttonu. V tzv. Stud Games, pripadnou Odd Chips Hraci s nejvyssi
kombinaci a s nejlepsdi barvou. Jsou-li kombinace Hracl totozné, Bude Pot
rozdélen rovnomeérné v ramci moznosti. Ve hfe Omaha, Stud, 8 or Better hrach
se rozdéluje pot mezi véechny Hrace vlastnici stdle hraci Zetony. Zlstane-li na
konci prvniho déleni Odd Chip navic, obdrzi jej High Hand. ZUstane-li navic

kombinaci.

Viditelnost karet a zetonU, pocitani Stacku — VSichni Hraci musi drzet své karty
viditelné pro vsechny ostatni Hrace na hracim stole. Hra¢ musi byt schopen
posoudit hodnotu hracich Zeton( soupefe a z toho ddvodu by hraci Zetony
mély byt fadné vyskladané. Management turnaje doporuc¢uje dodrzovat
nepsanou normu, skladat hraci zetony do sloupce po 20 kusech. Zejména
hraci zetony nejvyssi hodnoty musi byt stale viditelné. Hraci maji narok na
prepocitani pfesné hodnoty Sazky, a to v pfipade, ze Hraci ucini akci All-in.

Pfenaseni hracich zetonU — Hraci zetony musi byt v hracim sale prenaseny
vzdy viditelné a v krabi¢ce na hraci Zetony. Porusenim téchto pravidel muze
Hrac pfijit o své hraci zetony, pfipadné byt diskvalifikovan. Takto prohrané
hraci zetony jsou z turnaje stazeny.

Vymeéna balicku karet — Vymeéna balicku karet je Cinéna na zakladée rozhodnuti
Krupiéra nebo managementu turnaje, a to zejména z ddvodu viditelného
poskozeni, oznaceni karty ¢i vice karet, ztraty nékterych karet, aj. Hra¢i nemaji
narok na pozadavek vymeény karet.

Folded Hands (zahozené karty) - Hra kazdého Hrace je povazovana za
ukoncenou v momenté, kdy se Krupiér dotkne hrac¢ovych karet nebo se karty
dotknou karet spalenych, boardu nebo mista kde jsou jiz zahozené karty
ostatnich Hracua.

Fold — zahozeni mimo poradi (je zavazujici).

Disputed a Killing Hands — Pravo na reklamaci predeslé hry konc&i zacatkem
nové hry. Nova hra zac¢ina vzdy machanim karet. PFi pouziti mechanického
zafizeni k michani karet za¢ina nova hra pfi doteku tlagitka na tomto zafizeni
skrze Krupiéra.

Mrtva hra — Krupiér nesmi zadnou vyherni karetni kombinaci zavfit, pokud je
stale oteviena a pokud je oc¢ividné kombinaci vyherni. Hraci jsou také vyzyvani
k tomu, aby byli Krupiérim napomocni pfi uréovani vyherni kombinace, a to
zejména v momente, maji-li pocit, ze dealerem urcena vitézna kombinace je
nespravna.

Unprotected Hands (nechranéna hra) - stahne-li Krupiér karty Hraci, ktery je
nemeél chranéné, nema Hrac zadny narok na napravu a svoji Sazku zpét
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nedostava. Pouze v pfipadé, Ze Hrac nawysil Sazku a zadny z dalSich Hracu
jesté nekonal dalsi akci, dostava Hrac svoji Sazku zpét. Byl-li vsak raise jiz
dorovnan, mtze Hrac byt postizen, a to az vyrazenim z turnaje.

Side Pots (vedlejsi poty) - VSechny side Poty jsou oddélené, jedna se o
separatni Poty. Poty nesmi byt pfed ukon&enim vsech akci promichany. Hraci
se nesmiv zadném pripadé Potu dotykat.

Calling for Clocks — TIME (Casova rezerva) - V. momenté, kdy je prekrocen
C¢asovy limit, smi Hrac¢ pozadat jesté o Cas navic. V této situaci za souhlasu
managementu turnaje s pozadavkem, obdrzi Hra¢ dalsi jednu minutu na
rozhodnuti. Tato minuta obsahuje Casovy limit 50 sekund. V situaci, kdy se
Hrac v tomto limitu stale nerozhodl k akci, nasleduje 10sekundové
odpocitavani. V situaci, kdy Hrac ani v tomto odpocitavani nereaguje, bude
jeho hra povazovana za ukonc¢enou (Folded Hands). Management turnaje ma
pravo tento casovy limit zkratit, ma-li podezfeni, ze Hrac této moznosti vyuziva
umysliné k prodlouzeni hry. Kazdy Hrac, ktery Umysiné prodluzuje hru, muize
byt potrestan. V turnajich s20minutovymi nebo kratsimi levely je Cas na
rozmysleni 25 sekund a odpocitavani 5 sekund. V situaci, kdy konec
odpocitavani a rozhodnuti Hrace padne ve stejny moment, bude nasledovat
posouzeni, co bylo dfive. Standardné se viak postupuje ve prospéch Hrace.

End of Day Play (konec startovniho dne fazového turnaje) - K zamezeni
prodluzovani turnajl se pfi vicedennich turnajich postupuje takto: V
poslednich 5 az 15 minutdch posledniho levelu zastavuje turnajovy
management turnajové hodiny. Nasledné losuje Hrac kartu v rozmezi 3-7 a
tim rozhodne pocet zbyvajicich her v daném hracim dni. Toto je oznameno
Hraclm a pravidlo je pouZito na véech turnajovych stolech, pficemz prvné hra
je pocitana smichanim karet, pfipadné s dotekem tlacitka na mechanickém
michacim zafizeni.

Hand for Hand Play — Toto pravidlo pfichazi v platnost v pozdéjsich fazich
pokerovych turnajl, tésné pred dosdhnutim placenych pozic. Nahlasi-li
management turnaje fazi Hand for Hand, je na vsech hracich stolech dohrana
hra do konce a poté prerusena. V pfipadée, kdy vSechny hraci stoly dohraly
aktualni hru, rozdaji Krupiéfi karty pro hru novou a opét cekaji na ukonceni
hry na vSech stolech. Tato faze pokrac¢uje tak dlouho, dokud nevypadne z
turnaje tolik Hracd, aby ti zbyli byli jiz na placenych pozicich. Je-li ve fazi Hand
for Hand nahlasen All-in a tato akce je dorovnana, zastavi Krupiér na tomto
hracim stole hru a zaroven pozada ostatni Hrace, aby své karty neodkryvali.
Tento All-in stdl prerusi hru na tak dlouho, dokud na véech ostatnich hracich
stolech neskonci hra. Poté jde management turnaje k hracimu stolu, kde All-
in a Call probéhlo a vyzve Krupiéra k pokracovani hry. V pfipadé, ze All-in
hracich stoll vice je hra pferusena na vsech téchto hracich stolech. Po
ukonceni hry na ostatnich hracich stolech je Showdown proveden na All in
hracich stolech postupné jeden po druhem. Ukonci-li dva nebo vice Hracl své
Ucinkovani v turnaji ve stejné hre, avSak na rozdilnych hracich stolech, podéli
se spolec¢né o aktudlni turnajové poradi. Ukonci-li dva nebo vice Hracd své
ucinkovani v turnaji ve stejné hre na stejném hracim stole, rozhodujici pro
pofadi v turnaji je vyssi stav hracich Zetond pfed posledni hrou.

Deal — Je metoda ukonceni turnaje dohodou vsech Hracl o rozdéleni
Prizepoolu (vyplatniho Potu). Lze ucinit pouze za podminek, kdy je jiz
ukoncena turnajova registrace Hracl do turnaje, vsichni Hraci s ,Dealem”
souhlasia neni poruseno zadné lokalni, ¢i turnajové pravidlo. Stac¢i jeden Hrac,
ktery tuto formu ukonceni turnaje neakceptuje a hra pokracuje dale dle
puvodniho vyplatniho schématu. | v pfipadé Dealu muze byt turnaj dohran o
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jednotlivé vysledné pozice/poradi (napfiklad o ziskani poharu & naramku v
daném turnaji), a to za pouziti dohodou stanové castky z rozdéleného
Prizepoolu. PUvodni rozdéleni Prizepoolu dle Dealu, véak zUstadva zachovano.

Pfiklad:
Vzorec pro vypotet: (Total Prizemoney / Total Tournament Chips) X Chips of Player A = wie wyhry

Total Prizemoney € 10 000

Total Tournament Chips 770000

Hraé Chips Prizemoney after SPLIT
Player A 200 000 € 259740

Player B 150 000 € 194805

Player C 110 000 € 142857

Player D 100 000 € 129870

Player E 70000 £ 909,09

Player F 60 000 £ 779,22

Player G 50 000 € 649,35

Player H 30000 £ 389,61

Minimum Cash (turnajovd minimalni vyplata) — pravidlo pro turnaje,

umoznujici, aby vsichni kvalifikovani Hrac¢i ve vicedennim turnaji obdrzeli
minimalni vyhru.

Priklad:

40 Hracd se kvalifikovalo do findlového dne o 100 000 eur a Management
turnaje oznami, ze kazdému Hraci pridéli 300 euro. Tato Castka bude pouzita
z ,Prizemoney" turnaje o kterou bude celkova ¢astka ponizena.

300 X 40 hradcd =12 000 euro

Zbytek vyhry (88 000 euro) bude vyplacen podle standartniho vyplatniho
planu.

Rebuy Kaiser - je dalsi mozné turnajové pravidlo, umoznujici managementu
turnaje vyhléasit speciadlni odmeénu pro Hrace, ktery ucinil nejvice Rebuyd do
daného turnaje. Wsi této odmeény urcuje management turnaje, ktery je
avizovan véem aktivnim hracdm predem a tento se odecitd z ,Prizmoney"
turnaje. Zbytek vyhry bude vyplacen podle standartniho vyplatniho planu.

AKCE

Novy turnajovy blind level — Skonci-li ¢asovy level a zacind novy, je od
managementu turnaje novy level zahldSen a pocinaje dalsi hrou pfichazi v
platnost. Nova hra zacina michanim karet, pfipadné s dotykem michaciho
tlacitka na michacim zarizeni.

At your Seat (Hrac¢ sedici na svém misté) - Hra¢ musi zaujmout své misto u
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hraciho stolu nejpozdéji v momente, kdy Krupiér rozda prvni kartu. Nesedi-li
Hrac po rozdani prvni karty na svém misté, Krupiér okamzité tyto karty sbira
(ve hie Stud po posledni oteviené karté third street). Hra¢ musi byt na svém
misté iv pfipadé, chce-li pozddat o ¢as. Hrac je povazovan na svém misté také
v pfipadé, pohybuje-lise vdosahu svého herniho mista. V pripadé pochybnosti
rozhoduje vedeni turnaje.

Action Panding - Je-li Hrac All-in, mél by zUstat u hraciho stolu, nemél by se
stykat s ostatnimi hraci, ktefi jsou v hernim sale, ani se kontaktovat se zastupci
medii, a pfedevsim nesmi opustit své herni misto.

Raise Limit — Ve hrach typu No Limit neexistuje zadny Cap, coz znamena, ze
neexistuje zadny limit pro maximalni Sazku. Ve hrach typu Limit se fidi
maximalni pocet navyseni internimi pravidly Provozovatele. Nejsou-li takova
pravidla k dispozici, plati pravidlo jedné Sazky a tfi navyseni. Dospéje-li turnaj
do faze Heads-up, neni pocet navyseni limitovan.

String Bets — Krupiér je zodpovedny za rozpoznani Sazky typu "String bets"
nebo "String raise". Jako "String bet" oznaCujeme pokus sazet nebo zvysovat
Sazky po vice krocich najednou. Sazka String bet vypada tak, ze Hrac nejdrive
vsadi ¢ast svych hracich zeton(, poté ale bez pfedchoziho hldsenf jesté jednou
sahne do svych hracich zeton(, aby ucinil daldi Sazku. Vsichni Hraci na hracim
stole jsou vyzyvani k pomoci Krupiérovi a managementu turnaje pfi
rozpoznavani Sazek typu "String bet" a typu "String raise". Vsechny
dorovnavané Sazky typu String bets a String raise musi byt potvrzeny
mManagementem turnaje.

Substantial Action (Rozhodujici akce) - Rozhodujici akei se rozumi bud' dvé
akce provedené za sebou, pfic¢emz alespon pfi jedné bude hraci zeton vsazen
do Potu, nebo libovolnd kombinace spocivajici ze tfech akci hranych po sobé.

Hlasky (Verbal and Physical Action in Turn) - Slovni hlasky Hracu (jsou-li na
rade) jsou zavazné. Vsechny hraci zetony vsazené Hracem do Potu, je-li Hrac
na fadé, v Potu zUstavaji. Hraci musi vzdy &init své herni Ukony v momente,
kdyz jsou na fadeé.

Undercall — pfi akci zvané Undercall (vsadi-li Hra¢c méné, nez je aktualni vyse
Sazky k dorovnani), musi Hra¢ dosadit zbyvajici sumu ke korektnimu
dorovnani (Call), jedna-li se o jakoukoliv hru typu Multi-Way, nebo Heads-up.
Ve vSech pripadech je vsak konecné rozhodnuti na managementu turnaje.

Verbal and Physical Action out of Turn (zména akce) - Slovni hlasky Hracu
(jsou-li na fade) jsou zavazné. Hraci musi své herni ukony cinit vzdy v
momente, kdyz jsou na fadé. Hrac, jenz dmysiné ¢ini herni Ukon mimo
spravné poradi za Ucelem ovlivnit prabéh hry, mdze byt potrestdn
vyloucenim. Akce provedené mimo spravné pofadi mohou byt zavazné, avsak
pouze Vv situaci, kdy pribéh hry a herni akce neni timto Ukonem ovlivnén,
nebo zménén. Call, Check nebo Fold nejsou povazovany za uUkony, které
prdbéh hry zméni. Zméni-li se vdak akce, nenf Sdzka mimo poradi zavazna a
Sazka bude Hraci, ktery tak ucinil vracena. Tento Hrac¢ obdrzi timto vsechny
své sazeci moznosti zpét (Call, Fold, Raise). Zvysi-li Hrac Sazku a jeho karty jsou
odebrany (killed) drive, nez jeho navyseni bylo dorovnano, smi si Hra¢ sumu
navysenivzit zpét, avsak prohrava ale sumu dorovnani (Call).

Accepted Action — Hrac je zodpoveédny za to, ze pfed dorovnanim Sazky (Call),
kterou vsadil soupefi u hraciho stolu, odsouhlasil jeji vysi, a to bez ohledu na
to, co je hlaseno ostatnimi zucastnénymi na hracim stole. Pozaduje-li
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dorovnavajici Hrac (Call) prepocitani potfebné sumy a dostane bud' od
Krupiéra, nebo jiného Hrace sumu chybnou, akceptuje timto kompletni a
korektni jednani a pozbyva naroku na plnohodnotnou Sazku, nebo na Sazku
All-in. Zaroven plati opét pravidlo, Ze pfi spornych situacich je konecné
rozhodnuti na managementu turnaje.

Oversized Chips — Neni-li nahlasené zadné navyseni Sazky (Raise), plati
"Oversize Chip", tj. zeton vyssi hodnoty, nez je vyse platného dorovnani, pouze
jako dorovnani (Call). Vhodi-li Hrac Oversize Chip do Potu a zaroven nahlasi
Raise, nikoliv vSak vysi navyseni Sazky, ma tento Raise hodnotu maximalniho
navyseni, a to do vySe hodnoty hraciho zetonu, ktery byl do potu zasazen. Ma-
li byt Oversize zetonem ucinén ukon Raise, musi to byt vzdy nahlaseno a to
drive, nez se tento zeton po vhozeni do Potu dotkne plochy hraciho stolu. Po
Flopu bude Sazka s zetonem Oversize bez fadného ohlaseni ze strany Hrace
bude povazovana vzdy za Sazku v plné hodnoté tohoto zetonu.

Multiple Chips — Za predpokladu, ze neni Hracem hlasen Raise, pocita se
vhozenidvou ZetonU stejné hodnoty jako Call, a to v pfipadé, Ze jeden z téchto
ZetonU je hodnoty niZsi, neZ je hodnota pozadované hodnoty dorovnani (Call).
Piiklad s Blindy 200/400 - Hra¢ A vsadi 1200 a Hrac¢ B viozi dva zetony v
hodnoté 2 x 1000 do Potu bez toho, aby nahlasil Raise, pocita se tato Sazka
jako Call. Vsadil-li by Hrac B zetony v hodnotach 4 x 500, byl by to Raise na
2000.

Raising (navyseni) - Hrac je zodpovedny za to, ze své umysly navyseni Sazek
dava jasné najevo. Hraci budou naléhave vyzyvani k tomu, aby vysi svych Sazek
hlasili presné a zfetelné. Ve hrach typu No Limit, nebo Pot Limit jsou
povinnosti — Pfi navySeni Sazky tak ucinit jednim pohybem, ¢i Ukonem,
nejdrive castku fict a nasledné vlozit do Potu, nahlasit Raise, poté vlozit do
potu sumu pro dorovnani (Call) a poté pro dokonceni celé akce vlozit zbyvajici
sumu hracich Zeton( do Potu.

Half Bet Raising (pravidlo 50 %) - Zvysi-li Hrac predchozi Sazku o polovinu nebo
vice, avéak zaroven méné, nez je prfedepsané minimalni korektni navyseni,
bude Hrac¢ vyzvan k doplnéni své Sazky do fadné vyse, aby bylo naplnéno
pravidlo navyseni alespon v minimalni vysi. Zvysi-li Hrac predchozi Sazku
meéné nez polovinu predchozi Sazky bez toho, ze by nahlasil Raise, bude
vyzvan pouze k dorovnani predchozi Sazky.

All-in Raising — Po nahlaseni Sazky All-in s hodnotou nizsi, nez je hodnota
kompletniho navyseni (Raise), nesmi Hrac s predeslou vsazenou sumou svoji
Sazku brat zpét.

All-in with Hidden Chips — Deklarovana Sazka All-in zavazuje Hrace vlozit do
potu vdechny své hraci Zzetony, véetné zetonU zakrytych. Profit ze zakrytych
Zetonl mit viak Hra¢ nemdze.

SHOWDOWN (VYLOZENI)

2)

Verbal Declarations — Rozehrané karty jsou zavazujici (Cards speak). Ustni
vyroky k hodnotam karet jakéhokoliv Hrace nejsou smérodatné. Zaroven
muze management turnaje dle svého uvazeni umysiné mylné vyroky k
hodnotam karet potrestat.

All-in Showdown — Jakmile je Hrac All-in a vSechny Sazky jsou ukonceny,
budou vsechny aktivni karty otevieny. Odhodi-li omylem Hrac své karty drive,
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nez byly odkryty, ma management turnaje pravo vratit tyto karty zpét do hry,
to vée za predpokladu, ze karty |ze spravné identifikovat. Hraci, ktefi své karty
v situaci All-in odhodi Umysine, mohou byt potrestani.

Side Action — Hraje-li vice Hracu v jedné hie s Hracem, ktery je All-in o hlavni
pot, jsou vsichni Hraci, ktefi jsou v pozici showdown a hraji o vedlejsi pot
povinni své karty také otevfit. Hraje-li Hra¢ All-in o hlavni pot, nesmi zadny
Hrac hrajici o vedlejsi pot pri River-Showdown zahodit své karty. Krupiér ma
narizeno otevrit vsechny karty ve hre. Timto jsou ve hre o pot stale vsichni
aktivni Hraci.

Showdown — Po ukonceni vSech akci musi Hrac, ktery proved! posledni
agresivni akci (Bet, Raise, aj.) ukazat karty jako prvni. Ostatni Hraci nasleduji v
poradidle sméru hodinovych rucic¢ek. Toto plati na Riveru, Turnu, Flopu a pred
Flopem. Ve hie typu Stud plati totéz pravidlo smérem dold az k , Third Street"
(je-li to zapotrebi). Neprobéhne-li zadna Sazka, musi Hra¢ nalevo od buttonu
(Flop Games), nebo tzv. Third Street Bring-in (Stud Games) své karty nejdrive
ukazat a ostatni Hraci postupuji v akci poté po smeéru hodinovych rucicek.
Hraci smi jeden po druhém odmitnout ukazat své karty, nicméné zahozenim
karet (Pass) ztraceji narok na pot. V pfipade, kdy Hra¢ odmitne ukazat své
karty a pasuje, prichazi v platnost pravidlo uvedené v bode 7).

Winning Hands — Chce-li Hrac vyhrat Pot, musi ukazat vsechny své Kkarty.
Tento Ukon je nezbytny k uzavieni hry. Zdstane-li ve hte jiz jen jeden Hrac,
nemusi pfi pfedavani potu své karty odkryvat. Pfiklad: Hra¢ B vsazi na Riveru
a Hrac¢ A dorovnava (Call). Nasledné Hrac B zahazuje své karty a Hrac A z(stava
jedinym aktivnim Hracem ve hre. Hrac A vyhrava pot a své karty ukazovat
nemusi.

Tabled Hand - Timto ukonem se oznacuje situace, jsou-li vSechny karty na
hracim stole jiz oteviené. Pouze kratké ukazani karet nebo ukazani pouze vyssi
karty pripadné podobné ukony nejsou povazovany za ukazanou Handu.
Nekorektné oteviené karty nemohou vyhrat Pot, toto je mozné pouze, jsou-li
obé karty radné otocené a polozené na hracim stole.

Refusal to Show — Odmitne-li Hrac¢ otocit véechny svoje karty, nemuze toto
ucinit Krupiér nybrz pouze management turnaje. To zaroven vyzve daného
Hrace, aby své karty oteviral dle pravidel. Neucini-li tak budou tyto karty
povazovany za zahozené. Neotevre-li Hrac své karty béhem Showdownu ve
INGté 5 sekund vysvétli si to turnajovy personal jako Dead hand a udéli tomuto
Hraci za zdrzovani hry trest napriklad v podobé napomenuti. Ostatni Hraci na
hracim stole nesmi otacet karty jiného Hrace. Stane-li se tak, budou tyto karty
nadale aktivné pokracovat ve hfe, ale Hrag, jenz nedovolené tyto karty odkryl,
bude postizen za provinéni se proti turnajove etikete.

Showing the Winner — Kazdy Hrag, ktery je aktivné ve fazi Showdown, muze
pozadat o to, aby byly odkryty souperovy karty. Jestlize vSak ostatni Hraci své
karty jiz zahodili, nelze jiz karty zpétné otacet. Pozadavky Hracl na odkryti
soupefovych karet maji za nasledek to, 7e karty zlstavaji oto¢ené na hracim
stole a zaroven se mohou podilet na vyhre v Potu. Hraci, ktefi tento narok
nevznesou do Showdownu nemaji na tento pozadavek narok. Existuje-li
predpoklad tykajici se nezakonného spolceni mezi vice Hraci, mohou ostatni
Hraci pozadovat na Krupiérovi, aby podezrelé karty proveril skrze
mManagement turnaje.
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HERNT ETIKETA A TRESTY

1)

Hraci nesmi (jsou-li ve hre aktivni nebo nikoliv):

a) Odkryvat Zzadné karty ve hfe v momentech k tomu
neurcenych, tj. pfi zahozenych kartach, ani pri probihajici
aktivni hre.

b) Vyvarovat se rad, nebo kritik do doby, nez bude ukoncené
dand akce.

c) Nekomentovat hru, nejsou-li jesté oteviené karty.

d) Probirat aktualni hru, nebo strategii s ostatnimi pfitomnymi
v Hernim prostoru.

e) Konzultovat situaci s externim partnerem.

f) Plati pravidlo ,One player to hand" (jeden hrac pro jedny
karty).

Televiznivyslania Hole Cards — Hrac¢ svym vstupem do turnaje, tj. zakoupenim
Buy inu souhlasi s nahravdanim a jeho podminkami, o ¢emz je pfedem
personalem Provozovatele fadné informovan. Hradi, ktefi vstoupi do turnaje,
ktery je nahrdvany, jsou povinni spolupracovat s pracovniky televizniho
vysilani. S tim souvisi také ukazovani prvnich dvou karet (Hole Cards) televizni
kamere. Nedodrzovani tohoto pravidla muzZe byt potrestano.

Exposed Cards — Ukaze-li Hrac své karty béhem stale probihajicich akci na
hracim stole, muze nasledovat sankce. Kazdy Hrac na hracim stole ma pravo
vidét jiz jednou ukdzané karty. Hra¢ po odkryti svych karet prfed Showdown
muze pokracovat pouze pasivni akci (Check, Call, Fold, aj.).

Exposing and Mucking — Hrag, ktery ukaze své karty Hraci, ktery uz své karty
zahodil a poté sdm své karty zahodi také, mize byt potrestan. Hrag, ktery toto
pravidlo porusi opakovang, bude potrestan.

Collusion — Poker je hra jednotlivce. Soft Play, ,Chip Dumping" (dobrovolnd
prohra zetonu), domluvy Hracl na pozici ,Bubble" (neumisténi se na penézich
nebo finadlovém stole), ochrana Hrace pfed ukon&enim uc¢inkovani v turnaji na
této pozici (opakovanym pasovanim Big blindu) jsou zakazany a budou
trestany.

Etiquette Violations — Opakované poruseni proti turnajové etiketé budou
turnajovym managementem potrestany. K tomu pocitame nikoliv vSak
wluéné nechtény dotyk karet nebo hracich Zetond jiného Hrace, ale zdrzovani
hry, opakované herni Ukony mimo poradi, neklidné hranisi s vlastnimi hracimi
zetony (splashing), umysiné sazeni mimo dosah Krupiéra, prehnané mluveni
u hraciho stolu. Mimo to budou potrestany také nepfimérené chovani, stejné
jako nevhodné chovani v podobé neslusnych gest nebo podobné pocinani. K
poruseni pravidel plati také urazlivé prlpovidky k hernimu stylu jinych Hracd
nebo také pfimé nadavky jinému Hraci kvdli jeho stylu hry v turnaji.

Urazky — Urazlivé vyroky na adresu jinych Hracld, managementu turnaje,
stejné jako ostatniho persondlu Herniho prostoru nebudou tolerovany. Takoveé
to konani bude potrestano. Také nepfimé urazlivé projevy budou potrestany.

Vsichni Ucastnici turnaje si béhem celé akce a ve vsech prostordch Herniho
prostoru chovaji slusné a radné. Kazdy Hrag, ktery bude svedkem
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10)

)

12)

13)

14)

15)

nekorektniho chovani jinych Hracd je povinen toto nahlasit. Souc¢asné by méli
véichni Hraci dbat na osobni hygienu, svij zdravotni stav, aby timto
nenarusovali chod turnaje. Rozhodnuti o tom, zda Hrac¢ z dGvodu zdravotnich
¢i hygienickych dGvodd smiv turnaji pokracovat je na managementu turnaje.
Pripadné sankce proti Hraci, ktery toto nehodla akceptovat, FeSi management
turnaje.

Management turnaje muze potrestat (¢l. 10) kazdé jednani, které dle jejich
nazoru odporuje oficidlnim pravidlim a zamUm turnaje, zakonnym
pravidlim a rovnosti hry.

Penalty — Management turnaje muze na zakladé svého uvazeni ulozit tresty, a
to pocinaje Ustnim napomenutim a konce diskvalifikaci s pfipadnym zédkazem
dcasti na vsech dalSich turnajich. Udéleni trestu musi byt vzdy na zakladé
jasné prokazaného poruseni pravidel nebo na zékladé ddvodného podezieni
(napfr. v pripade tajné domluvy, chip dumpingu apod.). Tresty budou ukladany
pro Soft Play, urazlivé nebo rusici chovani. Trest je nepochybny v situacich, jako
je vyhozeni hraci karty Hracem z hraciho stolu, tak silné zahozeni karet, pfi
nemz dojde k otoceni karet, opakované zdrzovani hry, provinéni proti pravidlu
One player to a hand, ¢i v obdobnych pfipadech. Urdzky ostatnich Hracu,
turnajového persondlu, zaméstnancl Provozovatele a vdech ostatnich
pracovnikd nebude tolerovano.

Mozné tresty - Ustni varovani, jedno, nebo vice nasobny trest pri rozdavani,
jedno nebo vice nasobny trest Orbit (tzn., ze jeden Hrac za druhym na stole
musi vynechat hru, tj. 6 Hracd na stole = 6 vynechanych her), Dead hand
(neplatna ruka), vylouceni z turnaje, diskvalifikace z turnaje véetné propadnuti
ziskané penézni vwwhry (mozné pouze v pfipadé prokazani zvlast' zavazného
poruseni pravidel ¢i podvodného jednani, bez kterého by Hrac vyhru neziskal),
vylouceni z turnaje (v takovém pripadé nebudou hraci jiz vraceny jeho
uskutecnéné Sazky).

Escalation — VySe trestu musi byt vzdy umrena rozsahu poruseni pravidel.
Management turnaje muze Hrace diskvalifikovat i na zakladé jednoho
jediného prohresku, a to vzhledem k jeho rozsahu a zavaznosti. Hra¢i musi
védeét, ze véechny nepovolené akce nabizeji Sirokou Skalu moznych postind, a
tojiz s prvnim takovymto provinénim.

Missed Hands/Orbit Penalty — Hrac je povinen opustit hraci stdl pro jednu
nebo vice her, pripadné pro jeden nebo vice trestu typu — Orbit. Hra, kterou byl
nucen Hra¢ vynechat je pocitana jako &ast hraciho kola. Hrac¢i s vyse
uvedenym postinem, a to libovolné délky musi opustit urceny turnajovy
prostor, a to po celou dobu udéleného trestu. Krupiér poté musi management
turnaje informovat, kdy se vylou¢eny Hrac smi vratit na své misto.

Penalties Move — Vsechny tresty si Hrac sebou nese v case ('Sankce Move"). To
znamena, ze pokud Hrac¢ A obdrzi trest dvojity Orbit (16 her), a vzhledem ke
konci turnaje mudze vynechat pouze pét her, pocita se zbytek trestu i na
zaCatku pristiho dne turnaje. To plati i pfi vypadnuti z turnaje ¢i jinych
podobnych zmeén.

Elimnation Penalty — Hraci vyloucenf z turnaje, jsou klasifikovani na umisténi
odpovidajici momentu, kdy k vylouceni doslo. Priklad: Pfi poslednich 15
Hracich v turnaji (a 100 placenym mistim) je vyloucen z turnaje a Herniho
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prostoru Hrac A. Hraci zetony tohoto Hrace jsou z turnaje stazeny a Hrac
ukoncuje turnaj na 15. misté.

16) Diskvalifikace — V situaci diskvalifikace, budou vSechny hraci zetony Hracu
zabaveny, jejich Buy-in zUstava soucasti Prizepoolu a tito Hrac¢i nemaji narok
na jakoukoliv Vyhru. Diskvalifikovany Hra¢ musi okamzité opustit turnajovy
prostor.

PRILOHA C.1VYPLATNI STRUKTURA (TOP 10%)
PRILOHA C.2 VWPLATNI STRUKTURA (TOP 15%)
PRILOHA C.3 VYPLATNI STRUKTURA (TOP 10%)
PRILOHA C.4 VYPLATNI STRUKTURA (TOP 10%)
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PRILOHA €.1 - V¥PLATNISTRUKTURA (Top 10 %)

-.-..&mb 2a810 11820 21830 3MaEd0 41af50 S51af60 61afT0 Tiaf80d B1ai9d 91 af 100 101 a 110 111 a 130 131 aF 150 151 a¥ 170 171 af 200 201 aF 230 231 aF 260 261 a¥ 300
100,00 100,00 100,00 100,00 10000 100,00 100,00 100,00 10000 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00

1 100,00 &0,00 50,00 40,00 37,00 34,00 31,50 30,00 29,50 28,50 27,70 26,50 25,50 25,20 24,00 23,50 23,30 23,00
2 40,00 30,00 30,00 25,00 23,00 22,75 22,00 21,00 20,00 18,70 18,50 17,50 17,00 16,50 16,00 15,80 15,60
3 20,00 20,00 17,00 15,00 14,50 14,00 13,00 13,00 12,70 12,00 12,00 11,30 11,00 10,70 10,50 10,20
4 10,00 12,00 12,00 11,00 10,60 10,30 10,00 8,70 8,50 8,30 8,20 8,00 B,B0 B,60 &40
5 8,00 8,00 8,50 8,00 &,00 B,00 B,00 T.70 7,50 T.40 T.,20 7,00 6,80 6,70
6 7,00 6,50 6,40 6,20 6,00 6,00 6,00 5,80 5,80 5,50 5,30 5,20 5,00
T 5,25 5,00 5,00 5,00 4,80 4,80 4,70 4,50 4,20 4,00 3,80 3,80
8 4,00 4,00 4,00 3,80 3,80 3,50 3,30 3,00 2,80 2,70 2,60
a 3,00 3,00 3,00 2,80 2,70 2,50 2,20 2,00 1,80 1,80
10 2,50 240 2,20 2,20 2,00 2,00 1,80 1,80 1,75
11 2,20 2,20 2,20 2,00 2,00 1,80 1,80 1,75
12 2,00 1,85 1,80 1,75 1,75 1,60 1,585
13 2,00 1,85 1,80 1,75 1,75 1,60 1,65
14 1,70 1,60 1,560 1,560 1,60 1,60
15 1,70 1,60 1,560 1,560 1,60 1,60
16 1,60 1,60 1,60 1,60 1,60
17 1,50 1,50 1,50 1,560 1,560
18 1,30 1,20 1,20 1,20
18 1,30 1,20 1,20 1,20
20 1,30 1,20 1,20 1,20
21 1,00 0,80 0,80
22 1,00 0,80 0,80
23 1,00 0,80 0,80
24 0,70 0,60
25 0,70 0,60
28 0,70 0,60
27 0,55
28 0,55
23 0,55
30 0,55
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PRILOHA €.2 - V¥PLATNI STRUKTURA (Top 15 %)

-.Th_mn. 2af 10 11af30 HMaf30 Fafdd 41aE50 S1aded 61aiT0 Tiafdsd &1af90 91af 100 101 af 110 111 af 130 131 a¥ 150 151 af 170 171 a 200
100,00 100,00 400,00 100,00 100,00 10000 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00

1 70,00 | 50,00 A7,00 35,00 A2,00 30,00 28,00 28,20 28,00 27,80 2T 60 27,40 27,20 27,00 26,80
2 30,00 30,00 25,00 22,00 18,00 17,50 17,00 17,00 16,50 16,40 16,20 16,10 16,00 15,90 15,70
| 20,00 15,00 15,00 12,50 12,20 12,00 11,50 11,20 11,20 11,00 10,80 10,70 10,60 10,60
4 12,00 11,00 10,50 10,20 10,00 8,50 9,30 9,30 8,20 8,10 9,00 8,890 8,80
& 11,00 9.00 B30 B.10 B.00 T.60 7,20 T.00 6,80 6,60 6,50 6,40 6,30
i 8,00 T,30 7,10 6,90 6,50 5,20 5,20 6,00 6,00 5,90 8,70 5,50
T 6,20 6,10 5,890 5,40 5,10 5,00 4,80 4,60 4,50 4,30 4,30
B 5,20 5,10 4,80 4,50 4.20 4.20 4,00 4,00 3,80 3,80 a,70
4 3,70 3,50 3,20 3,00 3,00 2,80 2,80 2,70 2,60 2,60
10 2,80 2,50 2,20 2,00 1,80 1,80 1,70 1,60 1,60
11 2,10 2,00 1,80 1,80 1,70 1,60 1,50 1,20
12 2,00 1,80 1,80 1,70 1,60 1,50 1,40 1.40
13 1,70 1,60 1,50 1,40 1,30 1,20 1,20
14 1,50 1,40 1,30 1,20 1,20 1,20 1,20
15 1,20 1,20 1,10 1,10 1,10 1,10
16 1,10 1,00 1,00 1,00 1,00
17 1,00 0,80 0,80 0,80 0,80
18 0,75 0,7a 0,70 0,70
19 0,65 0,60 0,60 0,60
20 0,50 0,50 0,50 0,50
21 0,50 0,50 0,50
22 0,50 0,50 0,50
23 0,50 0,50 0,50
24 0,40 0,40
25 0,40 0,40
28 0,40 0,40
27 0,40 0,40
28 0,30
29 0,30
a0 0,30
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PRILOHA €.3 - VYPLATNI STRUKTURA (Top 10 %)

-.-..___mn. 2 Jak10 11af30 31 akedd 4 aF50 S1aF60 61aFET5 T6ak 100 100 af 150 151 af 200 201 a 250 251 af 300 301 af 350 351 af 400 401 aF 500
100,00 100,00 10000 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00

1 100,00 70,00 50,00 40,00 37,00 A4,00 31,00 30,00 28,00 27,00 26,50 26,00 25,50 25,00 24,50
2 30,00 A0,00 25,00 25,00 21,00 21,00 20,00 17,00 16,00 15,50 15,00 14,75 14,50 14,25

3 20,00 20,00 15,00 14,00 13,00 12,00 10,60 10,00 8,80 8,60 8,40 8,20 8,00

4 15,00 12,00 11,00 10,00 8,50 8,60 8,00 7,80 7,60 T.40 7,20 T.00

a3 11,00 8,00 8,50 B,00 7,60 7,00 6,80 6,60 6,40 6,20 6,00

6 7,00 6,50 6,00 5,30 4,80 4,60 4,50 4,40 4,30 4,20

T 4,00 5,50 5,00 4,30 3,80 3,60 3,50 3,40 3,30 3,20

8 4,50 4,00 3,30 2,80 2,80 2,60 2,40 2,30 2,20

a 3,00 2,70 2,40 2,20 2,10 1,85 1,85 1,65

10 2,50 2,10 1,80 1,65 1,50 1,40 1,40 1,25
11-15 2,10 1,80 1,65 1,50 1,40 1,40 1,25
16 - 20 1,30 1,10 1,00 0,85 0,80 0,85
21-25 1,00 0,80 0,85 0,80 0,75
26 - 30 0,80 0,75 0,70 0,65
31-35 0,65 0,60 0,55
38 - 40 0,55 0,50
41 - 50 0,40
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PRILOHA .4 - VWPLATNI STRUKTURA (Top 10 %)

Hragd 501ak T0lad 801 ak 1001 ak 1251 af 1501 af 1751 ak 2004 ad 2251 ad 2504 a¥ 2751 ad 3001 af 3501 a¥ A aF 4501 a¥ 5001 +
T00 800 1000 1250 1500 1750 2000 2250 2500 2750 000 3500 4000 4500 5000

100,00 100,00 100,00 100,00 10000 100,00 100,00 10000 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00

1 24,00 23,50 23,00 22,50 22,00 21,75 21,50 21,00 20,75 20,50 20,00 18,50 15,00 18,50 18,00 17,50

2 14,00 13,75 13,50 13,25 13,00 12,75 12,50 12,25 12,00 11,75 11,50 11,25 11,00 10,75 10,50 10,25

3 B.BO B.BO &80 8,50 8,30 8,30 8,10 8,10 T.80 T.80 7,70 T.70 T.40 T.40 T.40 T1.20

4 6,80 6,80 6,50 6,50 6,30 6,30 6,10 6,10 5,80 5,80 5,70 5,70 5,40 5,40 5,40 5,20

& &,80 &,80 5,580 5,480 5,30 5,30 5,10 &,10 4,80 4,80 4,70 4,70 4,40 4,40 4.40 4,20

5] 4,10 4,10 3,80 3,80 3,80 3,80 3,70 3,70 3,60 3,60 3,40 3,40 3,20 3,20 3,20 310

T 3,10 3,10 2,80 2,80 2,80 2,80 2,70 2,70 2,60 2,60 2,40 2,40 2,20 2,20 2,20 2,10

B 210 210 1,90 1,80 1,80 1,80 1,70 1,70 1,60 1,60 1,50 1,50 1,20 1,20 1,20 1,10

a9 1,50 1,50 1,30 1,30 1,25 1,25 1,15 1,15 0,80 0,80 0,80 0,80 0,85 0,85 0,85 0,80

10 1,10 1,10 1,00 1,00 0,85 0,85 0,85 0,85 0,75 0,75 0,75 0,75 0,65 0,65 0,65 0,60
11-15 1,10 1,10 1,00 1,00 0,85 0,85 0,85 0,85 0,75 0,75 0,75 0,75 0,65 0,65 0,65 0,60
16 - 20 0,85 0,75 0,70 0,70 0,65 0,55 0,55 0,55 0,55 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,45 045
21-25 0,75 0,65 0,60 0,60 0,55 0,45 0,45 0,45 0,45 0,40 0,40 0,40 0,40 0,40 0,35 0,35
25 - 30 0,65 0,55 0,50 0,50 0,45 0,40 040 0,40 0,40 0,35 0,35 0,35 0,35 0,35 0,30 0,30
31-35 0,55 0,50 0,45 0,45 0,40 0,35 0,35 0,35 0,35 0,30 0,30 0,30 0,30 0,30 0,25 0,25
36 - 40 0,50 0,45 0,40 040 0,35 0,30 0,30 0,30 0,30 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,19 0,18
41 - 50 0,37 0,30 0,28 0,24 0,24 0,24 0,20 0,20 0,20 0,20 0,20 0,20 0,20 0,19 0,18 0,18
51 - 60 0,30 027 0,24 0,20 0,20 0,20 0,18 0,19 0,18 0,18 0,18 0,18 0,18 0,17 0,16 0,16
61-75 0,25 0,22 0,18 0,19 0,18 0,18 0,18 0,18 0,17 0,16 0,16 0,16 0,14 0,14 0,14
75 - 100 0,21 0,15 0,15 0,15 0,15 0,13 0,13 0,13 0,13 0,12 0,12 0,12 0,12 012
101 - 125 0,14 0,14 0,13 0,13 0,12 0,12 0,12 0,12 0,11 0,11 0,11 0,11 0,11
126 - 150 0,13 0,12 012 0,11 0,11 0,11 0,11 0,10 0,10 0,10 0,10 0,10
151 -175 0,11 0,1 0,10 0,10 0,10 0,10 0,08 0,08 0,08 0,09 0,08
176 - 200 0,11 0,10 0,10 0,10 0,10 0,08 0,08 0,08 0,08 0,08
201 - 225 0,09 0,08 0,08 0,08 0,08 0,08 0,08 0,07 0,07
226 - 250 0,08 0,08 0,08 0,08 0,08 0,07 0,07 0,07
251 - 275 0,08 0,08 0,07 0,07 0,07 0,07 0,07
276 - 300 0,08 0,07 0,07 0,06 0,06 0,06
301 - 350 0,06 0,06 0,06 0,06 0,06
351 - 400 0,06 0,05 0,05 0,05
401 - 450 0,05 0,05 0,05
451 - 500 0,05 0,05
501 - 550 0,04
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